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' Thema heute:

«Ich hatt’ gerne ‘ne saftige
~ Havanna

Tom: Also Jungs, stellt mir
nichts an, solange ich im Ur-
laub bin. Soll ich euch vielleicht
was aus Kuba mitbringen?

Anja: Ich wollte eigentlich
schon immer ‘ne grope, saftige’
Havanna haben.

Gunther: Gibt's da so DVDs mit
mehreren Perspektiven?
Markus: Mir kannst du so 'ne
glinstige Einheimische mit-
bringen, die gut aussieht und
zudem noch kochen und putzen
kann!

Tom: Das sind ja gleich drei
Wiinsche auf einmal, das geht
nun wirklich nicht!

Markus: Na gut, toll aussehen
muss sie nicht, aber putzen und
kochen ist Pflicht.

Udo: Hast du auch deine

- .. Sonnencreme eingepackt? Du

weift ja, was letztes Mal mit
Uwe passiert ist.

Uwe: Ohhhbh.... meine Haut 18st
sich so langsam in quadrat-
metergrofen Stiicken ab!
Dieser Schmerz!!! *heul*

Karel: Sach mal, hat schon je-
mand die neue Mayo im Kiihl-
schrank probiert? Einfach
ekelhaft.

Peta: ...und pass gut auf, dass
sich euer Hotel nicht genau
zwischen zwei Raketen-Silos
befindet, das machen die
manchmal zu strategischen
Zwecken.

Tom: ... (schluck)

Markus: Ich hab auch gehért,
daﬁs die Touris nur auf Holz-
Stelzen laufen diirfen, wegen
der giftigen Schlangen und so.

Tom: ... (bleich)
%

Uwe: Verdammt!!!! Wer hat
meine kithlende Body-Lotion
aus dem Kihischrank aufge-
braucht?

Karel: ... (wiirg)

Sind Sie auch beim nichsten
Mal wieder dabei, wenn es heift:
»~Unser lieber Tom, auch nach
dem Urlaub noch Kapitalist?"

1 Wahrend wir hier in der Redaktion am
Schwitzen waren, gdnnte sich Uwe ein kleines
Sonnenbad im Garten.

G k*
M Endlich enthilllt! Nicht Angelina Jolie,
sondern unsere Korrekturdame Anja hat die
Hauptrolle im ersten TR-Film erhalten.

Welcher Top-Spiele-Designer hielt diesen
Edding in der letzten Ausgabe in der Hand?
Einsendungen bitte unter Stichwort: Edding.

PSG-Redakteur auf Friedensmission bei Fidel Castro

Einen Kuba-Libre bhitte!

Sommer, Sonne, Sonnenschein!
Wihrend wir Redakteure uns
jeden Tropfen Fliissigkeit aus
dem Korper schwitzen, zieht es
unseren lieben Tom ins
kommunistische Kuba.

¥ Man hat es schon nicht einfach
als Videospiele-Tester. Nicht nur
dass man seine Arbeitszeit in
einem dunklen Biiro fristen
muss, durch das intensive
Zocken der Games bleibt kaum
Zeit, an die frische Luft zu ge-
langen. Die Diskussion, wer von
uns in dieser heifesten Zeit des
Jahres frei bekommt, artet
meistens in einen wilden Fight
um die Urlaubsantrage aus.

Dieses Jahr ist es unser Tom, der
das gliickliche Los gezogen hat.
Prompt traf er in Kuba auf sei-
nen alten Kumpel Fidel Castro,
den er durch eine mitgebrachte
PlayStation 2 so glilicklich
stimmte, dass er sogar den
kleinen Elian aus Kuba ausreisen
liep. Eine etwas voreilige Action,
wie wir finden, denn immerhin
kann man mit der PlayStation 2
ja, laut Aussage von Sony, Rake-
ten steuern. Aber auch bei uns in
Deutschland geht es heif her.
Waéhrend unser Layouter Peta
wild fluchend eine Vagrant-
Stroy-Komplettidsung zu-
sammenbastelt, ténen
aus der Redaktion un-

seres Schwester-Magazins Mega
Fun wilde Beats des DancesSpie-
les Space Channel 5. Angesteckt
von diesem Sound, swingt das
ganze Team mit, nur unser
Gunther nicht. Er hat sich zu-
sammen mit Udo in unser Archiv
zuriickgezogen, um fiir euch die
bisherige Firmen-Geschichte von
Square griindlich auszuleuchten.
Wer sich schon immer {iber den
Rollenspiel-Spezialisten infor-
mieren wollte, findet alle Infos im
ausflihrlichen Special.
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2 DIE TUKUNFTy,

Alles uber die
thterschmlede

Ein Special mit Hintergriinden
iiber Square zu gestalten, ist
nicht leicht, denn der
Informationsfluss zur Presse
hinsichtlich zukiinftiger Pro~-
jekte kann nicht gerade als
ergiebig bezeichnet werden.
Allen Hindernissen zum Trotz
beleuchten wir die Vergangen-
heit und die Zukunft der Edel-
schmiede auf den folgenden
sieben Seiten.

W Squaresoft ist neben Rare,
Capcom und Namco sicherlich
eine der bedeutendsten Spiele-
schmieden liberhaupt. Keine
andere Software-Company be-
stimmt den Markt der Rollen-
spiele so sehr wie das japani-
sche Unternehmen. Titel wie
die Final-Fantasy- oder die
Parasite-Eve-Serie waren wahre
Kassenschlager. Ausfliige in

™ Insgesamt beschaftigt Squaresoft welt-
weit 1200 Personen.

Ende des Jahres er-
scheint Teguzar in

\i

Unternehmens vor.

andere Genre-Gefilde hingegen
scheiterten oft kldglich. Jiing-
ste Beispiele dafiir sind die bei-
den PS2-Titel Driving Emotion
Type S oder All Star Pro Wrest-
ling. Square Co. Ltd. wurde
1986 in Yokohama gegriindet.
Dass das Unternehmen in der
Vergangenheit duferst erfolg-
reich arbeitete, belegen die
wirtschaftlichen Erfolge. So
konnten bis zum heutigen Tage
insgesamt 345 Millionen $ er-
wirtschaftet werden. Weltweit
beschéaftigt das Unternehmen
derzeit ca. 1200 Angestellte
und ist somit der grépte Pub-
lisher und Spiele-Entwick-

ler der Welt. Einen solch’
immensen Erfolg konnte
natiirlich zur Griinderzeit
noch niemand erahnen.
Erster Vorbote des

Japan: King's Knight
- Sowie Deep Dungeon

B Im Februar stellte man in Yokohama die Internet-Strategie des japanischen Edel-

“Kein anderes Unternehmen
trieb das RPG

Steilfluges war 1987 das erste
Final-Fantasy-Abenteuer fir
Nintendos SNES-Konsole. Den
Hbéhepunkt erreichte die Serie
im Jahr 1997, als vom siebten
Teil des Abenteuers sage und
schreibe 2,3 Millionen Exem-
plare innerhalb der ersten

drei Tage in Japan iiber die
Ladentische gingen. Z&hlt

man zu den Abverkaufen in
Japan noch die Verkaufs-
zahlen in den USA und in Eu-
ropa hinzu, kommt man auf
eine beeindruckende Gesamt-
verkaufszahl von 6,57 Millionen
abgesetzten Silberlingen. Doch

enre so
voran wie %uar soft"

Japan: Tobidase Dai-
sakusen, Appletown

Monoqatan Haokun no Fushigina, Ji-
kaishounen Met, Cleopatra no Mahou,
Highway StarKariin no Ken, Final Fanta-
sy | (alle Famicon)

Japan fiir das amicon (NES), Square  (beide Famicon)

fts allererstes Spiel

X PSG

Dungeon I1l, Akkusenki
Raijin, Moonball Magic,
Hanjuku Hero, Final
Fantasy Il (alle Famicon)
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J PlayOnline

Auf dem Square-OnIine-Event, das im Februar dieses Jahres
in Yokohama stattfand, prasentierte der japanische
Software-Hersteller sein zukiinftiges Online-Engagement,
welches ein wesentlich groperes Feld als nur Online-Gaming
abdecken soll. Hironobu Sakaguchi, seines Zeichens Vize-
Prdsident des Unternehmens, erklarte, dass man dem PS2-
User mit PlayOnline eine Plattform schaffen will, die er nicht
mehr verlassen muss, um iiber seine Hauptinteressen infor-
miert zu werden. Alle Spieler haben hinsichtlich ihrer Vor-
lieben eine gemeinsame Schnittmenge (Science-Fiction,
Anime, Musik, etc.), iiber die auf PlayOnline ausfiihrtich be-
richtet wird. Zusétzlich wird der User den MemStick (neues
Speichermedium von Sony) nutzen kénnen, um aus dem Netz
geladene MP3-Files zu sichern und nach entsprechender
Bezahlung immer wieder anzuhGren. Die grope Square-
Community wird abgerundet von einer Chat-Area, der Mda-
lichkeit, Mails zu versenden, und von einer E-=Commerce-
Sektion, in der ihr u.a. Spiele, Figuren oder Filme online
bestellen kdnnt. Folgende grofe Unterteilungen wird Play-
Online enthalten:

Online=Gaming:
Fiir PC-User ist dieser Zweig bereits seit
langem ein fester Bestandteil ihrer Spiele-
. leidenschaft. Final Fantasy X, das im
Friihjahr kommenden Jahres erscheint,
beinhaltet schon erste Optionen, die
dieses Feature unterstiitzen wer-
den. Zwar konnt ihr noch nicht im
Stile eines Evergrace gemeinsam
ein Abenteuer miteinander erleben,
jedach lassen sich bereits coole
Goodies, wie Komplettlésungen zum
Spiel, aus dem Internet saugen. Final
Fantasy X soll dann voll im Internet spiel-
bar sein. Hier kdnnen sich eine Vielzahl von
Internet-Gamern in einer fantasievollen Welt treffen,
um gemeinsam gegen das Bdse zu ziehen. Lauft alles nach
‘ Planung der Edelschmiede, werden die virtuellen Traume
; bereits im Sommer 2001 Realitat.

damit nicht genug der Rekorde.
Mit Final Fantasy VIII brach
man im vergangenen Jahr alle
Vorverkaufsbestmarken. Allei-
ne in Japan lagen zwei Millio-
nen Pre-Orders vor. Neben der
FF-Saga haben die Japaner
noch eine Menge mehr an
herausragenden Videospiele-
Titeln zu bieten, die viele Inno-
vationen in das jeweilige Genre
brachten. So war Chrono Trig-
ger beispielsweise eines der
ersten Games iiberhaupt, die
dem Spieler je nach Leistung
mehrere Abspanne boten.
Interessanterweise arbeitete
man bis zum Jahre 1996 aus-
schlieplich mit dem japanischen
Konsolen-Hersteller Nintendo
“.,, <Zusammen, fir den man sogar
ein Mario-Game erschuf

i

e

Japan: Final Fa é%y Il A &
: '?’ P 9
f_ . den USA als Final Fantasy Legend |

£ erschienen) (Game Boy)

(Mario RPG). Nach Bekannt-
werden der Hardware-Struktur
des N64 trennte man sich nach
elfjdhriger Zusammenarbeit
jedoch von Nintendo, da der
64-Bitter weiterhin auf die alt-
backene Modultechnik setzte,
die ein Integrieren von grofien
Datenmengen (u.a. aufwandige
Renderseguenzen) verhinderte.
Fortan entwickelte man exklu-
siv fiir den Branchen-Neuling
Sony und dessen vielverspre-
chende PlayStation und setzte
damit, wie die Geschichte zeigt,
auf das richtige Pferd. Im Jahre
1996 griindete man die Ab-
teilung Square USA, Inc. Global
Entertainment, die es sich zum
Ziel gesetzt hat, die verschie-
denen Sparten Film, Werbung,
Musik und Videospiele ge-

Japan: Tom Sawyer
(Famicon), SAGA (in

N\ Messenger
\  Chat

Game

Music

Manga

Sports
Internet

Internet-Zugang
Sammelt Informationen im World Wide Web! Hier lassen sich
alle Firmen-Pages, Fan-Sites, etc. bereisen.

Chat

Eine wahre Sucht! Klinkt euch in eine Chat-Page ein und lernt
Leute rund um den Globus kennen, mit denen ihr Giber die
Tastatur in Echtzeit redet. Um an Gleichgesinnte zu gelangen,
werden die Chats in grobe Thematiken unterteilt.

Musik

Neben dem kostenpflichtigen Downloaden von MP3-Musik-
dateien werdet ihr mit allen erdenklichen Daten ZU euren
Stars versorgt.

Mail=Sektion

Ihr erhaltet eine personliche E-Mail-Adresse und konnt virtu-
elle Briefe rund um den Globus verschicken. Zusatzlich infor-
miert euch das so genannte Messenger-Programm dariiber, ob
Freunde gerade online sind. Diese konnt ihr dann problemlos
ansprechen und beispielsweise zu einer Runde Final-Fantasy-
Online einladen.

Sport

Neben dem Abrufen aktueller Ergebnisse lassen sich Daten be-
stimmter Geschehnisse, beispielsweise ein komplettes Formel-
1-Rennen in ein entsprechendes Rennspiel, importieren. Somit
kénnt ihr einen gerade absolvierten Wettkampf nachspielen
und dessen Ausgang natiirlich beeinflussen. (Udo L.)

schickt miteinander zu ver-
kniipfen. Das Ergebnis soll in
naher Zukunft in den Kinos als
Final-Fantasy-Streifen zu be-
staunen sein. Im Jahre 1998
ging man noch einen Schritt
weiter und kooperierte mit
einem weiteren Marktfihrer,
Electronic Arts. Das Square-
Electronic-Arts-L.L.C.-Joint-
Venture verhalf dem japani-
schen Unternehmen, auch im
amerikanischen PC-Segment
Fup zu fassen. Sogleich ver-
offentlichte man Final Fantasy
VIl fiir den Heimcomputer und
erzielte damit erneut riesige
Erfolge. Den letzten grofen
Schritt, den westlichen Markt
zu erobern, ging man im Herbst

Europe griindete. (Udo L.)

Japan: Final Fantasy

7 1l (Famicon), SAGA 2

(in den USA als Final Fantasy Legend Il
erschienen) (Game Boy)

1998, als man in London Square

) Final Fantasy,
der Kinofilm

Bereits seit einigen Wochen gibt
es die ersten Trailer zum Final-
Fantasy-Film im Internet zu be-
staunen. Uber den Inhalt kann der-
zeit noch keine Aussage gemacht
werden. Fest steht jedoch, dass
bekannte Personen aus dem Film-
Business den Render-Helden ihre
populdren Stimmen schenken
werden:

Ming-=Na

Die siie Asiatin sammelte
bereits bei den Aufnahmen
zu Disneys Kinostreifen
Mulan reichlich
Synchronisationserfahrung.
Zudem spielte sie in Erfolgs-
filmen wie 12 Bucks, One Night Stand,
Street Fighter oder The Joy Luck Club mit.

Alec Baldwin

Der Hollywood-Schdnling
spielte bereits in Kino-
Erfolgen wie Outside Provi-
dence, Notting Hill, Thick as
Thieves oder Looking for
Richard.

Woods

Der ausdrucksstarke Schau-
spieler war schon zweimal
fiir den Academy Award vor-
geschlagen. Die bekanntes-
ten Streifen, in denen er mit-
gewirkt hat, waren John Car-
penters Vampires, Herkules und Contact.

Donald Sutherland

Der Veteran im FF-Film-
Aufgebot war bereits Haupt-
darsteller in Blockbustern
wie MASH, A Time to Kill oder
Instinct.

Vlng Rhames

Bestens bekannt aus Con Air,
Striptease oder Pulp Fiction.
Er erntete haufenweise
Kritikerpreise fiir seine Rolle
A in Don King: Only in America.

Steve Buscemi

Spielte in Filmen wie Big
Daddy, Con Air, Fargo,
Armageddon oder The Big
Lebowski mit.

Peri Gilpin

Spielt den Charakter Roz in
der amerikanische Fernseh-
A serie Frasier.

7% Japan: Final Fantasy 1l

PSG **
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1 Speicher- und Auffrischungsmdglichkeiten bietet das

Spiel zuhauf an.

Auf Marktplatzen holt ihr mchthe Informationen ein
oder betreibt Smalltalk mit den Einwohnern.

| Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: k.A.
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Final Fantasy IX

Lange angekiindigt und heif
herbeigesehnt. Sicherlich war
die Freude grof, als Squaresoft
bekannt gab, dass bereits am
neunten Teil gearbeitet wird.
Anschliefend wurden auch Teil
X und X1 fiir die PlayStation 2
bestitigt. Somit ist sicher,
dass der letzte Teil die Final-
Fantasy-Reihe fiir Sonys
32-Bitter ansteht.

H Sicherlich zahlen Teil VIl und
VIl nach wie vor zu den beein-
druckendsten Werken der Reihe.

Uberzeugende Grafik, perfektes
Handling und Storylines, die je-
den Spieler sofort in ihren Bann
ziehen. Betrachtet man das Fi-
nal-Fantasy-Universum im Allge-
meinen, fallt auf, dass die Spiele
nicht direkt chronologisch aufge-
baut sind und eigentlich gar kei-
ne richtigen Fortsetzungen bil-
den. Dies ist sicherlich ein inter-
essanter Aspekt, denn eigentlich
erschienen somit immer nur
Spiele mit einer gewissen Aus-
wahl an Charakteren und Gege-

benheiten, platziert in einer fikti-

I Diese Szene l3sst vermuten dass ihr es mit einer dhnlichen Situation wie schon in der

Oper im sechsten Teil zu tun bekommt.

1991

o ..
Fantasy IV (Easy Version), Final Fantasy IV (Hard Version) (Super-
micon-Versionen), SAGA 3 (in den Staaten als Final Fantasy

pSG Legend 3 erschienen) (Game Boy)

Japan: Seiken Densetsu (in den Staaten als Final
Fantasy Adventure erschienen) (Game Boy), Final

Famicon)

Japan: Final Fantasy
IV (erscheint in den
Staaten als Final Fantasy I1) (Super

ven Welt, ohne direkten Zusam-
menhang. Aber gewisse Grundre-
geln findet man immer. Was sich
stets durch die Teile und Ge-
schichten zieht, sind beispiels-
weise die lustigen Chocobos,
grofe, starke und flinke Vogel in
Pferdegréfe, die ihren Besitzer
schnell Gber die Oberflachen der
Welten tragen. Auch gilt die
Faustregel: Kein Final Fantasy oh-
ne Luftgefahrt. Immer wieder
zieren beeindruckende Luftschif-
fe in den Geschichten die Himmel
und fiihren die Charaktere in Win-
deseile von Ort zu Ort. Zusatzlich
tauchen immer wieder alte Be-
kannte auf, die in den Geschich-
ten irgendeinen Nebenpart liber-
nehmen. So kommt es vor, dass
Figuren aus dem sechsten Teil im
achten vorbeischauen. Ganze
Rassen und Volker wurden fiir
die Serie erdacht und liebevoll
detailliert definiert eingebracht,
nur um schon wieder in einem
weiteren Teil anderen kreativen
Ideen zu weichen. Ebenso zdhlen
die vielen eingestreuten kleinen
Spielchen, die im siebten Teil be-
stimmt ihren H6hepunkt fanden,
als markantes Zeichen der Reihe.
Und nun steht Teil IX in den
Startléchern, um abermals die
Herzen der Fans zu erobern. Im
Gegensatz zu friiheren Parts
hillt sich Squaresoft jedoch un-
gewohnt in tiefes Schweigen und
verrat so gut wie gar nichts {iber
die neu erdachte Storyline. Fest
steht jedoch, dass das Experi-
ment Final Fantasy VIII, in wel-
chem erstmals vom typischen Er-
scheinungsbild abgeriickt wurde,
nicht genligend Anh&nger fand,
um diese Idee weiterhin fortzu-

Romancing
¥ des Saga, Final
Fantasy V, Soft Boiled Heroes
(alle Super Famicon)

BOEBEZLHT
ACTIVE TIME EVENT

iAetive

S EDER
- ;r_z;_wﬁ!

i Ofters wechselt ihr einfach die Location und iibernehmt
wie in Teil VIII einen anderen Charakter.

1 Die scheuen Chocobos lockt ihr mit
Futter an, um mit ihnen die Oberfldche
schneller zu bereisen.

W Selbstverstandlich zeigt ihr Herz und
helft gefangenen Freunden aus der
Patsche.

setzen. Somit wird Teil IX wieder
zurilick zu den Knuddel-Charakte-
ren gehen und das Erscheinungs-
bild wieder in Kindchenschema
erstellt sein (grofer, Giberpropor-
tionaler Kopf, sehr grofie Augen,
kleine Gliedmafen, etc). Das ist
gut so, denn alle Spétter, die da
stets dieses putzige Erschei-
nungsbild bemé&ngelten und gar
verdchtlich schmahten, sollen
sich andere Spiele suchen! Die
Fan-Gemeinde des Final-Fantasy-
Universums wird treu zu ihren
Spielen stehen. Wenden wir uns
nun explizit dem im Oktober er-
scheinenden Spiel zu. Fakt ist al-
so, dass der gesamte Spielaufbau
eine Mischung aus den beiden
Vorgangern sein wird: grafisch
das Erscheinungsbild aus Teil VII
fortflihrend, die Geschichte je-
doch starker in dem mystischen
Background mit vielen

y Japan: Final Fantasy
V, erschien offiziell
nur auf der Final Fantasy Anthology fiir
PlayStation in den Staaten auferhalb
Japans (Super Famicon)
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fest, mit welchem Gegenstand euer
Charakter ausgeriistet wird.

Zaubermadchten aus Teil VIII.
Wichtige, entscheidende Elemen-
te, wie sie beispielsweise der
sechste Teil (SNES, in den Staa-
ten als Final Fantasy Il erschie-
nen, in Deutschland nicht erhalt-
lich) aufzeigte, werden verstéarkt
eingestreut. So werden viele
Schliisselsituationen eine Ent-
scheidung vom Spieler verlan-
gen, ohne dass diese riickgangig
gemacht werden kann. Das be-
deutet in vielen Fallen einen nie
komplett linearen Spielablauf und
wieder viele, viele kleinere paral-
lel verlaufende Abldufe, die man
zwar spielen kann, die aber nicht
ausschlaggebend auf das Ende
sein werden. Auswahl wichtiger
Waffen und Aus-
rustungsgegenstande sind be-
grenzt. So wird der Spieler sich
entscheiden miissen, was er
letztlich behalten will, und andere
Gegenstande werden verloren
gehen, auch ein stets interessan-
tes Beispiel der Final-Fantasy-

“FF IX wird definitiv das

letzte Spiel der Serie fiir die
PlayStation sein”

Samtliche Fortbewegungsmittel wer-
den dem Spieler genau vorgestellt und
erklart.

[ Die Zauber wurden wieder mit aufwéandigen Szenen
genial animiert.

Abenteuer. Denn oft sind Situa-
tionen vertreten, die durch
"falsches" Verhalten ein-
fach gewisse Gegeben-
heiten nicht auslésen,

und der Spieler kann

dies nicht riick-

gangig machen.

Zu den Cha-

rakteren.

(Beachtet,

N

I Kein Final Fantasy ohne Luftschiff! Diesmal sollen sogar
mehrere davon vorhanden sein, die euch schnell und

sicher von Ort zu Ort geleiten.

¥ Man kann nur erahnen, wie viele Details
sich wieder in den Stddten verstecken
werden.

e B
AT AR -RES00Fmiz
SoTEL LS =

1 - . p R
Mog muss seinen
Verwandten die Post
zustellen.

Secrerof Mans

Oy Japan: Seiken Densetsu 2 (in . Japan: Final Fantasy | und I (Famicon) wurden Japan: Front Mission, Chrono

3 ' Deutschland als Secret of Mana ¥ neu aufgelegt und verkauften sich iiber- Trigger, Seiken Densetsu 3,
erschienen), Final Fantasy Mvstjsﬂuest (auch in raschend gut, Final Fantasy VI (erschien in den Staaten als Final  Romancing Saga 3 (Chrono Trigger wurde in den
Deutschland erschienen), Romancing Saga 2, Fantasy I1l, welches unter den Fans nach wie vor Kultstatus ge- Staaten verdffentlicht, Deutschland geht kom-
Alchaest (alle Super Famicon/SNES) niept) (Super Famicon/SNES) plett leer aus) (alles Super Famicon/SNES)

PSG **



B Wie in Teil VIl werden viele Locations mit genialen
Hintergriinden geschmiickt.

“Die Meister von Squaresoft
beweisen erneut ihr Konnen
in Sachen Gameplay “

dass deren Namen auf Uber-
setzungen beruhen und sich bis
zur fertigen Version noch d@ndern
kénnen.) lhr werdet Edward
Steiner kennen lernen, einen 33-
jahrigen, kampferprobten, grim-
migen Ritter. Seine Bestimmung
liegt verwurzelt im traditionellen
Denken eines Samurais. Stets
dienend und bis zur vélligen
Selbsthingabe seiner Aufgabe
gewidmet, Ubernimmt er die Be-
schiitzerrolle der selbstsichti-
gen, eingebildeten Prinzessin
Garnet Tale, Thronfolgerin des
Reiches Alexandria. Schon jetzt
erwartet man mit Spannung die
kleinen Reibereien, die zwischen
Prinzessin und Beschiitzer fiir
Unterhaltung sorgen werden. Et-
was spater trefft ihr auf Freija
Cresent, dem rattendhnlichen
Drachen. Sie hat starke Bindun-
gen zur Natur und den vier
Grundelementen Feuer, Wasser,

I Die Strafen der Stddte sind belebt. Ihr
trefft liberall auf redseliges Volk.

Japan: Bahamut Lagoon, Front Misson 2: Gun Hazard, Rudra no Hihou,
# Super Mario RPG (auch in den Staaten erschienen) (alle Super Fami-
con/SNES) Super Mario RPG stellte das letzte Spiel dar, das Squaresoft bisher fiir eine
Nintendo-Konsole (auperhalb Japans) entwickelte
Treasure Hunter G (der letzte Squaresoft-Titel fiir eine Nintendo-Konsole)

K2 psG

Erde und Luft. Ihre Zauberkrafte
sind beriihmt und auch ihr Sinn
flir Gerechtigkeit. Als weiteren
Gesellen lernt man Salamander
Coral kennen, einen verbissenen
Ké@mpfer. Seine Vorziige liegen
darin, dass er keiner Priigelei aus
dem Weg geht und auch das Wort
Fairness nicht so genau nimmt.
Gut fir eine Party, die auf ihn
zdhlen kann, denn er sichert Vor-
teile. Als Nachstes stellt sich Eiko
Carol vor. Sie ist eine Hexe und
nur zarte 6 Jahre alt, aber ihr
Wissen und ihre Macht sind weit
{iber dem Durchschnitt angesie-
delt. Ob sie vielleicht ihrer Zunft
durch ihren mysteriésen Ur-
sprung etwas vormachen kann?
Zum jetzigen Zeitpunkt bestatig-
te Squaresoft acht feste Haupt-
charaktere. Dennoch werden sich
nicht nur feste Charaktere in eu-
rer Gruppe befinden. Auch hier
wird wieder ein Element, wie
schon im sechsten Teil, neu auf-
gefrischt. Kurze Gastauftritte
sollen zuhauf angesagt sein. Zum
Beispiel Quina Quen, ein quirliges
Etwas, das sich mit seiner Waffe
auskennt, aber es nie ldnger als
eine Viertelstunde in einer Trup-
pe aushélt und einfach so auf-
taucht und verschwindet. Als al-

I In verschiedenen Laden und Shops
deckt man sich mit Informationen und
Gegenstanden ein.

I Squaresoft renderte sich mal wieder selbst auf Platz 1
unter den Entwicklern.

ten Bekannten wird man Banon
treffen. Dieser Charakter stammt
aus dem sechsten Teil der Reihe
und soll ebenfalls einen Gastauf-
tritt haben. All diese Angaben ba-
sieren auf Planen Squaresofts.
Was sicherlich wieder enthalten
sein wird, sind einige Mini-Spiele,
die ja schon im siebten Teil man-
chen Vollpreisprodukten das
Wasser reichen konnten. Mog
wird dabei sein, der kleine, weife,
stets grinsende Abkémmling ei-
ner Héhlenrasse, die im sechsten
Teil die Hauptparty aus einer
schlimmen Falle rettete. Mog und
seine Freunde sind sehr boden-
standig und bitten euch, ihre
Nachrichten weiterzugeben. So
muss sich der Spieler als Postbo-
te (?!) beweisen. Hieraus wird
ein weiteres Mini-Spiel resul-
tieren, das so genannte Mog
Net. Es basiert darauf, dass Mog
anderen Verwandten Post zustel-
len muss. Findet der Spieler
genligend dieser versteckten
Kreaturen, hat dies Einfluss auf
das allgemeine Spielgeschehen.
Aber auch den Choco-
bos wird ein Spiel im
Spiel spendiert.
Platz hierfir wird
auf den vier rand- //
vollen CDs si-
cherlich sein. Ob
die Laufhiihner
wieder mit einem
Rennspiel bedacht
werden, steht je-
doch nicht fest.
Vertrauen wir also
auf die Worte Nobuo Ue-
matsus, der verkindete, dass der
Spieler, nachdem er dachte, er
hatte schon alles gefunden und
erkundet, immer wieder neue
Dinge entdecken wird. Unter die-

I¥ 0din, vielen bestimmt noch aus den direkten Vorgénger-
Teilen bekannt, wird eine entscheidende Rolle spielen.

sen Voraussetzungen wird sich
Final Fantasy IX sicherlich per-
fekt in die glor- o
reiche Reihe 5
der Serie ein-
fligen.
(Gunther
H.)

Japan: Squaresofts
! 2 erster PlayStation-
Tltel erschemt 1996, Tobal No. 1
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SQUARESOFT"
2 DIESPIELE

FamlconlNES (USA: nicht
erschienen, Europa: nicht
erschienen) 1988

~ Final Fantasy Il o
Famicon/NES (USA: nicht
erschienen, Europa: nicht
erschienen) 1990

- Final Fantasy v
Super Famicon/SNES (USA: Final
Fantasy I, Europa: nicht erschie-
nen, Japan' auch als PS-Version
erhi-iltﬁch) 1991 i
Die Geschichte von Cecil, Rosa,

Kain, Tellah, Cid, Edge und vielen
anderen ist in den Staaten als Teil
Il erschienen. Lustigerweise gibt

es vom Spiel in Japan zwei Ver-
sionen, eine einfache sowie eine
Hardversion. Square veroffent-

lichte in Amerika die einfachere
(KInder-)Vers:on

- Final Fantasy V
Super Famicon/SNES (USA: nur in
der Final Fantasy Anthology auf
PS erhéitlich, Europa: nicht er-
schienen, Japan: auch als PS-
Version erhaltlich) 1992
Lange dachten wir, der fiinfte Teil
waére einer der veriorenen Schat-

ze, aber Square zeigte Versténd-

nis und libersetzte ihn fir die
amerikanische Anthology. Die
Geschichte und das Spiel selbst
zeigen aufer kurzen Render-
filmen nichts Weltbewegendes
und biedere 16-Bit-Grafik. Aber
schreckt das den wahren Fan ab?

' Final Fantasy VI

Super Famicon/SNES (USA: Final

Tobal No. 1

1996

3 psg

~ Final Fantasy Vll

Fantasy Il auf SNES sowie in der
Final Fantasy Anthology auf PS

_ vorhanden, Europa: nicht er-

schienen) 1994

: thterdammerunq auf dem Super
~ Nintendo. Nur wenige Spiele er-
reichten als Import einen so ho-

hen Bekanntheitsgrad in Europa.
Was Square davon abhielt, den

Titel auch in Deutschland heraus-
zubrlnqen, ist uns unverstiindlich

PlayStation (USA und Europa:  __:'

 gleicher Titel) 1997

Das wohl seinerzeit beein-

_ druckendste Spiel aus der Final- -

Fantasy-Reihe. Erstmals erblick-
ten die Charaktere komplett in

- Polygonen gefasst das Licht auf

Konsole. Einige Hardcore-Zocker
waren sich Gibrigens sicher, dass
Square den dramatischen Tod

Aeris durch eine Materia zu Ende

des Spieles ruckqanqng machen ;
wollte, ; : ¢

*  Final Fantasy VIII

PlayStation (USA und Europa:
gleicher Titel) 1999
Lange herbeigesehnt und von der

Fachpresse in den Himmel gelobt..

 Final Fantasy Crossover-Titel:

Nintendo Game Boy:

Final Fantasy Adventure
(USA: Game Boy, Japan: Seiken
Densetsu 1, Europa: Final Fantasy
Mystic Quest) 1991

Final Fantasy Legend 1

(USA: Game Boy)

Final Fantasy Legend 2

(USA: Game Boy)

Final Fantasy Legend 3

(USA: Game Boy)

Super Nintendo:
Mystic Quest Legend

Bushido Blade, Chocobo's Mysterious
i Dungeon, Front Mission 2, Frent Mission
Alternative, Power Stakes, Pro-Logic Mah-Jong Hai-Shin, Saga

Frontier, Tobal No. 2

EINSCHATZUNG

Hier findet ihr eine Zusammenstellung der
Final-Fantasy-Titel. Zusé&tzlich haben wir die
wichtigsten Squaresoft-Games gelistet, die man
gesehen haben sollte. Thematisch bewegen wir
uns dabei jedoch hauptséchlich im Rollenspiel=
Bereich. Als individuelles Wertungssystem
haben Udo und Gunther ihr persénliches
Chocobo-Rating eingefiigt, wobei jeder pro
Spiel maximal fiinf Végel vergeben kann.

1% PROGRAMMER
KEN NARITA
SHI- YOSHII

Final Fantasy Vi

SNES/PS US-VERSION

B Wer das Spiel erlebte, wird
sich nach wie vor an den ge-
nialen Soundtrack erinnern, der
eingdngiger nicht sein kénnte.
Die Geschichte um die alten
Bekannten flihrt uns durch
endlose Stunden wunderbarer
Unterhaltung. Leider nur als
US-Import zu empfehlen.

EINSCHATZUNG

Final Fantasy VII

PS PAL-VERSION

¥ Das seinerzeit beein-
druckendste Meisterwerk fiir
die PlayStation. Erstmals er-
blickten die Charaktere auf
Polygon-Basis das Licht der
Spielewelt. Unzdhlige Details
zeugten von Squares Kompe-
tenz. Nach wie vor der beste
Teil der Serie!

98 Brave Fencer Musashi, Bushido

i Blade 2, Einhander, Final Fantasy
Tactics, Hai-Shin 2, Parasite Eve, Power Stakes 2,
Soukaigi, Super Live Stadium, Xenogears



(o

Angespielt |

Final Fantasy Vil

PS PAL-VERSION

2 Der Kulturschock fiir alle
Fans. Squaresoft brach mit dem
Design alle Regeln und verzich-
tete auf Knuddel-Charaktere.
Aber Spielumfang und Storyline
konnten voll iberzeugen.
Kritikpunkt: Gegen Ende der
Geschichte geht es (fiir Final
Fantasy untypisch) zu linear zu.

Secret of Mana

SNES PAL-VERSION

I Wunderschdne Geschichte,
zauberhafte Musik und drei
Spieler durften gleichzeitig das
Pad in die Hand nehmen. Selbst
in Sachen Abspann setzte Sec-
ret of Mana (Japan: Seiken Den-
setsu 2) neue MaPstébe, denn
die Charaktere verabschiedeten
sich minutenlang von allen
angetroffenen Einwohnern.

Legend of Mana

PS US-VERSION

I Leider kann der eigentliche
vierte Teil (Seiken Densetsu 4)
nicht richtig iberzeugen. Die
Story ist zwar nicht schlecht,
aber das Spiele-Design erinnert
uns mehr an Schlumpfhausen und
seine blauen Einwohner. Schade,

. schade. Wir hdtten den dritten

| Teil als Umsetzung bevorzugt.

Chrono Trigger

HSNES US-VERSION

& Der Wahnsinn in Sachen Ab-
spanne. Je nachdem, wie man
das Spiel meistert, gibt es (an-
geblich) bis zu 25 (!) Abspdnne
zu sehen. Trotz seines Alters
kann Chrono Trigger auch noch
heute fiir viele Stunden Unter-
haltung sorgen.

EINSCHATZU

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

Final Fantasy Tactics

PS US-VERSION

Final Fantasy einmal anders.
Rundenbasierend kommandiert
ihr eure Charaktere {iber das
schachbrettartige Schlachtfeld.
Nicht-lineares Gameplay sowie
eine herrliche Geschichte
kénnen voll berzeugen. Leider
wieder mal nur als Import
erhaltlich.

Xenogears

PS US-VERSION

Fiir viele gilt Xenogears als
das Square-Spiel schlechthin.
Well, die Geschmacker sind ver-
schieden, aber das Spiel ist flr
jeden Sammler ein Pflichtstiick
in der Import-Sammlung.

Brave Fencer Musashi

PS US-VERSION

I Action-Adventure im Einzel-
kampferstil. Als tapferer kleiner
Samurai begeht ihr euren
schicksalstrachtigen Weg.

Secret of Evermore

SNES US-VERSION

¥ Geschmackssache. Wir
persdnlich zahlen Secret of
Evermore zwar zu den
schwacheren Titeln, aber wer
alle Square-Games durchge-
zockt hat, sollte sich auch
dieses einmal vornehmen.

EINSCHATZUNG EINSCHATZUNG EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

. Chocobo's Dungeon2, Chocobo Racing, Cyber- hrona Cress, Final Fantasy IX,
org, Dew Prism, Digital League, Ehrgeiz, Final Vagrant Story, Front Mission 3,
Fantasy Antholagy, IS InternationalSection, Racing Lagoon, Saga Parasite Eve 2, Legend of Mana, Threads of Fate (Dew
Frontier 2, Seiken Densetsu 4 (Légend of Mana) Prism), Driving Emotion Type-S, All Star Pro Wrestling

Final Fantasy X, Final
. Fantasy XI und noch
viele mehr ...

PSG =¥
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Anfangs ist Raymans
Lage ziemlich hoff-
nungslos. Als Gefange-
ner steckt er im Bauch
des Piratenschiffs fest.

Rayman, Rayman und kein
Ende! Auf derart vielen Platt-
formen durfte sich zuletzt
Acclaims Shadow Man tummeln,
aber im Gegensatz zu Mike
LeRoi sieht Ubi Softs Maskott-
chen auch auf der PlayStation
hitverddchtig aus.

I Der finstere Admiral Klingen-
bart hat das ganze Reich unter
seine Knute gezwungen und
seinen Erzrivalen Rayman in den
Kerker werfen lassen. Nur mit
Hilfe des gutmiitigen Globox und
der Fee Ly gelingt es Rayman zu
fliehen und sich zum Kampf ge-
gen Klingenbarts Piraten aufzu-
raffen. Um seinen Kontrahenten
das Handwerk zu legen, muss er
jedoch erst die im Land ver-

I Buchstablich der Ritt auf einer Rakete. Von haarstrauben-
den Sequenzen dieser Art wimmelt es nur so in Rayman 2.

&8 psG

Genre: Jump & Run | Spieleranza

;
g »

I Unter Wasser wird Raymans Atemluft
bald sehr knapp. Die Luftblasen des vo-
rausschwimmenden Wals kdnnten helfen.

streuten 800 goldenen Lums
einsammeln und vier magische
Masken finden, um eine machtige
Gottheit wiederzuerwecken.

B Gameplay: Mit diesen beiden
Aufgaben im Gepack macht sich
unser kleiner Held auf den Weg
durch die teilweise sehr grof} aus-
gefallenen Abschnitte, die in be-
kannter Weise durch eine Ober-
welt miteinander verknipft sind.
Den goldenen Lums kommt hier-
bei noch eine Sonderfunktion zu-
gute, denn bestimmte Tore zu
neuen Levels lassen sich nur &ff-
nen, wenn man in den vorherigen

¥ Volle Breitseite! Die Piraten-Roboter
zielen teilweise nicht schlecht und gehen,
falls nétig, nahtlos in den Nahkampf iiber.

il

)

B Das Hangeln an Netzen, Efeuranken
oder Ahnlichem ist nur eine von Raymans
Fahigkeiten.

geniigend Lums gebunkert hat.
Diese Mafnahme lockert den
ansonsten eher linearen Spiel-
ablauf merklich auf. Um auf unse-
re Heldenfigur selbst zu sprechen
zu kommen, bleibt zu erwahnen,
das Rayman anfangs nahezu alle
Fahigkeiten verloren hat. Klar, zu
laufen, zu springen und seinen
Fall durch diese ulkige Propeller-
bewegung seiner Ohren (Haare?)
abzubremsen, das beherrscht er

I Mit den fiesen Standard-Kampfrobotern der Pira-
tenarmee kriegt es unser kleiner Held &fters zu tun.

""Raymans zweites
teuer ist ein
Jump & Run der

hl: 1] Erscheint: September 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigkeitsgrad: mittel
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B Huch! Dieser Angreifer hat sich plétzlich direkt aus dem
Boden gegraben und stiirzt sich auf die Spielfigur.

noch, aber als Angriffswaffe
verschieffen seine weifen
Handschuhe lediglich kieine
Energieballe. Im Laufe des
Spiels erlernt Rayman je-
doch wieder neue Talente
dazu. Die braucht ihr auch
dringend, denn viele haarige
Sprungsequenzen, Fallen und
standig auftauchende Feindkrea-
turen verlangen Aufmerksamkeit
und Pad-Beherrschung seitens
des Spielers. Erfrischend einfach
wurden die Ratseleinlagen in das
Gameplay integriert. So muss
man zum Beispiel in einem Ab-
schnitt zwei Kristallkugeln wohl-

Das geniale

Mit mehr als vier Millionen verkauften Ein-
heiten ist Rayman immer noch einer der
unumstrittenen Mega-Seller fiir Sonys CD-
Schleuder. Das 2D-Jump&Run mit teilweise
knallhartem Schwierigkeitsgrad bezog
seinen enormen Spielspap aus dem hohen
Ideenreichtum und dem lustigen Charakter-
und Gegner-Design. Der Zahn der Zeit nagt
allerhdchstens an der technischen Seite,
denn wahrend sich der Nachfolger nun mit
einwandfreier 3D-Engine zuriickmeldet,
wurde der Ur-Rayman ohne Probleme fiir
den Game Boy Color umgesetzt. Tja, so
konnen sich die Zeiten dndern.

1 Halb so schlimm, wie es aussieht. Dieses Feuer spuckende Monstrum ist mit der

"Trotz der technischen
Grenzen hinkt die PS-

Fassung in puncto Spiclspall

nicht hinterher"

behalten durch das Labyrinth lot-
sen, um sie dann als Schliissel fir
ein magisches Tor zu benutzen.

[ Technik: Besonderes Lob ge-
bihrt bereits zum jetzigen Zeit-
punkt der Kamerafiihrung, die
den Spieler stets den vollen Uber-
blick gewédhrt. Neben dem Fea-
ture, die Kamera eigenhandig jus-
tieren zu kdnnen, macht dies vor
allem das schnelle Zentrieren
mittels der R2-Taste méglich. Gra-
fisch féllt gelegentliches Clipping
zwar negativ auf, ohne jedoch den
Spielspaf3 merklich zu beeinflus-
sen. Steuerung, Animationen und
die gute Sounduntermalung
lassen mir das Wasser im Munde
zusammenlaufen.

M Fazit: Es hat sich bezahit ge-
macht, das Ubi Soft sich Zeit

[ Die Effekte der Wasseroberfldche
kénnen sich durchaus sehen lassen.

richtigen Taktik und etwas Geduld schnell besiegt.

Das Piratenschiff jagt Rayman und macht ihm das Leben
durch standiges Bombenwerfen schwer.

£ s
1 Mit Hilfe der violetten Lums diirft ihr eure Seilschwing-
Akrobatik unter erschwerten Bedingungen trainieren.

11 Heife Feuergefechte: Dank der Anvisier-
Funktion kdnnt ihr selbst mehrere Gegner
in Schach halten.

|asst, die einzelnen Versionen von
Raymans zweiter Reise fertigzu-
stellen. Deshalb sieht es nun tat-
sdchlich so aus, als kénnten sie
auf jeder Konsole ein absolutes
Referenz-Produkt platzieren.
(Markus H.)

Dank des lustigen
Charakter-Designs gelang
B Ubi Soft mit Rayman der
'l ganz grofe Wurf.

I Die unterschiedlichst entworfenen |

Sprungsequenzen fordern den Spieler g“\__
bis aufs Letzte heraus.

£ )

In diesem Level werdet ihr von einem
gefraBigen Monster verfolgt. Ein Fehler und
Rayman ist Geschichte. !

diesen Spielabschnitt geleitet werden, unter-
stiitzt euch dafiir aber bei Ratseleinlagen.

PSG *-*
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in den Fangen der Spinne

Spiderman

wEntschuldigen Sie, Sir, Sie
werden mich nicht kennen,
aber ich kenne Sie. Sie sind
Spiderman.”

M Activision versucht, wie viele
Hersteller zuvor, einen Marvel-
Charakter in ein ansprechendes
Spiel-Design zu integrieren. Bis
auf Capcoms Marvel-Spiele, die
als 2D-Priigler zu beachtlichen
Verkaufserfolgen wurden, waren
alle anderen bislang schlecht
oder schlichtweg Elektro-
schrott. Das Neversoft-Team,
das sich bereits mit dem Bruce-
Willis-Shooter Apocalypse einen
Namen machte, sitzt bereits
seit Gber anderthalb Jahren an
der PlayStation-Fassung des
legendaren Spinnenmannes.

i Gameplay: Peter Parker,
geborener New Yorker, hat es
nicht leicht. Als er noch zur
Highschool ging, besuchte er
ein Kernkraftwerk und wurde
dort prompt von einer radio-
aktiv verseuchten Spinne ge-
bissen. Fortan anderte sich sein
Leben radikal. Schlieflich be-
kam er lbernatiirliche Krafte,
die es ihm ermdglichten, an
Wanden zu klettern oder
Gewichte bis zu 10 Tonnen zu
stemmen. Wenige Tage nach
dem Zwischenfall fand er seinen
Onkel Ben ermordet in dessen
Appartement auf. Er wurde von

TRAINING

W Neversoft bietet euch viel auerhalb
des eigentlichen Spiels, zum Beispiel eine
Galerie und Zusatz-Modi.

I Den Terroristen gibt Spidy so richtig
Saures.

0=
; SECURE AREA 1
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[ Natiirlich diirfen diverse Schalterrétsel
nicht fehlen. Sie sind allerdings nicht
besonders schwierig gestaltet.

einem kleinen Kriminellen ge-
tétet, den Peter Parker noch ei-
nen Tag zuvor verspottet hatte.
Seitdem weif Spiderman, dass
mit grofer Macht immer auch
grofe Verantwortung einher-
geht. Wie ihr seht, hat unser
Protagonist Peter Parker den
notigen Hintergrund, um fiir ein
Videospiel Modell zu stehen.
Wie alle Marvel-Helden hat auch
Spiderman einen Stall voller
Kontrahenten und Verbiindeter,
die einem Comic-Abenteuer erst
die richtige Wiirze geben. So ist
beispielsweise die schwarze
Katze mit von der Partie. Die
attraktive Dame im Catsuit
leitet Spidy durch die acht
Levels, indem sie ihm mit Rat
und Tat zur Seite steht, wobei
jeder der Levels noch einmal in
kleinere Abschnitte unterteilt

1 Nur mit der richtigen Taktik lassen sich
die Endgegner ohne groferen Energie-
verlust ausschalten.

ist. Zu Beginn misst ihr aus ei-
nem von Terroristen besetzten
Hochhaus Geiseln befreien und
eine riesige Bombe entscharfen.
Letzteres ist allerdings nicht
ohne Probleme zu I6sen. Es ist
schon ein wenig Grips nétig, um
das totale Chaos in New York zu
verhindern. Dann wiederum gibt

“Endlich scheint ein
Spiel dem Comic-Status

eines Marvel-Helden
gerecht zu werden"

es Abschnitte, in denen sich
Spiderman einfach nur unzah-
lige Feinde in den Weg stellen.
Glicklicherweise weif sich
Peter Parker mit Tritten und
Faustschlagen elegant zu ver-
teidigen. Sind es zu viele auf
einmal, werden einige der
Storenfriede kurzzeitig mit dem

I Kein Problem fiir den Protagonisten: Bis zu zehn Tonnen

hebt die Spinne in die Hohe.

PSG

11 Geht es am Boden nicht mehr weiter, klettert Spider-
man einfach an der Decke entlang.

I Im Nahkampf weip sich der Marvel-Held mit diversen
Tricks zu helfen.



“Peter Parker alias

Spiderman sorgt fiir
Recht und Ordnung

in New York City"

praktischen

Netz aus dem
Handgelenk aufer Gefecht ge-
setzt. Diese Kraft ist jedoch
weitaus flexibler anwendbar.
Entweder er nutzt den kiebrigen
Saft, um sich von Wolkenkratzer
zu Wolkenkratzer zu schwingen
(wie er das genau macht, weif3

f W
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¥ Als Ladebildschirm zwischen den
Levels gibt es die Cover alter Spiderman-
Ausgaben zu bewundern.

I Spater im Abent
Helden ordentlich zu.

keiner so genau), eine Schutz-
glocke aufzubauen oder an
Waé&nden und Decken zu laufen.
Die letztgenannte Fahigkeit ist
im Laufe des Abenteuers sogar
ein entscheidender Bestandteil
des Gameplays. Des Ofteren
gelangt der Held nur durch Um-
wege iUber Beliliftungsschachte
oder Ahnliches in verborgene
Bereiche eines Komplexes.
Obwohl sich Spiderman noch in
der Preview-Phase befindet, ist
es schon sehr qut spielbar und
bietet viel Abwechslung:
ausgekliigelte Levels, schone
Szenarien und einige aus den
Comics bekannte Gesichter.

¥ Der alte Kontrahent Skorpion zeigt Spiderman, dass er nicht zu unterschatzen ist, und

legt sich ihn schon einmal zurecht.

werden die Gegner monstroser. Dieses Bio-Glibber-Ding setzt dem

B Technik: Spiderman ist sicher
nicht der grafische Uberflieger,
allerdings hat es Neversoft ge-
schickt verstanden, das Comic-
Flair einzufangen und mit einer
passenden Sprachausgabe (bis-
lang noch in Englisch) zu unter-
legen. Die Engine hat hier und
da einige Schonheitsfehler, wie
Clipping- und Aufbauprobleme.
Dennoch sah Spiderman auf
keiner Konsole so gut aus, zu-
mal es sich noch nicht um die
fertige Version handelt.

¥ Lange bekannt sind Spiderman und
Venom, zwischen denen es scheinbar
gefunkt hat.

bk
Angespielt |

B Dank des Spinnen-Sinnes wei} Spiderman
immer, wo sich seine Gegner aufhalten, auch
wenn sie nicht auf dem Screen zu sehen sind.

¥ In dieser Sequenz wird Spidy von einem
Helikopter ins Visier genommen und mit
Raketen beschossen.

M Fazit: Seit langem scheint es
mal wieder ein Videospiel zu
geben, das einem Marvel-Super-
Hero den angemessenen
Rahmen bietet. Spiderman wird
sicher nicht nur die Fans der
Spinne begeistern, sondern
auch andere Action-Freunde,
bei denen nicht literweise Blut
fliefen muss. (Udo L.)

I In einigen Levels muss sich Peter Parker
von Haus zu Haus schwingen. Der Sturz in
die Tiefe bedeutet den Tod.
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I Ein Leben am Abgrund! Vor dem Herunterfallen schiitzt

euch allerdings eine Energiebarriere.

B Damit in den Missionen keine Langeweile aufkommt,
unterliegen diese alle einem knackigen Zeitlimit.

I Genre: Strategie | Spieler: 1- 4 | Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: Psygnosis | Schwieri

Aufen niedlich, innen bitterbose!

Team Buddies

Psygnosis’ Party-Game wurde
bereits im vergangenen Jahr
-auf der E3 prasentiert. Warum
diese lange Entwicklungszeit?

I Die Welt der Buddies ist fried-
liebend und jeder ist freundlich
zu jedem. Eines Tages allerdings
verdunkelt eine Art Ufo die
Sonne und schafft einen neuen
Mond, von welchem kleine Kisten
auf die Welt fallen. Neugierig wie
die Buddies nun mal sind, 6ffnen
sie die Kisten und finden unbe-’
kannte Gerate: Waffen! Die Ge-
sellschaft teilt sich in verschie-
dene Farben auf und der Krieg
zwischen diesen beginnt. Nun
liegt es an euch, den Frieden
wiederherzustellen, denn
Strafenschlachten und Blutbader
raffen grofe Teile der Buddies
hin. So stiirzt ihr
euch in die
Schlacht, um
Frieden liber das
Land zu bringen.

ANV
B Gameplay: Um die .
aufgebrachten Buddies
unter Kontrolle zu bringen,
musst ihr diverse kleine
Auftrége erfiillen, bei-
spielsweise das Finden und

I Von eurer Ba5|s aus sondiert ihr zundchst einmal die Lage und schiagt dann wohl
iiberlegt zu.

Zerstdren der feindlichen Basis
oder das Auffinden, die Befreiung
und die Rickfiihrung eures Fahr-
rads (!) nach Hause. Allerdings
werft ihr euch nicht alleine in die
Schlacht, sondern habt immer
mindestens einen Buddy an eurer
Seite, dem ihr Befehle erteilen
oder aber ihn komplett kon-
trollieren kénnt. So ergeben sich
diverse taktische Méglichkeiten.
Die braucht man auch, denn die
Gegner wollen eure Mission
natirlich verhindern. Euer
Charakter ist nicht unbewaffnet.
Neben der Standardpistole findet
ihr weit effektivere Waffen in den
Uber dem abgegrenzten Spiel-
areal verteilten blauen und roten
Kisten. Hervorzuheben bei Team
Buddies ist auper den Einzel-
spieler-Missionen vor allem der
partytaugliche Multiplayer-
Modus fiir bis zu vier Spieler.

H Technik: Technisch

macht

(18 \80

und spielerisch r} e

[ Beipt ein Kampfer ins Gras, zeugt ein Grabstein davon.
So entstehen schnell ganze Friedhdfe im Spielfeld.

1 jpr— | —

i Das Fahrrad wieder zuriickzubringen hort sich einfacher an, als es tatsdchlich ist, denn
der Gegner verfolgt euch schwer bewaffnet und das Bike soll ja heil nach Hause kommen.

der Titel schon einen recht
fortgeschrittenen Eindruck. Die
Charaktere, die den Legomaénn-
chen zum Verwechseln dhneln,
sind zwar nicht sonderlich grop
geraten, aber durch die Vogel-
perspektive entsteht ein quter
Uberblick. Das Geschehen findet
jeweils in einem abgegrenzten
Areal statt. Diese Areale sind
normale &ffentliche Platze a la
Parks, welche in die virtu-
elle Reality Ubertragen
“x) wurden. An deren

' Grenzen steht ihr dann

KAMPI SPIBMZEVOL
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¥ Vielfdltige Einstellungsmdglichkeiten
halten die Langzeitmotivation sehr hoch.

Gerade bei mehreren Gegnern kann man so

Chancengleichheit schaffen.

“Mit dem Vierspieler-
Modus taugt es auch
als Party-Game"

allerdings vor dem Nichts. Die
Welt der Buddies ist wohl eine
Scheibe.

W Fazit: Team Buddies macht in
der uns vorliegenden Version
schon einen guten Eindruck. Das
Game verspricht Spielspaf3 in
rauen Mengen und mit dem Vier-
spieler-Modus taugt es auch als
Party-Game. (Tom S.)

¥

[ Im Mehrspieler-Modus ist es entschei-
dend, wer zuerst die richtigen Kisten zu
seiner Basis geschleppt hat, denn nur dort
geben diese Waffen frei.
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] Damlt auch Knobelfreunde auf ihre Kosten kommen,
bauten die Entwickler einige Ratsel ein.

I Viele neue Waffensysteme, wie dieser Flammenwerfer,
sorgen fiir Abwechslung auf der Raptoren-Jagd.

Dine CI"ISIS 2

Capcoms Raptoren-
Schilacht Dino Crisis
geht in die zweite
Runde. Statt jedoch,
wie von der japa-
nischen Schmiede
gewohnt, auf Be-
wahrtes zu setzen,
krempelten die
Entwickler
kurzerhand
viele Aspekte
grafischer
wie spieleri-
scher Natur
vollkommen

|

Regina kennt keine Angst und

bewahrt die Menschheit auch im
Sequel vor einer Katastrophe.

M Die Story des Sequels kniipft
unmittelbar am Vorgénger an.
Dr. Kirks Forschungsdrang
treibt die taffe Protagonistin
Regina erneut in einen Alp-
traum, der den Schrecken des
Vorgéngers deutlich Gbertrifft.
Die Kraft der "Dritten Ener-
gie", die es ermdglicht, pra-
historische Wesen zum Leben
zu erwecken, fallt in die Hande
des Militars. Beim Anwenden
der Energie unterlduft den
Wissenschaftlern ein folgen-
schwerer Fehler, der eine
ganze Stadt in ein Dschungel-
gebiet verwandelt, in dem noch
grdsslichere Abarten der vor-
zeitlichen Lebewesen auf-
tauchen als im Vorgénger.

e Szenerien wurden stimmungsvoll
mit Details wie dichten Nebelb@nken unter-
legt.

“Dino Crisis 2 sticht deut-
lich aus der grofen Palette
von Games des ival-

Horror-Genres heraus"”

Gemeinsam mit einem Kolle-
gen, ein Greenhorn namens
Dylan, macht sich die Prota-
gonistin logischerweise daran,
den Schrecken zum zweiten
Mal zu bekdmpfen und die
Menschheit vor der blut-
riinstigen Raptoren-Brut zu
schiitzen.

i Gameplay: Bereits eine
friihe Alpha-Version des

M Action pur! So lautet das Motto des
Dino-Crisis-Sequels. Meist greifen euch
mehrere Gegner gleichzeitig an.

-y

I Der Fleischfresser Tyrannosaurus Rex war der gefahrlichste Zeltqenosse der
Dino-Epoche.




Action-Adventures belegt, dass
Capcoms neustes Survival-
Horror-Game selbst dem
In-House-Konkurrenten

und Genre-Leader

Resident Evil 3:

Nemesis den Rang

ablaufen kénnte. -

Vor allem zeigt

sich, dass die

Entwickler sich der

Kritik am ersten Teil
angenommen haben.

So wurden die steril

wirkenden Polygon-
Hintergriinde des Vor-

gangers gegen Render-
Backgrounds ausge-

tauscht. Ein weiteres Manko
war die geringe Anzahl unter-
schiedlicher Feind-Charaktere.
Meist hatte es Regina nur mit
einer bestimmten Gattung der
Raptoren zu tun. Dino Crisis 2
bietet hingegen Gegner in Hil-
le und Fille. Ihr kdmpft gegen
madchtige Flugsaurier, werdet
von fiesen Echsen aus dem
Wasser angegriffen oder habt
euch vor Attacken blutriinsti-
ger Tyrannosaurier zu schiit-
zen. Neben der Menge an
unterschiedlichen Gegnern
stieg auch die Anzahl an Fights
im Vergleich zum Vorganger
deutlich an. In jeder Location
warten drei bis vier Echsen auf
euch, die zudem sehr intelli-
gent agieren und euch sogar
durch die Stages verfolgen. Um
der vielen Gegner Herr zu wer-
den, integrierten die Program-
mierer eine ganze Reihe neuer

5

Mehr erschiedliche
Raptoren-Klassen warten auf den
virtuellen Dino-Jéger.

e 3 e X S
I Im Verlauf des Abenteuers steuel
der iiber eine Machete als Grundwaffe verfiigt.

rt ihr neben der Heldin Regina auch

Baller-

manner, etwa

einen coolen

Flammenwerfer. Ferner
erlauben es die Entwickler der
Heldin nun zwei Waffen gleich-
zeitig zu nutzen. In der

linken Hand tragt die
Spielfigur stets ein

Messer, wahrend sie

in der rechten Hand

eine Schusswaffe

halt. Als liber-

aus niitzlich

erweist sich

dieses neu

eingeflihrte

Feature,

wenn ihr von

mehreren

- % %

I Grafische Meisterleistung: Die Licht-

effekte beim Feuern wurden nochmals
deutlich aufgewertet.

den Neuling Dylan,

Die Raptoren im Sequel agie-
ren wesentlich aggressiver als 8
die Dinos des Vorgangers. :
b AEREIEET T, . 5 T

sind aufgrund der vorberechneten Hinter-
griinde starr.

N ;
i | alte Bekannte, die

euch iiber die Situation informieren und
wichtige Tipps geben.

PSG =*
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~ [ Der Balken am oberen rechten Bildrand gibt Auskunft
iiber die momentane Lebensenergie der Heldin.

B2 PSG
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vom Dino verfolgt.

Dinos gleichzeitig ange-
griffen werdet. Eine weitere
geniale Neuerung ist, dass
ihr wahrend des Laufens
euren Ballermann benutzen
dirft. Erwdhnung sollte

auch das vollkommen neue
Kampfsystem finden, das euch
je nach Giite eurer Kampfes-
kunst eine bestimmte Anzahl
von Punkten beschert. Am
Ende einer Stage lassen sich
diese in neue Waffensysteme
oder Medi-Paks eintauschen.
Last but not least spendierte
man dem Abenteuer in bester
RE-Tradition einen zweiten

| Fluchtet |hr iiber die Leiter aus der Staqe, werdet ihr

k. i TN AR 3V -
Reqma erlebt aufgrund eines qeschelterten Exper|~

ments erneut ein atemberaubendes Abenteuer.

“Im Flght gegen mehrere
n gleichzeitig

bewd rt sich das qemale,

neuartige an

Charakter, der ebenfalls vom
virtuellen Dino-Jager
zwischenzeitlich durch die
beklemmenden Locations
gesteuert wird.

¥ Technik: Hinsichtlich der
technischen Prasentation
anderten die Coder, wie bereits
kurz angesprochen, eine ganze

oles Feature: Die Spielfigur kann zwei Waffen gleichzeitig nutzen, um der Massen von

Gegnern Herr zu werden.

M Ahnlich spannend wie
. Jurassic Park gestaltet sich

}auch die Story des neuen

Dmo Crrsns-Abenteuers

ﬁﬂﬁs Zl4 .h7/§«r -

* Gelungene Verbesserung: Das Inventar-
Menii wurde nochmals viel iibersichtlicher
gestaltet.

Menge. Die Dschungel-Szene-
rien glénzen durch ihre Detail-
verliebtheit und die Polygon-
Charaktere bewegen sich deut-
lich lebensechter als im Vor-
ganger. Zwar sind in den vor-
berechneten Backgrounds kei-
ne stimmungsvollen Kamera-
fahrten mehr méglich, jedoch
lasst sich dies aufgrund der
Uberwéltigenden Szenerien
leicht verschmerzen. Die Coder
integrierten viele animierte
Details, dank denen die Hinter-
griinde nicht langweilig oder
undynamisch wirken. So steu-
ert ihr die Heldin beispiels-
weise iiber eine Briicke. Die
starre Kamera ist dabei etwas
unterhalb angebracht, so dass
ihr quasi in den Himmel schaut.
Hier flattern Urzeitvégel am
Firmament und dichte Wolken-
felder ziehen ihre Bahnen.
Dass auch die Dual-Shock-
Funktion tadellos eingebunden
wurde, zeigt die néchste Ein-
stellung. Wieder lauft ihr Gber



I Eine ganze Stadt wurde durch einen Computerfehler in einen
Dschungel verwandelt.

I

¥ Um in geheime Locations zu gelangen, miissen Computer-
Codes gehackt werden.

I Herausragendes Merkmal der Grafik-
Engine sind die authentischen Bewegungs-
phasen, die den Raptoren verliehen wurden.

eine Briicke. Diesmal fangt
euch die Kamera von oben ein.
Unter der Uberfiihrung stapft
pldtzlich ein Tyrannosaurus her
und euer Pad beginnt im
Rhythmus seiner Schritte zu
vibrieren. Einfach genial! Zu
guter Letzt sorgt wie bereits
im Vorganger ein beklemmen-
der und abwechslungsreicher
Soundtrack fiir eine
stimmungsvolle Atmosphére.

I Lob an die Programmierer: Jedem einzelnen der Kaltbliiter verlieh man ein
charakteristisches Verhaltensmuster.

dem Vorgédnger im letzten Jahr
den Platz an die Spitze ver-
wehrten. Ob jedoch auch fiir
die nétige Langzeitmotivation
gesorgt ist (entsprechend
groper Umfang, Bonus-Modi,
etc.), wird sich erst in der
fertigen Testversion zeigen, die
jedoch nicht vor Oktober zu

“Bei keinem anderen
Titel des Genres steht
brachiale Action so
sehr im Vordergrund"

M Fazit: Capcom rulez! Der
Meister der Fortsetzungen
(Street-Fighter- & Resident-
Evil-Serie) beliefert Freunde
des Horror-Adventure-Genres
im Herbst mit einem Titel der
Sonderklasse. Man {iberar-
beitete den Vorganger quasi erwarten sein dirfte.
vollkommen und besserte (Udo L.)

scheinbar alle Fehler aus, die e

= 15000
alcmien 0014150 s>
A LT Fro—

999599, 9999399

B Durch gute Leistungen wahrend der
Kémpfe erhaltet ihr Punkte, die sich am Ende
der Stage gegen Waffen eintauschen lassen.

I Die Heldin Regina findet im Verlauf des
Adventures mehr als zwdlf verschiedene
Waffensysteme.

“ e

M Die meisten Locations wurden terrassenformig angelegt. Dabei glénzen die Kamera-
einstellungen durch brillante Ubersicht.

1 Brachiosaurus: Eigentlich ein harmloser
. (Fleischfresser, bei Dino Crisis 2 jedoch

ie qro:[ie
ino-Parade

I Raptor: Vier verschiedene Rassen
kleiner Raptoren greifen euch in Massen
standig an.

ebenfalls ein ernst zu nehmender Gegner.

Fleisch fressende Flugsaurier, die euch
zumeist in einer Gruppe angreifen.

B Allosaurus: Der Einzelkampfer ge-
horte neben dem Tyrannosaurus zu den |
aggressivsten Raptoren.

(W Dilophosaurus: Flinke Dinosaurier-
Rasse, die meist in gropen Scharen
angreift.

¥ Tyrannosaurus Rex: Der blutriinstig-
iste Vertreter der Raptoren, ein gnaden-

loser Fleischfresser.
pSG Aug 2000
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I8 Nur durch richtiges Anbremsen lassen sich solche

scharfen Turns elegant meistern.

gleichzeitig.

I Auf der Asphaltpiste befinden sich acht Motorrader I Auf den Cross-Kursen kommt es haufiger zu
Beriihrungen.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: September 2000 | Entwickler: Delphine Software | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Cross oder Strape, das ist hier die Frage

Moto Racer World

Motorrad-Rennspiele machen
sich im Vergleich zu Car-
Racern rar. Gliicklicherweise
gibt es die Moto-Racer-Serie.

M Die beiden Vorgdnger von
Electronic Arts haben bereits
bewiesen, dass es moglich ist,
beide Motorrad-Variationen
(Cross und Strafe) in einem
Spiel unter einen Hut zu
bringen. Moto Racer World
Tour moéchte noch den interna-
tionalen Touch der Outdoor-
Strecken Isle of Man und
Suzuka hinzufiligen.

M Gameplay: Wie die
meisten Racer, bietet
MRWT einen Arcade-
Modus, bei dem ihr

¥ Der Windschatten
spielt leider keine ent-
scheidende Rolle.

Best time

natiirlich wertvolle Sekunden.

euch gegen drei Computer-
Fahrer behaupten miisst. Ab-
wechselnd geht es mit Moto-
cross- und Straffenmaschinen
Uber die Pisten gegen die ab-
laufende Zeit. Der World-Tour-
Modus hingegen bietet gleich
mehrere Untermodi, wie
Training, Time-Attack, Einzel-
rennen und Championship.
Delphin mdéchte bis
5 zur Auslieferung
| vier weitere Modi
einbauen (Traf-
fic, Dragster,

Trial), die
bislang
noch nicht

Was bis jetzt
testbar war,
¥ hinterlief

jedoch einen
ansprechenden
# Eindruck. Die
Steuerung ist

schnell an und macht

¥ Nach dem Start herrscht beim Motocross reges Gedréngel. Crashs kosten euch

Freestyle und

4 spielbar sind.

einfach, prazise, spricht

Tour

auch bei schnellen Schikanen
eine gute Figur. Nach einem
Crash nervt es ein wenig, wenn
der Fahrer sich erst nach rund
sechs Sekunden wieder auf-
rappelt, um weiterzufahren.
Die 18 unterschiedlichen In-
door- und Outdoor-Strecken
haben geniigend Anspruch, um
euch Uber Wochen zu fordern.

¥ Technik: In der uns vor-
liegenden Version gibt es an
manchen Stellen noch Pro-
bleme mit dem Aufbau und
der Kollisionsabfrage. Zu
diesem friithen Zeitpunkt ist
dies allerdings kein Grund zur
Beunruhigung. Ein wenig
schwach féllt bislang die
Soundkulisse aus, die bis auf

“Ein wichtiger Pluspunkt fiir
einen Racer: Die Steuerung

ist nahezu perfekt"

E¥

I Nach einer erfolgreichen Saison gibt es
neue Strecken als Belohnung.

-

Besttime /4Pos

I Wer mit ordentlich Speed iiber die Hiigel
brettert, erreicht Schwindel erregende
Hdhen.

MODE

FRACTICE  JIMLAITACE S/N:

a LS

£y

ic DRAGETER  FREESTIE TRIAL

Sasrirciion % sAck +ox

[ Neben den Standard-Modi bietet Moto
Racer World Tour noch zahlreiche weitere
Varianten an.

einténige Motorengeradusche
kaum etwas zu bieten hat.

M Fazit: Mit Moto Racer World
Tour befindet sich-nun schon
der dritte Cross-Strapen-
Zwitter im Anmarsch, der
seinen Vorgédngern in nichts
nachstehen wird. (Markus H.)

/2 Laps

[ Mit einem quten Start macht man von
vornherein viele Platze wett. Fahrt allerdings
nie im roten Drehzahlbereich los!

out "Ein Top-Motorrad-
__ Racer, wenn noch an
formance gefeilt wird”
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Chip & Chap und ihre Freunde miissen in einem atemberaubenden Rennen mit kultigen Fahrzeugen die fehlenden Teile
der Feuerwerks-Maschine einsammeln, um das groBe Feuerwerk im Park zu retten. Zeig’ deinen Freunden, wer der Schneliste
am Steuer ist und finde alle Teile der Maschine, um das Feuerwerk zu starten.

*_ * 13 coole verschiedene Rennpisten, z.B. Space Mountain, Geisterhaus und Rock ‘n’ Roller Coaster
* |3 coole Typen, z.B. Chip und Chap, Jiminy Cricket und 10 ganz neue Disney-Figuren
» Single- und Multi-Player-Modus — alle Spiele auch mit Split-Screen
* mit Froschzauber, Teetassenminen, Nussraketen und magischen Kréften erhdltst du freie Bahn
* entdecke versteckte Abkiirzungen, verbargene Strecken und geheime Charaktere
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I Getarnt als Sklave, schleicht ihr noch unbehelligt durch das Lager. In spateren
Missionen salltet ihr aber vorsichtiger sein.

I Die grafisch aufwandig gestalteten Welten sind stark an
die Locations des Filmes angelehnt.

[ Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Fox I

nteractive | Schwierigkeitsgrad: tba.

Videospiel-Remake des Film-Klassikers

Planet der Affen

Rechtzeitig zum néachsten
Teil der Planet=der=-Affen=
Reihe prasentiert uns Fox
Interactive das erste virtuelle
Game zu der Erfolgsserie der
TO0er-Jahre.

sieht die Zukunft nicht so be-
sonders gut aus. Anstatt einer

das Chaos eingestellt.

M Wie die Zukunft der Mensch-
heit aussehen wird, I&sst
sich zum heutigen Zeit-
4 punkt nicht mit Gewis-
sheit sagen. In der
Romanvorla-

I Gameplay: Eine
intelligente Affenart
hat die Macht liber-
nommen und halt
sich auf der radio-
aktiv verseuchten

M Dieser Orang- Utan-
Professor tritt im Spiel
sehr friedlich auf und steht
uns mit Ratschlagen zur
Seite.

M Stimmige Lichteffekte untermalen die ver-
schiedenen Welten in Planet of the Apes.

T
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I Die diisteren Dungeons werden teilweise von f|||qranen
Nebelbdnken durchzogen.

= psG

ge von Pierre Boulle zumindest

dominierenden Spezies Mensch
hat sich nach einem Atomkrieg

¥ Bei der Erkundung neuer Gebdude ist gropte Vorsicht
geboten, da hinter jeder Tiir ein Feind lauern kdnnte.

Erde zurlickgebliebene
Menschen als Sklaven.
Ihr steuert in dieser
Endzeitkulisse einen Astronau-
ten namens Ulysses, der sich
nach seinem Raumschiff-Crash
in dieser unwirklichen Welt erst
gar nicht zurechtfindet. In bes- Gorillas stellen im Spiel
ter Beat'emUp-Manier kdmpft einen der Hauptgegner
ihr gegen Gorillas und andere dar.
Primaten, die euch unterjochen »
wollen. Um an dringend be- .
notigte Gegenstande zu
kommen, ist es not-
wendig, kleine Réatsel
zu |dsen oder sich
. an bewaffneten
Wachen vorbei-
zuschleichen.

I Die kriegerischen

M Fazit: Fir Fans der Film-
Serie ein absolutes Muss! Aber
auch andere Action-Adventure-
Freunde kdnnten sich von
diesem Titel durchaus ange-
sprochen flihlen. (Markus H.)

B Technik: Schon
die ersten Screen-
shots zu Planet der
Affen versprechen ein gra-
fisch imposantes Game. Sollten
sich die Komplexitadt der Levels
und die Spielbarkeit dhnlich
gut erweisen, kénnte dieser
Titel durchaus interessant
werden.

= Mit heftigen Schidgen und Tritten
wehrt ihr euch gegen die aufdringlichen
Primaten.

“‘Mit Planet der Affen
steht eine interessante
Film-Umsetzung an"

.’ion-hdventure
~ nach erl‘ufqrelchet
 Filmvorlage”

M Schon in diesem friihen Stadium weif die grafische
Gestaltung des Spieles zu iiberzeugen.
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| Angespielt

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Drei Jahrtausende voller Zorn

Die Mumie

Vergangenes Jahr machte ein
einbalsamiertes Monster die
Kino-Leinwédnde unsicher. Nun
sind die heimischen Play-
Stations dran!

i Als der Hohepriester Imhotep
(Arnold Vosloo) und Anck-Su-
Namum, die Geliebte des
Pharaos, gemeinsam den Pha-
rao ermorden, werden sie von
der Leibwache gefasst. Auf
Imhotep wird der starkste Fluch
auferlegt, den es gibt: Er wird in
Hamunaptra, der Stadt der
Toten, lebendig begraben und

Original: The Mummy

'~ Regisseur: Stephen Sommers
Kamera: Adrian Biddle
Buch: Stephen Sommers
Darsteller: Arnold Vosloo,
Brendan Fraser, Rachel
Weisz, John Hannah,

Kevin J. 0'Connor

Satte 40 Millionen Dollar hatte Die Mumie
in den USA am ersten Wochenende einge-
spielt. Dabei ist dieser an einen 67 Jahre
alten Horror-Klassiker mit Boris Karloff
angelehnte Film eher eine Komédie als ein
Gruselstreifen. Alle paar Sekunden ziindet
das effektlastige Popcorn-Spektakel einen
Gag. Drehbuchautor und Regisseur Ste-
phen Sommers hat eine actiongeladene
Abenteuerkomddie abgeliefert, vollge-
packt mit Effekten, die jedoch stets als
solche zu erkennen sind. In Sachen Story
und Figuren zeigt der Film Schwéchen. Das

muss die Ewigkeit als Untoter
verbringen, bis jemand aus dem
Buch der Toten vorliest. Etwa
3000 Jahre spéater macht sich
der Abenteurer Rick O' Connell
zusammen mit der Bibliotheka-
rin Evelyn und ihrem démlichen
Bruder Jonathan auf, um
Hamunaptra zu suchen, wo sich
unsagbare Schéatze befinden

Wandelnde Skelette gehGren noch zu
den harmloseren Monstern in den
Pyramiden.

sollen. Unterwegs stofen sie
sowohl auf eine Gruppe von
Amerikanern mit demselben
Ziel als auch auf die Nachfahren
der Leibwéchter des Pharaos,
die seit damals die heilige
Statte vor Leuten wie ihnen
schiitzen. Die Sagen, Mythen
und Uberlieferungen halten ein,
was sie versprochen haben,
denn die beiden Gruppen ent-
decken allerhand Fallen und
Gréber und das beriichtigte
Buch des Todes, aus dem Evelyn
vorliest. Somit nimmt das Un-
heil seinen Lauf.

I Rick sollte lieber die Finger von diesem
uralten Sarkophag lassen. Uberraschungen
gibt es schon genug.

B Einen einzigen Klimmzug ist unser Aben-
teurer von der Schatzkammer entfernt.

# Gameplay: Das Spiel beginnt
also in den Katakomben von
Hamunaptra, wo Rick in typi-
scher Lara-Manier nach Schat-
zen Ausschau halt. Der Spieler
schaut wie beim grofen Genre-
Vorbild Tomb Raider dem Prota-
gonisten in der Third-Person-
Perspektive liber die Schulter.
Leider konnten wir bislang in
der uns vorliegenden Work-in-
Progress-Fassung nur den er-
sten Level anspielen, weshalb
sich natiirlich noch keine end-
gliltigen Aussagen Uber die
Spieltiefe oder Motivation

¥ Die Texturen wurden sehr atmo-
sphdrisch eingesetzt. Es wirkt wirklich wie
eine uralte Grabstdtte.

Schicksal der Figuren ldsst uns vollig kalt,
obwohl sich die von Brendan Fraser ange-
fiirte Abenteurertruppe wacker schlgt.

N pSG |

[ Mit dem Schliissel gelangt Rick in die
ndchste Passage. Davon gibt es jeweils
sechs Stiick zu finden.

1 Wilde Eingeborene versuchen Rick von den Geheimnissen der Vergangenheit fernzu-
halten.



¥ Grabschander machen euch zusatzlich das Leben

schwer. ein Geheimraum.

bzw. benutzt Gegenstinde. Als
ware der britische Abenteurer
bei Miss Croft in die Lehre ge-
gangen, fihrt er auch seine wei-
teren Bewegungen, etwa Sprin-
gen oder Hangeln, wie sie aus.
Allerdings wird es bei der
Mumie nicht ganz so genau mit
Schrittmap und prazisen Ab-
spriingen genommen.

I Wie bei Tomb Raider erhaltet ihr nach Ab-
schluss eines Levels ein Zeugnis iiber eure
Taten.

¥ Technik: Da es sich, wie ge-
sagt, noch um eine friihe Ver-
sion handelt, muss {iber diverse
grafische Patzer, wie Clipping
und die noch etwas holprigen
Animationen, hinweggesehen

**20 Millionen Dollar
Produktionskosten, jetzt auf
PlayStation"

treffen lassen. Der erste Ab-
schnitt ist zugleich eine Art
Trainingslevel, in dem die
Steuerung néher gebracht
wird. Mit der Action-Taste

X feuert Rick entweder
‘Feuerwaffen ab, benutzt
eine Fackel oder verschiebt

™ Nachdem ihr die Statue umgeworfen habt, dffnet sich

[ Mit der Kanone smd menschllche wmersacher kein
Problem.

werden. Die Texturen hingegen
verleihen dem ersten Level
schon ausreichend Agypten-
Flair.

falls die Kinderkrankheiten noch
ausgemerzt werden. (Tom S.)

H Fazit: Die Mischung aus Tomb
Raider und Indiana Jones konn-
te zu einem Geheimtipp werden,

I Alte &gyptische Artefakte bergen so
manches Geheimnis. Was verbirgt sich wohl
hinter den Reliefs?

= Als Belohnung nach Abschluss des
ersten Abschnitts winken ein Gewehr und
ein Artefakt.
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Spielfigur hoch hinaus.

Was Activision mit Tony
Hawk's Skateboarding recht
erfolgreich vorgemacht hat,
findet gerade in letzter Zeit
immer mehr Nachahmer.

W Wohl kaum ein Redakteur
hétte sich gedacht, dass
Activisions Fun-Sports-Titel
eine derartige Begeisterungs-
welle auslésen wiirde. Kein
Wunder, dass andere Coder
ebenfalls ein kleines Stiick des
relativ grofen Kuchens ab-
haben wollen. Auch die Jungs
von Shaba Games versuchen
sich in dieser Disziplin und
pdsentieren uns mit Grind
Session einen nicht zu ver-
achtenden Skate-Titel.

B Gameplay: Schon zu Beginn
des Spieles prasentiert sich
dem Spieler ein recht rasant
geschnittenes Intro, in dem ihr
zahlreiche Skate-Cracks bei
ihrer Arbeit betrachten dirft.
Es gelang Shaba Games zwar
nicht, eine Personlichkeit der

Wer gerne in der U-Bahn skatet, sollte
sich zuvor den aktuellen Fahrplan
genauestens einprdgen.

[ Die farbliche Gestaltung der Locations kénnte man hier durchaus als sehr gelungen

bezeichnen.

= PSG

i Die meisten der akrobatischen Tricks fiihren die

sofort zu Hause.

Jeder der Skater hat seine eigenen
Lieblingsboards, aus denen ihr euch
eines aussuchen diirft.

Branche fiir den Namen des
Games zu verpflichten, doch
im Spiel selbst diirfen Profis
wie Willy Santos, Daewong
Song oder Ed Templeton iiber
die fantasievoll gestalteten
Kurse gesteuert werden.
Spielziel hier ist es, den
Respekt des Publikums zu
erlangen. Nur wenn eine be-
stimmte Anzahl von Respect-
Points erreicht ist, diirft ihr
den néchsten Level betreten.
Diese erreicht ihr durch ver-
schiedene Vorgaben, wie zum

In massiven Pipes wie dieser fiihlt sich jeder Skater

.

Ansédtze, die man jedoch bei

Tony

- T

Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1-2

Beispiel alle verteilten Kisten
auf einem Kurs zu schrotten
oder bestimmte Figuren an
einer gewissen Stelle im Level
darzubieten. Zusétzlich er-
haltet ihr noch fiir diese be-

gut trainiert sein.

¥ Um ein derartiges Turnier zu iiberstehen, miissen die Skater rein konditionell sehr

gehrten Punkte neue Tricks
mitsamt den dazugehdrenden
Tasten-Kombinationen, damit
es auch Anfangern leicht fallt,
sich in der komplexen Skate-
Welt zurechtzufinden. Wenn
ihr die Kurse einmal genauer
betrachtet, sollten den Spezia-
listen unter euch sofort einige
Parallelen zu realen Schau-
pldtzen auffallen. Neben dem
PlayStation-Park in London
gehoért auch Da Banks in New
York zu den Locations, die ins
Spiel integriert wurden. Ab-
gesehen von den recht ge-
lungenen Stages kann sich
auch der Umfang der Tricks in
Grind Session sehen lassen.

4
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Durch die freizuspielenden
Tricks und einige versteckte
Skater 6ffnen sich dem Spie-
ler immer wieder nelie Wege,
die auch nach langerer Spiel-
zeit noch stark motivieren.

BEST NEW
RUN RESPELY

UTEN REPLAY
REIRY

Nach einem Turnier erhaltet ihr eine
Aufstellung, die euch zeigt, welche Auf-
gaben ihr schon gemeistert habt.

I Alle simplen Tricks beherrscht ihr schon
nach kurzer Spielzeit. Um komplexere aus-
fiihren zu kinnen, bedarf es einiger Ubung.

P

i} Obwohl manche Trix etwas statlsch
wirken, macht dieses Spiel schon nach
kurzer Zeit viel SpaB.

i Technik: Auch wenn es Grind
Session grafisch bisher noch
nicht ganz mit Tony Hawk's
Skateboarding aufnehmen
kann, prasentiert sich das
Spiel sehr solide. Skatet man
durch die umfangreichen Kur-
se, entdeckt man immer wieder
neue versteckte Bereiche, die
mit neuen Herausforderungen
aufwarten. Durch zahlreiche
Details, etwa aufwandig ge-
staltete Grafitti an den Wanden
oder umherfahrende Autos und
Laster, wirkt die Kulisse sehr

[ Selbst aufwandige Stunts wie dieser
verlangen dem Spieler keine aufer-
gewdhnliche Pad-Akrobatik ab.

I Nach dem Frauen-FuBball erobern immer mehr weibliche Sportlerinnen die Skater-
Szene, sogar mit sehr grofem Erfolg.

SWITCH RAILSLIDE

¥ Die aufwéndigen Grafitti an den Wanden unterstreichen die Atmosphire der grop
ausgefallenen Levels.

2  Skate-Legende

Willy Santos

Geburtstag: 1.10.1975
Geburtsort: Olongopo City, Philippinen
Wohnort: San Diego, Californien

Skatet seit: 10 Jahren

Skatet als Profi: 7 Jahre

Sponsoren: Birdhouse, Hurricane, Vans,
Billabong, G-Shock, Arnette, Jones Soda,
Bones Bearings, Willy's Workshop

™ Im Anfangsscreen wahlt ihr euren
Favoriten unter den Profi-Skatern aus.

lebensecht und braucht sich
nicht vor der Konkurrenz zu
verstecken.

@ Fazit: Obwohl sich unsere
Version noch in einem relativ
friihen Entwicklungsstadium
befindet, sieht man diesem
Titel schon sein immenses
Potential an. Besonders das
Feature, neue Moves zu er-
lernen, macht dieses Game
zu einem absoluten Geheim-
tipp flir Skate-Profis.
(Markus H.)

“Leicht zu lernende Tricks
und eine sehr einfache
Steuerung zeichnen
diesen Titel aus"

S 4
[ Springt ihr mit eurem Charakter hoch
genug, diirft ihr gleich auf den Rohren
weitergrinden.

: er!"E.lnfachessme- :
t%;.Elndruck ?;sm:;::a“ nnz- n
77T berechtigung hat”

PS.

| Genau wie beim qroBen Vorbild auch,
diirft ihr bei Grind Session ebenfalls durch
Scheiben hindurch springen.

ﬂuq ZOUD
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\ Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Free Radical Design | Schwierigkeitsgrad: tba.

Nach den Konkurrenzprodukten
Unreal Tournament, Tomorrow
Never Dies und The World Is
Not Enough présentiert uns
Eidos mit Timesplitters nun
einen weiteren Vertreter des
Ego=-Shooter-Genres fiir die

PS 2.

% Wer sich von der Qualitét des
indizierten Ego-Shooters Silber-
blick auf Nintendo 64 ange-

o1 Im Multiplayer-Modus leistet ihr euch
heife Gefechte mit anderen menschlichen
Mitspielern.

[ Immer wieder laufen euch aufwandig animierte Roboter vor die Flinte. Auch bei der

sprochen fihlte, sollte sich
Timesplitters schon einmal vor-
merken. Dieser Titel wird nam-
lich von ehemaligen Codern des
Nintendo-Krachers entwickelt,
die schon vor einiger Zeit ihre
eigene Firma namens Free
Radical Design gegriindet
haben.

¥ Gameplay: Storytechnisch

ist dieses Game in ferner Zu-
kunft angesiedelt. Schon seit
geraumer Zeit wird die
Menschheit von bdsartigen
Wesen namens Timesplitters
beobachtet. Sie leben aufer-
halb von Zeit und Raum und be-
stimmen von jeher das Schicksal
unserer Zivilisation. Doch jetzt
erwachen diese Wesen aus ihrem
Schlaf und versuchen die Erde
unter ihre grausame Herrschaft
zu zwingen. Das dies nicht
kampflos geschehen wird, ist
klar. Deshalb stellt ihr euch als
Held gegen die Furcht erregen-
den Aliens. Dabei bewegt ihr
euch in bester Ego-Shooter-
Manier durch die Welten und

1 Wenn euch die Gegner so nahe
kommen, miisst ihr mit starkem Energie-
verlust rechnen.

I Die Qualitdt der Polygon-Figuren kann sich durchaus mit aktuellen Shootern messen.
Hier zeigt die Emotion-Engine der PlayStation 2 deutlich, was sie kann.

™ Welcher Konfession diese Priester angehdren, ist
momentan leider noch nicht bekannt.

= PSG

i Faszinierende Explosionseffekte stehen bei Time-
splitters auf der Tagesordnung.

Darstellung mehrerer Gegner soll die Framerate konstant bleiben.

“Vlelversprechender
er, der die
Konkurrenz berelts jetzt

ballert euch mit etlichen Schief-
priigeln durch die ibermachtig
erscheinenden Monsterhorden.
Damit dieser Titel auch nach
erfolgreichem Durchspielen noch
interessant bleibt, implementiert
Free Radical Design momentan
noch einen Multiplayer-Modus,
der zahlreichen Spielvarianten,
wie Deathmatch, Capture the
Bag, Eskorte und Last Stand,
bieten wird.

M Technik: Die aktuelle Version
von Timesplitters wirkt bereits
sehr ausgereift. Wahrend andere
Programmierer noch Probleme
mit der Hardware zu haben
scheinen, glanzt die Grafik die-
ses Spieles schon jetzt mit auf-
wéandigen Texturen, fllissigen
Animationen und einem durch-

™ In den Kulissen des Spieles finden sich
einige Lens-Flare-Effekte, welche die
Atmosphdre zusatzlich unterstreichen.

[ Aus dieser brenzligen Lage konnt ihr euch nur mit

1 Mit aufwéndigen Licht- und Schatten-
effekten schaffen die Coder von Free Radi-
cal Design eine einzigartige Atmosphére.

Soqar wenn vier Spieler gegeneinander
antreten soll es keinen Verlust von Details
geben.

dachten Multiplayer-Modus, der
anderen Ego-Shootern in nichts
nachsteht.

W Fazit: Ego-Shooter-Fans, auf-
gepasst! Mit Timesplitters steht
uns ein sehr interessanter
Action-Titel ins Haus. Wenn das
Gameplay letztendlich ebenso
liberzeugt wie die Grafik, solltet
ihr schom mal kraftig sparen.
(Markus H.)

Hoht "Grafisch opulenter
frc/r Shooter mit
Potential zu einem
genialen Top-Hit"

blanker Waffengewalt befreien.



\ Genre: Beat "em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Midway | Schwierigkeitsqrad: mittel bis schwer |

Box-Action mit viel Spi

uch

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2

Mit dem Sequel zu Ready 2 Rumble
Boxing powert Midway kréftig

i
?
i

. weiter in Richtung
Konsolen-only-

, Entwickler. Wahrend
die bis-
herigen
Titel zu-
erst immer
fiir die Spiel-
halle erschienen, bricht
\, Midway diese Tradition
\\ nun immer ofter. Be-

- reits der erste Teil
des Box-Spektakels
Ready 2 Rumble
P erschien zuerst

. “fiir den Sega
Dreamcast, bevor er
7 fiir einige andere

J Konsolen umgesetzt

wurde. Eine
[ Die neuen Charaktere Arcade-Ver-
sind wieder sehr detailliert [ELURN ST
gestaltet. immer noch

VALEMTINE

A.RIVERA

11 %

WINS 1'-@?",

I Wer die hiibschen welbllchen Kémpfer unterschatzt, bekummt diesen Irrtum sehr

schmerzlich zu spiiren.

nicht vorhanden. Ahnlich scheint es
auch beim Nachfolger Ready 2 Rumble
2 zu laufen. Dieser Box-Titel hat einen
vollig anderen Charakter als alle bis-
herigen priiden Sport-Umsetzungen.
Mit ziemlich witzig gestalteten Kamp-
fern und einem sehr simplen Game-
play diirfte sofort jeder Spieler klar-
kommen. Selbstverstdndlich gibt es

wieder einen umfangreichen Karriere-
Modus, bei dem ihr euren Kampfer
durch hartes Training auf den bevor-
stehenden Fight vorbereiten miisst.
Zudem wird das ganze Geschehen
durch umherlaufende Fotografen und
Schiedsrichter sehr viel lebendiger
gestaltet, als es beim Vorganger der
Fall war. Bertrachtet man die Kampfer,

E Mit dem Spriiche reifenden Afro Thunder
ist einer der witzigsten Boxer wieder mit
von der Partie.

I Wer nach geniigend Schidgen seine
Rumble-Leiste gefiillt hat, ist im Stande,
etliche Specialmoves auszufiihren.

sticht sofort das feine Kdrper-Geriist
ins Auge, bei dem die Coder fast
schon verschwenderisch mit der
Polygon-Anzahl umgehen. (Markus H.)

, "'Grandiose Fort-
selzunq. cle deu Vor-

Endlich Innovation

Bereits auf der diesjdhrigen E3 zeigte
sich, dass bei THQ mit Red Faction
einer der vielversprechendsten PS2-
Titel dieses Jahres in den Startlgchern
steht.

i Castle Wolfenfels begriindete Mitte
der 80er-Jahre ein vollkommen neues
Genre, den Ego-Shooter. Die Thronfolger
Dumm und Quark zeigten sich lediglich
hinsichtlich der aufgemotzten Grafik-

Red Faction

Engine weiterentwickelt. Erst durch die
enorme Hardware-Power moderner
Heim-PCs und der Next-Generation-
Konsolen sind scheinbar auch Evolutio-
nen hinsichtlich des Spielprinzips még-
lich. So zeigte das vor etwa anderthalb
Jahren fiir den PC erschienene Hit-Game
Half-Life (dt), wie genial typische Seg-
mente aus dem Ego-Shooter-Bereich mit
Action-Adventure-Parts verbunden wer-
den kdnnen. Einen Schritt weiter soll nun

i Die Charaktere wurden mit sehr viel Liebe zum Detail digitalisiert. Sogar ihr Gemiits-
zustand Idsst sich an ihren Gesichtern ablesen.

& Verdndert diesen Lava-Lauf, um in die
ndchste Stage zu gelangen.

THQs Action-Titel Red Faction gehen. Die
auf der Messe prasentierte PC-Version
verdeutlichte bereits, welch méchtiges
Potential hinter dem Werk von Volition
steckt. Die amerikanische Schmiede zeig-
te sich iibrigens schon fiir die Entwick-
lung der beiden Descent-Titel verantwort-
lich und werkelt derzeit parallel am PS2-
Rollenspiel Summoner. Doch zuriick zu
Red Faction. Zundchst einmal fallt die
aupergewdhnliche 3D-Engine auf, der die
Programmierer eine so genannte Geo-
Mod (Geometry-Modification) spendier-
ten, welche erlaubt, dass wirklich alle De-
tails auf dem Screen deformiert werden.
Daraus entstehen auch fiir den Spieler

Waffensysteme bietet euch der Shooter.

I¥ Mehr als zwei Dutzend unterschiedliche Ey

I Fahrzeuge wie dieser futuristische
Panzer lassen sich ebenfalls nutzen.

vollkommen neue Spielsituationen. In
einer Demo-Sequenz war beispielsweise
ein Lava-Fluss zu beobachten, der euch
ein Weiterkommen versperrt. Um in die
ndchste Stage zu gelangen, zieht der
virtuelle Abenteurer seine Bazooka und
schieft einen neuen Flusslauf in den
Boden, durch den sich das heife Lava-
Gebrau nun qudlen kann. Apropos
Waffensysteme, die Entwickler spendier-
ten dem Shooter mehr als zwei Dutzend
Todbringer, die teilweise mit niitzlichen
Utensilien, wie Auto-Target-Systemen
oder Nachtsichtgerdten, ausgestattet
wurden. Somit diirfen wir also gespannt
sein auf die erste Work-in-Progress-Ver-
sion, die allerdings nicht vor September
erwartet wird. Erst dann werden wir
definitiv sagen kinnen, ob die Vorziige
der PC-Version auch in die PS2-Variante
eingebaut werden konnten. (Udo L.)

}p # "Red Faction bringt
endlich wieder
* Innovation ins ¢ ange-
 staubte Genre"
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¥ Der Abschuss einer Gasgranate zieht einen Rauch-
schleier nach sich, der einige Zeit vorhalt.

Altes Genre, neue Konsole: Die Jagd beginnt

X-Squad

Im Jahre 2037 liegt es

an euch, gefdhrlichen Bio~-
Terroristen in den digitalen
Hintern zu treten und den
Planeten vor einer Kata-
strophe zu bewahren.

M In der Tradition von Syphon
Filter macht ihr euch als
Agenten einer futuristischen
Task Force auf, um im Action-
stealth-Mode fiir Recht und
Ordnung zu sorgen. Action-
stealth-Mode? Zu Deutsch:
anschleichen und erledigen.

“'Mit speziellen Entwicklungs-

werkzeugen endlich der

PlayStation 2 gerecht werden"

I Genretypisch liegt dberall Nachschub in
Sachen Munition und Feuerwaffen in der
Gegend verstreut.

I Nicht gerade zimperlich, wie Gewalt in X-Squad dargestellt wird. Sicherlich werden eini-

M Gameplay: Vier kampf-
erprobte Spezialisten stehen
zur Auswahl, um eure

Missionsziele zu verwirklichen.

Aus der Third-Person-Per-
spektive schlagt ihr zu. Nach-
dem ihr die entsprechenden
Gegebenheiten des Einsatz-
gebietes sauber ausgekund-
schaftet habt, wird gnadenlos
die Waffe genutzt. Da das Ein-
satzteam stets aus mehreren
Agenten besteht und diese
sich gegenseitig beschiitzen
und informieren miissen, lber-
nimmt das Spiel selbst ein
intelligentes Umschalten zwi-

schen den einzelnen Personen.

Sobald ein Agent in Gefahr

‘ gerdt, beispielsweise durch

feindlichen Beschuss, wehrt er
sich in seinem beschrankten
Rahmen véllig selbststandig.
Das Spiel weist euch jedoch
ausdriicklich auf diese
Situation hin und ihr diirft um-
blenden, um eventuell helfend
einzugreifen.

[ Technik: Nachdem Sony es
mittlerweile geschafft hat,
PlayStation-2-Entwicklern
eine optimierte Palette an

ge Elemente fiir Deutschland “angepasst” und wir sehen hier nur eine kastrierte Version.

X PSG |

¥ In der Zukunft verfiigen Terroristen iiber
Hubschrauber, um ihre erbeuteten Geiseln
abzutransportieren.

entsprechenden Tools zur Ver-
fligung zu stellen, darf Grofes
erwartet werden. Samtliche
grafischen Finessen, die ja
grofmundig verkiindet wur-
den, sollen implementiert sein:
spezielle Nebeleffekte, Rauch,
Dunst und vor allem Regen.
Uber 2500 Bewegungsabliufe,
die per Motion-Capturing (Be-
wegungenen aus der Realitat
einfangen) realisiert wurden,
sollen fiir ungekannte Optik
sorgen. Zusatzlich werden
jedem Charakter Gber 5000
Polygone spendiert, um sein
digitales Tun effektiv in Szene
zu setzen.

¥ Fazit: X-Squad, dessen
Arbeitstitel X-Fire lautete,

™ Aus dem Hinterhalt agieren und im
richtigen Moment zuschlagen, so heift die
Devise in X-Squad.

mster Eindruck

LERE R

I Schiiissel vergessen? Was soll's. Dann wird eben eine
Sprengladung benutzt.

M Solche reizvollen Ausblicke gibt es
bestimmt nur bei Kampfspezialisten im
Jahre 2037.

wird eine Thematik behandeln,
wie wir sie heute jeden Tag
verfolgen kdnnen. Geisel-
nahmen gibt es bald schon an
jeder Ecke, selbst in Europa. In
der Zukunft wird dement-
sprechend gehandelt. Ohne
lange, sinnlose Verhandlungen
zu flihren, werden Spezialisten
eingesetzt, um kriminelle
Elemente zu neutralisieren.
Dass ein Spiel mit dieser
Thematik eine Grundlage fir
Diskussionen sein wird, diirfte
jedem klar sein. Denn schon
heute scheiden sich die
Geister bei einer grund-
sdtzlichen Behandlung der
Extremsituation Geiselnahme.
(Gunther H.)

I Keine Zwischensequenz, sondern das
Spiel selbst. Die hohe Anzahl an Polygonen
macht es méglich.

‘che "Interessantes Spiel,
aiy/ic/ das vor allem ein
reiferes Publikum
finden wird"
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I Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: tba. | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

128-Bit-Wrestling aus dem Hause Squaresoft

All Star Pro Wrestling

Neben Baseball steht der Wrestling-
Sport ganz hoch in der Gunst der
Japaner. Square besinnt sich dieser

zuoyasg 2258

Al |

Tatsache und verdffentlicht ein 128-
Bit-Game dieses Genres.

W Ein Game der Edelschmiede Square
kann oftmals als Meilenstein bezeich-
net werden, solange die Entwickler
ein Rollenspiel erschaffen! Dass Aus-
fliige in andere Gefilde zumeist im
Chaos enden, belegen Software-
Gurken wie Driving Emotion Type-S
oder Racing Lagoon. Auch der neuste
Streich der Japaner kann getrost als
Nullnummer abgestempelt werden.
Auf den ersten Blick wirkt All Star Pro
Wrestling aufgrund der soliden, aber

I Die Bewegungsphasen der Recken
wurden sehr authentisch umgesetzt.

verdndern.

nicht umwerfenden Grafik-Engine noch
recht ansprechend. So werden die
Recken wie bei einer Live-Uber-
tragung im Fernsehen mit Pauken und
Trompeten von den Zuschauermassen
in der Arena empfangen. Ein regel-
rechtes Feuerwerk wird abgehalten,
um die Atmosphdre in der Halle zu
verdichten. Diesen Punkt haben die

I Die Kameraperspektive ldsst sich wahrend des Kampfes mit dem Digitalkreuz

Coder grafisch hervorragend umge-
setzt. Minutenlang wird das Ein-
marschieren der Helden in einer in
Spiele-Grafik gehaltenen Sequenz ze-
lebriert. Ein erstes Wrestling-Match
lasst jedoch die Mundwinkel des Spie-
lers bereits nach den ersten Moves
des Helden nach unten wandern. Die
Recken sind namlich nicht sonderlich

Sprachbarriere: Der Menii-Dschungel
wurde komplett in japanischer Sprache
gehalten.

™ Prunkstiick: Der Einzug der Gladiatoren
wurde duPerst aufwandig in einer minuten-
langen Sequenz digitalisiert.

prézise durch den virtuellen Ring zu
fithren. Noch viel schlimmer ist der
Fakt, dass die Kollisionsabfrage ab-
solut ungenau ist. (Udo L.)

[ Genre: Beat 'em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: tba. | Entwickler: Artdink | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Ungewdhnlicher Kliopper aus dem Land der aufgehenden Sonne

Mechanical Diggers Battle

Kleine Jungs trdumen davon,
Lokomotiv-Fiihrer, Trucker oder
Bagger-Fahrer zu werden. Artdink er-
fillt ihnen auf Sonys neuer DVD-
Schleuder zumindest einen dieser
Traume.

I Als ich Artdinks ersten PlayStation-

2-Titel auf den Schreibtisch bekam,
musste ich erst mal kraftig schmun-

Lebensenergie der beiden Kontrahenten.

| 36

Aug 2000

PSG

I Die spielkartenhnlichen Gebilde am unteren Bildschirmrand geben Auskunft iiber die

zeln. Auf ein solch abgefahrenes
Spielprinzip kdnnen halt nur Japaner
kommen! Bei Mechanical Diggers
Battle qilt es, in das Fiihrerhaus eines
Baggers zu steigen und gegen ein
anderes Baufahrzeug zu kdmpfen. Ja,
ihr habt richtig gelesen, MDB ist
prinzipiell ein Beat 'em Up mit allem,
was dazu gehort. So kann euer Bagger
kréftige Hiebe mit seiner Schaufel

19:4

ausfiihren. Um euch vor gegnerischen
Attacken zu schiitzen, lassen sich fiir
kurze Zeit Stahlsdulen aus dem Boden
"zaubern". Euer Schaufellader verfiigt
ferner sogar iiber zerstdrerische
Specialmoves, die dem metallenen
Gegner méachtig zusetzen. Die Haupt-
schwierigkeit des Games besteht
jedoch darin, in die bestmdgliche
Position zum Gegner zu gelangen,
schlieflich steuert ihr nicht einen
flinken Tekken-Charakter, sondern ein
tonnenschweres Vehikel iiber eine
Baustelle. Das Ziel des Kloppers ist es,
den Gegner zu besiegen und somit in
den Besitz seines Fahrzeugs zu ge-
langen, mit dem ihr anschliefend in

Specialmoves ausfiihren, die grafisch ent-
sprechend aufwandig prdsentiert werden.

[ Virtuelle Zauberei: Solche Metallsdulen
schiitzen euch fiir kurze Zeit vor den An-
griffen des Gegners.

das ndchste Baustellen-Gemetzel
zieht. Die grafische Prdsentation ist
im Gegensatz zum dden Spielablauf
beachtlich gut gelungen. Wahrend der
Kdmpfe zeugen dicke Rufwolken, die
aus den Auspuffrohren der Vieltonner
ziehen, davon, welch immense Leis-
tung die méchtigen Triebwerke ab-
liefern. Das Spielerauge wird zudem
erfreut von Bildschirm fiillenden
Special-Effekten, die vor allem bei der
Ausfiihrung der Specialmoves iiber
den Screen flimmern. Letzten Endes
muss man aber einfach feststellen,
dass Mechanical Diggers Battle auf
dem hiesigen Markt aufgrund des un-
gewdhnlichen (fremden) Spielprinzips
und des geringen Umfangs wohl kaum
eine Chance auf Erfolg hatte. (Udo L.)

I In bester Beat'emUp-Tradition kdnnt ihr [5G o
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PlayStation 2 Sportspiel 4. Quartal 2000

International track s Field

¥ Haltet schon mal die Feuer-
zeuge bereit! Im Spatherbst
kommt ein neuer Teil der
Olympia-Daddelei International
Track & Field. Konami setzt
namlich die tiberaus erfolgreiche

Serie auch auf Sonys neuem
128-Bitter fort. Dabei féallt natir-
lich bereits auf den ersten Blick
das beeindruckende Grafik-
Gewand auf, das dem Sportspiel
spendiert wurde. Die Anima-

tionsphasen der Sportler wirken
einfach atemberaubend. In mi-
nutenlangen Sequenzen werden
die real existierenden Athleten
vor den Wettbewerben beim
Aufwédrmen prasentiert. Neben
der genialen 3D-Engine spen-
dierte man dem Game insge-
samt zwélf verschiedene Wett-
bewerbe, unter denen sich neue
Disziplinen, wie das Tontauben-
schiepen, befinden. (Udo L.)

I Die spektakuldr inszenierten Replays

wurden mit aufwdndigen Special-Effects

unterlegt.

PLAY NOW
GAME MODES
OPTIONS

- INSIDE EA SPORTS

I Der PlayStation-2-Variante werden
einige Zusatzmodi spendiert.

PlayStation 2 Shoot ‘em Up 4. Quartal 2000

Tiger Woods 2001

¥ Tiger Woods ist nicht nur auf-
grund seiner Hautfarbe ein abso-
luter Ausnahmespieler im privile-
gierten Golf-Sport. Trotz seines
zarten Alters von 25 Jahren be-
herrscht er namlich die komplette

Golf-Szene und ldsst Alt-Profis
wie Colin Montgomerie oder Nick
Price stets hinter sich. Nachdem
bereits diverse Tiger-Woods-
Games PlayStation-User er-
freuten, werkelt Electronic Arts

derzeit fleiig an der Fertig-
stellung einer ersten 128-Bit-
Simulation fir Sonys neues
Flaggschiff. Spielerisch dirften
keine allzu grofen Innovationen
erwartet werden, wohingegen das
grafische Erscheinungsbild als
atemberaubend zu bezeichnen
ist. Die Prasentation der Events
mitsamt der spektakuldren Vor-
stellung der Recken erreichen
beinahe TV-Qualitat. (Udo L.)

PlayStation 2 Shoot ‘em Up 4. Quartal 2000

Silent Scope

M Nicht nur Besitzer von Segas
Dreamcast-Konsole werden im
Spatherbst in den Genuss des
Arcade-Shooters Silent Scope
kommen, sondern auch fir die
PlayStation 2 ist eine Um-

setzung in der Mache. Vergleicht
man die Grafik-Engine der Heim-
fassung mit der Automaten-
Variante, fallt auf, dass lediglich
in puncto Bildschirmauflésung
Abzlige gemacht werden. Natiir-

TOTAL TINE 00744726

lich entfallt auch das Gewehr als
Eingabegerat. Das Steuerkreuz
muss stattdessen mit Hilfe des
Analog-Pads liber den Screen
bewegt werden. Mit den
Schultertasten kénnt ihr dann
den entsprechenden Bildschirm-
ausschnitt vergrépern. Bleibt
also abzuwarten, ob die Entwick-
ler aufgrund dieser Verédnderung
auch den Spielspaf erhalten
kdénnen. (Udo L.)

PhvER Ly

\

I Neben fiesen Terroristen miissen auch
ungewdhnliche Ziele, wie solche Kampf-
jets, abgeballert werden.

&1 psG



PlayStation 2 Rennspiel 4. Quartal 2000

Ferrari F360 Challenge

I Acclaim schlachtet derzeit die
exklusive Ferrari-Lizenz voll-
kommen aus. Fiir beinahe jede
géngige Plattform ist mindes-
tens ein Rennspiel mit einer
solchen Thematik in der Ent-
wicklung. So werden auch PS2-
Besitzer im Herbst in den Ge-
nuss eines Racers kommen, der
euch zumindest virtuell den
Traum erfiillt, einmal einen
Ferrari Uber eine Rennpiste zu
scheuchen. Leider gab es bislang
nur ein Video und einige Screen-

shots zu bewundern, die bereits
erste Aussagen zur Grafik-

Engine des Racers zulassen. Be-

sonders bei der Gestaltung der

Vehikel legte man Wert auf klein-

ste Details und Special-Effects.
Etwa aufwéndige Lichtreflexio-

nen am frisch polierten Lack des

Boliden sorgen fiir Freude beim

Betrachter. Leider jedoch wirken

die Szenerien noch etwas steril.
Es wurden einfach zu wenige
Details entlang der Strecke
platziert. (Udo L.)

sobkind sorennd

™ Bei riiden Bremsaktionen zeugen Rauchschwaden vom unniitzen Gummi-Abrieb auf dem

> Action-Adventure 2001

Metal Gear Solid 2

1 Uber Metal Gear Solid miissen
wohl keine gropen Worte ver-
loren werden. Einer der erfolg-
reichsten PS-Titel (und definitiv
eines der besten Games) findet
im Herbst kommenden Jahres
auf der PlayStation 2 eine Fort-
setzung. Im Gegensatz zu den
meisten auf der E3-Messe pra-
sentierten PS2-Games wussten
die gezeigten Spielesequenzen
grafisch absolut zu Gberzeugen.
So erreichen die Action-Sequen-
zen mitsamt ihrer Massen unter-
schiedlicher Effekte Hollywood-
Niveau. Auch spielerisch scheint
sich einiges getan zu haben.
Hideo Kojima spendierte seinem
virtuellen Geheimagenten Solid
Snake neue Aktionsmaglich-
keiten, die das Geschehen noch
realistischer gestalten. So kénnt
ihr beispielsweise erledigte

Burschen durch die Rdume
zerren und in einem Schrank
verschwinden lassen, um un-

notiges Aufsehen zu vermeiden.

(Udo L.)

i Solch geniale Screenshots machen die
lange Wartezeit zur Qual.

PSG =1



PlayStation Rennspiel 4. Quartal 2000

007 Racing

M Freunde des englischen
Geheimagenten James Bond,
aufgehorcht! Electronic Arts
schlachtet derzeit die Lizenz
zur Filmreihe gnadenlos aus
und wird uns noch in diesem

Jahr mit einem Racer der be-
sonderen Art begliicken. Der
Spieler wird hinter das Steuer-
rad eines Bond-Fahrzeugs ver-
frachtet, das natirlich mit di-
versen Raffinessen von Master-

mind Q ausgestattet wurde. So
donnert ihr wahrend heifler
Verfolgungsrennen hinter virtu-
ellen Bésewichtern her, die ihr
mit Hilfe eurer Waffensysteme
bekampfen kénnt. Grafisch be-
wegt sich der Renner etwa auf
Need-for-Speed-4-Niveau.
Lediglich hiibsche, Bildschirm
flllende Explosionseffekte ste-
chen aus dem Gros des riesigen
Racer-Genres hervor. (Udo L.)

Nicht unbedingt ein Nachteil: Grafisch
bediente man sich wohl der hauseigenen
Need-for-Speed-Engine.

€

B Auch die klassische Miss-Pac-Man-
Variante Idsst sich im neusten Namco-
Streich daddeln.

PlayStation Geschicklichkeit 4. Quartal 2000

Miss Pac-Man Extra

[ Im letzten Jahr sorgte das
Namco-Maskottchen Pac-Man fiir
viel Wirbel. In Pac-Man World wur-
de der kleine Nimmersatt erst-
mals in eine 3D-Welt verfrachtet.
Nun besinnt sich Namco der klei-

nen Freundin des Allesfressers,
Miss Pac-Man. Auch sie hiipft
schon bald durch kunterbunte
Fantasiewelten, die prinzipiell
stark an die Stages des Vor-
gangers erinnern. Zudem wird

auch Miss Pac-Man Extra die klas-
sischen 2D-Levels bieten, die 1:1
vom Automatenvorbild umge-
setzt wurden. Ferner bediente
man sich des Original-Sound-
tracks und der Soundsamples des
Klassikers. Eine erste Preview-
Version im Herbst wird zeigen, ob
es spielerische Unterschiede zum
Vorgdnger gibt oder ob uns
Namco lediglich mit einem Level-
Update versorgt. (Udo L.)

PlayStation Action-Adventure 4. Quartal 2000

Alone in the Dark 4

I Der Horror kennt kein Ende.
Infogrames schickt seinen
Grusel-Klassiker bereits in die
vierte Runde. Dabei fallt vor
allem die geniale Grafik-Engine
auf, die viele Parallelen zur

£1 psG |

RE-Technik aufweist. So wur-
den auch hier die Backgrounds
vorberechnet. Wer jedoth
glaubt, dass die Szenerien
dadurch steril wirken, hat sich
getduscht. Die Entwickler

spendierten den Hinter-
griinden ndmlich eine Vielzahl
animierter Details. Zusatzlich
nutzt der Held in den dunklen
Locations seine Taschenlampe,
deren Lichtkegel nur kleine
Ausschnitte der Raumlich-
keiten ausleuchtet. Dieser aus
Silent Hill bekannte Effekt
sieht nicht nur fantastisch aus,
sondern verdichtet die Atmo-
sphére ungemein. (Udo L.)

I Edward Carnby steht auch im neusten
Teil des Horror-Schockers im Mittelpunkt
des Geschehens.




PlayStation 2 Action-Adventure 4. Quartal 2000

Shadow of Destiny .

[ Das zuvor als The Day &
Night of Walpurgis bekannte
Action-Adventure aus dem
Hause Konami beinhaltet eine
dupPerst interessante Story. Ihr
schlipft in die Rolle eines Mord-
opfers namens Eike Kusch.
Diese erhalt kurz nach ihrem
Ableben von einer fremden
Macht die Chance, die Uhr noch
einmal um einige Tage zuriick-
zudrehen und ihrem vermeint-
lichen Tod somit zu entrinnen.
Im Verlauf des Abenteuers er-

fahrt ihr viele Einzelheiten (iber
das Leben des Hauptcharakters.
Die Geschichte spielt in einer
ideellen europdischen Stadt,
etwa in der heutigen Zeit. Gra-
fisch beeindruckt bereits jetzt
die aufwandige Grafik-Engine,
dank der die Charaktere sehr
detailliert dargestellt werden.
Wenn alles nach Plan der Ent-
wickler verlauft, kénnen wir
bereits vor dem Weihnachtsfest
ein spannendes Abenteuer 1 Im Verlauf des Adventures trefft ihr auf eine Vielzahl hilfreicher Menschen, die euch
durchleben. (Udo L.) niitzliche Tipps und interessante Hinweise beziiglich eurer Identitat geben.

I Neben SSX von Electronic
Arts war X-Games Snow-
boarding die zweite neue
Snowboard-Simulation fiir die
PS 2, die auf der diesjdhrigen
E3-Messe in Los Angeles vor-
gestellt wurde. Konamis Sport-
spiel bietet euch vier ver-
schiedene Spielmodi, Border
Cross, Halfpipe, Big Air und
Slopestyle. Zudem wird euch
ein Bonus-Mode die Maglichkeit
bieten, einen ganzen Berg ohne
rdumliche Begrenzung zu er-
kunden. Auf Wunsch lassen sich
die virtuellen Schneerennen
auch gegen einen menschlichen
Mitspieler austragen. Als Spiel-
figuren stehen euch mehr als
zehn real existierende Snow-
boarder zur Verfligung, die
zudem von den Entwicklern mit
ihren individuellen Moves ge-

Action-Adventure 2001

X-Ga;nes Snowboarding

segnet wurden. Grafisch be-
geistert die Simulation durch
ihre flotte Engine, die mit 60
Bildern pro Sekunde iiber den
Screen flimmert. (Udo L.)

[ Die Charaktere bewegen sich absolut
authentisch, Zudem spendierten die Desig-
ner den Figuren ihre individuellen Moves.



© Dew Prism, ein weiteres
potentielles RPG von
Squaresoft, ist seit dem 18.
Juli unter dem Titel
Threads of Fate erhiitlich,
allerdings nur in den USA.

i Chrono Cross, der Nach-
folger vom legendéren
Chrono Trigger auf SNES,
wird ab dem 15. August in
den USA erhaéltlich sein.

i Kein Unreal fiir Play-
Station. Infogrames cancelt
das Spiel fur den 32-Bitter.
Vermutlich, weil die Hard-
ware der PlayStation ein-
fach damit iliberlastet sein
wirde. Fiir die PlayStation
2 ist der Titel nach wie vor
in der Umsetzung.

1 1906: An Arctic Odyssey
lautet der Arbeitstitel einer
Zusammenstellung mehre-
rer Romane Jules Vernes.
Die Entwickler von Alone in
the Dark 4 haben die bes-
ten stilistischen Elemente
sowie ldeen zusammenge-
wiirfelt und eine véllig neue
Storyline editiert, um 2001
den fertigen Titel fiir Play-
Station 2 prdsentieren zu
kénnen. :

M Final Fantasy Xl soll
samtliche Vorstellungen
sprengen. Squaresoft plant,
dass bis zu 3000 Spieler
gleichzeitig liber die bis
dahin installierten Gaming-
Server eine Partie online
zocken kdnnen.

I Final Fantasy und kein
Ende. Um dem anzu-
nehmenden Run auf Final-
Fantasy-Merchandising
gerecht werden zu kénnen,
verdffentlicht Squaresoft
Ende August in Japan eine
Zusammenstellung der
besten Musikstiicke der
Final-Fantasy-Serie.

W Elite 4 wurde fir Play-
Station 2 bestatigt. Der
Erscheinungstermin steht
noch offen.

% Sony will Entwicklungs-
zeiten fiir PlayStation-2-
Spiele verkiirzen und unter-
stitzt alle Hersteller mit

£ pSG

I Wir erinnern uns alle an den

mysteridsen Abspann des ers-

ten Teiles. Hier wurde uns eine
Fortsetzung aus dem Reich des
Dunkels versprochen. Diese

W Selbst mit vielen Gegnern im Screen geht die Engine zu keiner
Sekunde in die Knie und zeigt keine Schwéchen.

2
&)

L\‘/érﬁpinu'jéq nur noch
auf PlayStation 2

bahnt sich nun fiir Sonys neus-
tes Schlachtschiff an. Nahtlos
wird die Geschichte am ersten
Teil ansetzen und euch aber-
mals in die Abgriinde der Hélle

Verderbnis wider.

M Gespenstige Lichteffekte
spiegeln sich in den Gruften der

Dead or Alive 2

bis zum Ultimum =&

I Tecmo kiindigt DOA 2:
Hardcore fiir PlayStation 2
an. Anvisierter Erscheinungs-
termin ist das 4. Quartal
2000. John Inada, Tecmos
Marketing-Manager, hierzu:
"DOA 2: Hardcore wird keine
direkte Fortsetzung zu Dead
or Alive 2 sein, sondern véllig
neu entwickelt. Das gesamte

Spiel-Design soll neu kreiert
werden. Fur jeden Charakter
wird es eine sich durchs Spiel
ziehende Storyline geben, die
mit einem machtigen Abspann
belohnt werden wird.” Uber
die Anzahl der Charaktere
sowie der Arenen wollte man
sich jedoch noch nicht
aupern.

M Welche der originalen
Charaktere in DoA 2:
Hardcore wieder auf-
tauchen, bileibt ab-

I Grafik-Power pur. Die PlayStation 2 kennt
nicht das Problem des begrenzten Weitblicks.
Vorbei sind unsichtbare Hintergriinde.

stirzen, wobei wir uns auf
geniale Grafik-Feuerwerke
freuen diirfen.




tar Wars: Episode | Star-
fighter verspricht gewaltige
Flieger-Schiachten im Welt-
raum sowie auf Planeten-
oberfldchen. Ihr tibernehmt
die Rolle eines verwegenen
Piloten, dessen Ziel es ist,
Naboo vor der machtigen
Handelsfoderation zu retten.
Der Hersteller beteuert viel.

Star Wars: Episode |
Starfighter soll die
beachtlichen Grafik-
fahigkeiten der PlayStation
2 voll ausnutzen und dabei
20 realistisch in 3D geren-
derte Raumschiffe sowie 14
verschiedene Umgebungen
bieten. Die Reise wird auf
dem Planeten Naboo be-

gin-

nen

und in der

Endschlacht in

dem Angriff auf das
bekannte Droiden-Schiff
gipfeln. Der gesamte Spiel-
verlauf soll sehr eng an die
Spielfilm-Handlung an-
knipfen.

Zubehor (PS 2)

Die PlayStation 2 riistet auf

¥ Die PlayStation 2 als
Multimedia-Zentrale? Auf
jeden Fall summieren sich die
Meldungen um die neue CD-
Schleuder in Sachen Zubehor
und Ausbaufdhigkeit. Das
Interessanteste ist nach wie
vor die Tatsache, dass das
Gerédt Uiber USB-Ports ver-
fligt. Hier sind theoretischer-
weise alle Gerdte anschliep-
bar, wie es auch im PC-
Bereich mdéglich ist. Neben

Drucker, Festplatte und
Netzwerkzubehdr kénnte
man beispielsweise sogar
einen Scanner anschliefen.
Interessant wére aber auch
ein ZIP-Laufwerk, das prima
zum Datentausch geeignet
wdre. Bestéatigt sind derzeit
Festplatte (ca 2- und 10-GB-
Varianten), Drucker (Epson)
sowie eine weitere Schnitt-
stelle.

neuartigen Librarys, die
speziell auf die Hardware
zugeschnitten sind. Bei-
spielsweise musste sich
Namco bei der Entwicklung
zu Ridge Racer V sowie
Tekken Tag Tournament noch
mit selbstgeschriebenen
Tools behelfen.

¥ Konami expandiert und
griindet eine Niederlassung
in Shanghai, die zum 1.
Oktober ihre Geschéafts-
tatigkeit aufnehmen wird.
Diese soll zwar vorwiegend
Produkte fir den starken
chinesischen Markt pro-
duzieren, aber wer weif,
welche neuen Impulse aus
Asien kommen werden.

I Weitere Erweiterungen fiir
die PS 2! Epson wartet
schon jetzt mit einem
funktionstiichtigen Drucker
auf. Dieser soll durch ent-
sprechende Treiber auch
schon optimal angepasst
worden sein.

¥ Mit ca 80.000 verkauften
Einheiten in der Woche do-
miniert die PS2 derzeit die
Hardware-Verkaufe in Japan.

i Erste Wertungen fiir Final
Fantasy IX in Japan! Famitsu
Weekly vergab 38 Punkte
(10-9-10-9) von 40 még-
lichen. Squaresoft gab hin-
gegen bekannt, dass man
keinerlei Lésungshilfen ge-
ben wird, weder an Magazine
noch an Spieler. Jedermann
soll selbst sein eigenes
Abenteuer in Final Fanatasy
finden.

Findige japanische Bastler funk-
tionieren selbst kleine Hand-
helds nach ihren eigenen Wiin-
schen um. Da muss ein Wonder-
Swan schon mal als Fern-
steuerung herhalten. Fragt sich
nur, wann das bei uns Schule
macht und jemand den Game
Boy in eine brauchbare Fern-

bedienung
flir die PS
2 umbaut.

1. Calin McRae Rally 2.0
2. Vagrant Story

3. Syphon Filter 2

4. Alundra 2

5. Gran Turismo 2

1. WWF SmackDown!
2. Syphon Filter 2

5. Syphon Filter

1. All Star Pro Wrestling (PS 2)
2. Super Robot Wars Alpha

3. Star Wars: Jedi Power Battles 3.Dance Dance Revolution 3rd Mix
4. Tony Hawk's Pro Skater

4. FIFA Soccer World Champ. (PS 2)
5.F12000




Grafik

Im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die techni-
schen Mdglichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fur die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
"mittel”, "gut", "sehr gut" sowie
"super".

Sound

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine qute Einstufung he-
rausspringt. Bei Soundeffekten sind
vor allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum wichtig. Die
Einstufung erfolgt ebenfalls in den

Spielspafp

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mafgeblich dem Spielspap zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap sind
vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von
mindestens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Genre=-Gewichtung

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem
in den Rubriken Action, Atmosphare, Stra-
tegie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Si-
mulation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie Abenteuer bedeu-
tet beispielsweise keinerlei Adventure-

Symbolerklarung:

Lightgun: Ballereien, wie bei-
spielsweise Point Blank, werden
durch eine Lichtpistole unterstiitzt.

D

Analog-Controller: Beim Spiel
kommt mindestens ein Analog-
Stick zum Einsatz.

Flight-Stick: In der Regel werden
Flug- oder Panzer-Simulationen
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt.

) 3

Mouse: Dieses PC-typische
Eingabegerat wird vor allem bei
Strategie-Spielen a la Command &
Conguer hdufig eingesetzt.

Lenkrad: Besonders wichtig bei
Rennspiel-Simulationen.

@

Passwort: Durch ein Passwort

Dual-Shock-Controller: Durch ein
heftiges Vibrieren werden bei-
spielsweise bei Gran Turismo
Karambolagen spiirbar.

2 ¥

e

Dolby-Surround: Das Spiel bietet
Dolby-Surround-Sound. Jedoch
kann diese Funktion nur genutzt
werden, wenn ihr die Konsole an eine
Musik-Anlage oder einen Fernseher
anschliept, die dieses Feature unter-
stiitzen.

PocketStation: Unterstiitzt ein
Spiel die PocketStation, so lassen Q
sich Spielstande auf Sonys kleinem
Peripheriegerat unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen diirft ihr eure
Kampfer auf der PocketStation trainieren,
50 dass sie anschliefend iiber voll-
kommen neue Moves verfiigen.

Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
"mittel”, "qut"”, “sehr gut” sowie
"super”.

Flair, wahrend ein Rollenspiel wie Final
Fantasy VIl in dieser Einstufung natiirlich
drei orangene Punkte verdient hat.

konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

Das Wertungssystem

0 0/ L 2 S(y o Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen
0 0. dieser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark
eine herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente

erreichen ein wertungstechnisches Mittelmap. Daher raten wir selbst hartgesottenen
Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

2 60/ 1 5 00/ o Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den Stan-

0 0. dard heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche
Mangel in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder
Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen.

51 0/ s 750/ o Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit
0 0. Keinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser
Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable

digitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Somit ist auch zu erkldren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.

760/ = 1000/ o Spiele dieser Gattung gehdren in jede Spiele-
0 0- sammlung. Vor allem ab der 80er-Region

setzen die Produkte oftmals neue Mapstdbe im technischen sowie im

spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser
“Ausgezeichnet" fiir besonders gelungene Titel.

Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge- {
schrénkte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

. 90%

i+ sehr gute Grafik-Engine

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschatzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Konkurrenzprodukt getestet wurde.

DocE

Action m

Geschick e | ;
Strategie W Simulation ~ ©m  Ca.Preis: DM 99,-
Abentever " H Atmosphdre ~ tum  Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Miitze

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter

9 40/o Metal Gear Solid 12/99

+ fulminante Spieltiefe

+innovative Spielidee mit Edeloptik
- zu kurze Spieldauer fl i
super durchschnittlich
Soul Reaver:
93% Legacy of Kain 1/98
+ iiberragende Grafik-Engine sehr gut super

+ verdammt guter Vorspann
- zu wenig Speichermaglichkeiten

Tomb Raider
The Last Revelation  1/00

+intelligente Gegner
- gewohnungsbediirftige Steuerung




Ausgeplaudent

Markus’ Favortten |

Splelt zur Zelt:
1. Deus Ex (PC)

2. Ecco the Dolphin (DC)
3. Vagrant Story (PS)

Hort zur Zeit:
1. Space-Channel-5-Soundtrack

2. Dee Lite - Groove Is In The Heart
3. KLF - What Time Is Love

Schaut zur Zeit:
1. MI 2 (Kino)
2. Alien 1-4 (DVD)

3. ..jetzt etwas gebrdunter aus! 5 f\

[==

Uures Favortfen

Splelt zur Zelt:

1. Tekken Tag Tournament (P$2)
2. Parasite Eve 2 (PS)

3. Gran Turismo 2 (PS)

Hért zur Zelt:
1. Love Connection - Love Connection
2. Armand van Helden - Full Moon

3. Graig David - Fill Me In

Schaut zur Zeit:
1. MI 2 (Kino)

2. Jackie Brown (DVD)
3. Durchgeknallt (Kino)

Udos Favoriten -

Splelt zur Zelt:

1. Metal Gear Solid

2. Ridge Racer V

3. Mechanical Diggers Battle

Hort zur Zelt:

1. In da Arena - Flying Steps
2. Enjoy the Silence - Depeche Mode

3. Loveparade 2000 - Dr. Motte & Westbam

Schaut zur Zeit:
1. Jackie Brown

2. M2

3. Romeo Must Die

Petas Favortteu

Splelt zur Zeit:

1. FIFA (PS 2)

2. Vagrant Story

3. Fernbedienung driicken

Hort zur Zelt:
1. Eminem - The Marshall Mathers LP

2. Der Bo: tiirlich, tiirlich (sicher Dicker)
3. Fat Boy Slim vs. Rolling Stones Bootleg

Schaut zur Zeit:

1. M2

2. Loveparade auf RTL2

3. Kunst und Krempel (BR3) .
T

-
4
Claudias Favorien ‘
| | Wertungs-Countdown

Splelt zur Zeit: . Genre
1. Space Channel 5 (DC) J Parasite EV 2......ooovennn. . e ActiomAdventure s Soaiesaibragetnl s e L E g e
2. Ridge Racer V (PS2) " 4 Front Mission 3. ... Strategie .......
3. Croc 2 (PS) Catan il o s Strategie .......

Chase the Express . Action-Adventure. :
um zur Zelt: MoHo: 2.k i .. Geschicklichkeit. . ..........
1. Sting - Brand New Day Silent Bomber. . . .. ..Shoot'emUp.............. irgi
2. Heather Nova - Oyster Evo's Space Adventure .. Action-Adventure.
3. Madonna - Ray of Lights Dragon Valor. .......

Gauntlet Legends . .
Schaut zur Zeit: NHLRock thelRinkitl 2o el il
1. Romeo Must Die Caesars Palace 2000 ..........oovveeennnnn..
2. Notting Hill VibzRihboq:== Zes e R e R T
3. Mission Impossible 2

_ps AuOD



ea glanzt erneut

in ithrer Parade-Rolle als

ler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: mittel

g

[ Auf diesem Bild erkennt ihr ganz deutlich,
wie detailliert die Figuren gezeichnet sind.

Mit Aya Brea, der Hauptdar-

stellerin von Parasite Eve, be-
scherte uns Squaresoft einen
der erotischsten Videospiele-

gebracht haben.

I Mit eurem Kollegen untersucht ihr eines der seltsamen
Wesen, welche ein ganzes Hochhaus unter ihre Kontrolle

Charaktere iiberhaupt. Auch
wenn die blonde Schonheit in
dem Sequel scheinbar einige
Pfund zugelegt hat, bleibt sie
immer noch so begehrenswert
wie vorher.

I Wahrend zahlreiche Wissen-
schaftler standig damit be-
schaftigt sind, den menschlichen
Korper zu erforschen, denkt sich
Squaresoft erneut eine faszinie-
rende Story rund um die kleinen
Zellbestandteile, genannt Mito-
chondrien, aus. Allen wissen-

o

Nicht schieBen! FBI!
4 Sasid e Ce
[ Nur wenige Mitglieder des S.W.A.T.-Teams haben das
Massaker auf dem Hausdach iiberstanden.

schaftlichen Ergebnissen zum
Trotz stellt die japanische Soft-
wareschmiede diesen Bestandteil
unserer Kdrperzellen als sehr
aggressiv dar. Schon im ersten
Teil des Rollenspiel-Action-Hits
libernehmen diese Kleinst-
lebewesen die Kontrolle Gber die
Menschheit und liberschwemmen
New York mit einer Flut von
Mutanten, die uns nicht gerade
freundlich gesonnen waren. Auch
im Sequel trefft ihr wieder auf
diese Biester, welche abermals
die DNA von unschuldigen Men-
schen zum Mutieren bringen. An
dieser Stelle kann nur eine Person
die Verbreitung dieser Organis-
men stoppen, die bildhiibsche Aya
Brea.

Gameplay: Nachdem unsere
Hauptperson schon im ersten Teil

I In der kleinen Wiisten-Stadt trefft ihr auf Kyle Madigan,
der euch fortan tapfer zur Seite steht.

11 Dieser Officer vertraut euch vor seinem
Tod noch ein Geheimnis an.

von Parasite Eve Schlimmeres
verhindern konnte, ruft das F.B.I.
eine Spezialeinheit namens
M.LST. ins Leben, die sich fortan
nur noch um mysteriése Vorfalle
dieser Art zu kiimmern hat. Auch
die Ex-Polizistin gehort zu diesem
Team. Mit ihrem umfangreichen
Erfahrungsschatz ist sie ein sehr
wichtiges Mitglied dieser Truppe
und standig im Einsatz. Als sie je-
doch nach Los Angeles gerufen
wird, nimmt das Schicksal seinen
Lauf. In einem riesigen Einkaufs-
zentrum haben sich erneut einige

Ich wollte schieBen.
ahgr Si_p waren im Weg.

N R



I Wenn sich mehrere Gegner in Reich-
weite befinden, erkennt ihr dies am Radar.

< =S T

E-2211] ¥ e gy (TTTTYY 1 Sogar wenn euch dieser Endgegner in
: - pood o, 1B seiner Hand halt, diirft ihr ihm noch Kugeln
in den Schiund jagen.

5
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1 Aus diesem finsteren Gesellen namens No. 9 werdet ihr in der ersten Spielhalfte noch

nicht besonders schlau, I Stimmungsvolle Locations, wie diese
; Briicke, gehtren bei Parasite Eve 2 zur
" " y i Tagesordnung.
der Parasiten eingenistet “Der neue Teil von Par:
und bereits ein ganzes

* SW.AT.-Team ins Jenseits Eve ist eindeutig a

Uil

befdrdert. Jedoch ver- betonter als das Prequel”
halten sich diese Biester

vollkommen anders als ihre kleinen Tutorial mit der neuen
Vorgénger. So wird aus einem Steuerung vertraut gemacht

scheinbar friedlichen Menschenin  werdet, Fans des ersten Teiles
Handumdrehen ein gréssliches werden in dieser Hinsicht eine

Ungetiim, welches eurer kleine Uberraschung erleben.
schmucken Heldin an die Wasche Um mit Parasite Eve 2 eine brei- J 3o
mdchte. Zundchst vermutet ihr tere Masse anzusprechen, /

dahinter eine neue Finte der Mon-  hat man das Gameplay
ster, bis sich herausstellt, dass es deutlich liberarbeitet. Vor

sich hierbei wirklich um Men- allem Freunde der Resident-

schen handelt, die unter dem Evil-Reihe werden sich schnell mit

Einfluss der Mitochondrien zu der neuen Steuerung zurecht-

aggressiven Scheusalen mutie- finden. Euer erster Auftrag " Durch mehrere anein-

ren. Zu Anfang des Spieles findet  flihrt euch direkt zum Ort des ander geschnittene
ihr euch auf dem Ubungsgelénde Geschehens. Anders als beim Spielszenen erhaltet ihr

des F.B.I. wieder, wo ihr in einem ersten Teil ist es hierbei V7 : L AT [ \ ) einen kleinen Einblick
Die Kollegen

® nicht mehr nétig, eine ins Game.
l der Aya Brea

Location auf einer
Oberwelt-Karte auszu- _
Um Parasite Eve 2 erneut einen etwas
cineastischen Charakter zu verleihen, hat
sich Squaresoft entschiossen, einige
Ideen aus Hollywood aufzugreifen. Als
Spezialeinheit des F.B.l. namens M.1.S.T.
erkennt jeder Spieler sofort die Paralle-
len zu dem Kino-Hit Men in Black. Ahnlich e o
wie in dem Film-Vorbild kiimmert sich Aya : b - . S
PRI Tl DBrea um die i Hiitet euch vor seinem flammenden

Ausloschung  Schwert, denn dieses tiitet euch mit einem
% und Kon- einzigen Hieb.
M trolle von
L e Neo-Mito- 2 St :
= g chondrien, -
=y y @l welche nach
< dem Vorfall
in New York
weiterhin in
Amerika ihr
| Unwesen A
| treiben. Schmerzmitte

B Hecorn

e

and zu halten, Meistens

i In einem Ubersichtlich gestalteten Menii 18 Bei derart fettleibigen Gegnern empfiehlt es sich, etwas Abst
verwaltet ihr euer Inventar. schaden sie euch nur auf kurzer Distanz.

i




I Der erste Kontakt mit dieser neuen Spezies verlauft
noch relativ harmlos.

i

Das Echtzeit-
Morphing

Echtzeit-Morphing ist ein Effekt, der zwar
schin anzusehen ist, aber auch von den
Programmierern einiges abverlangt. Nur
selten ist dieses Feature bei Games zu
sehen. Meist wird diese Sequenz durch ein
billig gerendertes Video ersetzt. In Parasite
Eve 2 diirft ihr diesen Vorgang in Echtzeit
betrachten. Ungefahr nach einem Drittel
des Games findet ihr diese Dame, die sich
vor euren Augen in ein Monster verwandelt.

1% Wahrend ihr euren Regenerations-Zauber
sprecht, ziindet der Gegner sein Schwert an.
suchen. Die umfangreichen Levels
" erkundet ihr mit der gewohnten
Resident-Evil-Steuerung. Hierbei
sind kleine Ratsel zu IGsen, die
euch neue Bereiche eréffnen. So
muss beispielsweise ein Schliissel
gefunden werden, mit dem der
Strom-Generator gestartet wird,
um eine Rolltreppe zu aktivieren,
die euch anschliefend ein Stock-
werk nach oben fiihrt. Dort be-
finden sich natdrlich viele neue
Gegner, die es zu bekampfen gqilt.
Sobald ihr euch den Unholden
nahert, schaltet das Spiel in einen
Kampf-Modus um. Diesen hat
man ebenfalls etwas lberarbeitet.
Wahrend sich im Prequel nach
jedem Spielzug eine Zeitleiste
wieder fiillen musste,
ehe die nachste Action
gestartet werden konn-
te, kampft ihr jetzt in
Echtzeit gegen die

| S

Mojave Wiste

I Der Computer-Spezialist Pierce versorgt
euch nach jeder Mission mit neuen Infos.

[ Obwohl die Monster relativ dumm aussehen, weichen sie euren Kugeln immer wieder
geschickt aus.

|

1 Eure Suche nach der Ursache des bels fiihrt euch sogar
in stinkende Kandle.

“Auch
an diesem Titel ihre wahre

_(mBm Fgme a5 |

[ Die Zahl an dem getroffenen Gegner
zeigt euch den angerichteten Schaden.

55;
N

Mutanten.

Monster. Hierfir hat sich Square-
soft ein Target-System einfallen
lassen, mit welchem ihr die Geg-
ner iiber einen einzigen Tasten-
druck anvisieren kénnt. Wenn sich
der Gegner in Schussweite be-
findet, diirft ihr, so oft wie ihr
mochtet, auf die Neo-Mitochon-
drien schiefen, ohne dass eine
Wartezeit entsteht. Es darf auch

Dall

0Ny

s werden

> haben"”

e 7o me as i - SR
ey

[ Selbst vor Attacken aus der Luft seid ihr
nicht sicher.

sie nicht in euren Haaren wiederfinden wollt.

e, N

1 Auf dem Balkon einer Hotel-Anlage trefft ihr ebenfalls auf blutriinstige

i Diese Fledermduse sollten schnell eliminiert werden, wenn ihr

jederzeit das
Ziel gewechselt
werden, um
ndaherkommen-
de Feinde aufzu-
halten. Fur den
Kampf steht
euch ebenfalls
ein kleines Menl
zur Verfiigung,
das zuvor mit
Items eurer Wahl
bestiickt werden

darf. Hier kénnt ihr
neben anderen Waffen
auch Medizin oder spe-
zielle Munition lagern,
die ihr dann im Kampf
schnell gegen
eure aktuelle

3

Im Geqesatz zum ersten

EUSt?USCht- Teil hat Aya bis heute einige
Das ist vor Pfunde zugelegt.
allem dann 4

von Vorteil, wenn
ihr euch nicht




ya
ich bin kein Monster

2 Trefft ihr im Spiel auf Uberlebende,
empfangen sie euch nicht immer freundlich.

[ Nehmt euch vor diesen Motten in Acht! Si
paralysieren euch zusétzlich.

sicher seid, welche Kugel flir den
neuen Gegner am besten ist. Be-
sonders beim Endgegner-Kampf
ist es sehr bedeutend, ein gut
durchdachtes Inventar fiir die
Auseinandersetzung mit sich
zu flihren. Einen ganz wich-
tigen Teil des Spieles machen
die Bonus-Punkte aus, die ihr
nach jedem Kampf erhaltet.
Sammelt ihr geniigend davon,
lassen sich damit die Uber-
natiirlichen Féhigkeiten der
Hauptperson freischalten. So
. kommt ihr sehr viel leichter
durch das Spiel, wenn ihr
machtige Zauber, wie

i Nach einem aufreibenden End-
kampf geschieht etwas Seltsames.

i Solange ihr eure Energie auffrischt, sollte euch kein Gegner angreifen

- =

I Dieser iiberaus treue Hund fiihrt euch
zu seinem Herrchen.

. =

e fiigen euch nicht nur Schaden zu, sondern

Meteoriten-Hagel oder Blitz-
schlag, zur Verfligung stehen
habt.

i Technik: Was uns Squaresoft
mit diesem Spiel présentiert, ist
technisch wieder von allerfeinster
Gute. Wahrend Spiele mit ge-
renderten Hintergriinden bisher
relativ statisch wirkten, scheint
man bei Parasite Eve 2 fast durch
lebendige Landschaften zu
schreiten. Lauft ihr beispielsweise
an einer Felswand entlang,
bréckeln kleine Steinchen heraus
und fallen zu Boden. Auch beim
Endgegner-Kampf deformieren
sich die vorberechneten Kulissen
sténdig und verandern sich unter
der Wucht eines Aufpralls oder
Schlages. Den Héhepunkt dieser

“Dieses Spiel kombiniert
geschickt harte Action
mitrfaszmie

sonst zeigt dieser Zauber keine Wirkung.

i Ziemlich zu Beginn des Spieles bewegt ihr euch in einer Videosequenz, in der die
Kamera euch stets in Laufrichtung folgt.

™ Diese Kreatur hat ihren Kgrper aus Alien
und das Gesicht aus der Muppet Show.

grafischen Prasentation diirft ihr
schon sehr friih im Spiel be-
trachten, wo ihr eure Hauptfigur
in einer Videosequenz steuert, die
sich eurer Laufrichtung perfekt
anpasst. Auch die detailliert ge-
stalteten Polygon-Figuren lassen
keine Wiinsche offen. Mit stets
wechselnden Dresses bietet Aya
Brea dem Spieler immer wieder
verziickende Einblicke in ihre um-
fangreiche Garderobe. Ebenso be-
geistern die aufwandigen Zauber-
spriiche, welche mit einem Effekt-
Gewitter Uiber die Gegner-Horden
niederprasseln. (Markus H.)

¥ In solch einer Situation sollte euch

besser nicht die Munition ausgehen.

=l o |
Strategie Simulation

Abenteuer /M °  Atmosphire W
Soul Reaver 7/99
92%

+hervorragende 3D-Engine
+klasse Story
+ ausgefeiltes Gameplay

900& Parasite Eve 2

+super Story
+ durchdachte Rollenspiel-Elemente
- keine Sprachausgabe

86% Dino Crisis

*+ beklemmende Atmosphire
+ mehrere Losungswege
= hoher Schwierigkeitsgrad

8/00

12/99

i Die spannende Story wird durch viele
Dialoge weitergesponnen,

Geiles Game mit
| kinoreifer Story
Positiv: Parasite Eve 2
schliept nahtlos an den ‘ -
Erfolg des ersten Teiles | f .
an. Obwohl Squaresoft das Gameplay
des ersten Teiles leicht iiberarbeitet
hat, wird dies vor allem westlichen
Spielern sehr zuvorkommen. Wer sich
schon immer eine ausgekliigelte Story
fiir ein Game wiinschte, wird sie bei
diesem Spiel mit Sicherheit finden.
Betrachtet man den technischen Auf-
wand, mit dem dieses Spiel program-
miert wurde, verblasst sogar die ge-
samte Resident-Evil-Reihe.

Negativ: Bei einem Meisterwerk wie

diesem gibt es natiirlich nur wenig zu
kritisieren. Allerdings hatte ich mir im
Zeitalter der CD-Technik schon etwas
Sprachausgabe bei diesem Titel ge-
wiinscht. Mit dem Umfang von zwei
CDs ware dies bestimmt machbar
gewesen. In diesem Punkt hinkt
Squaresoft der Konkurrenz leider
etwas hinterher.

Parasite Eve 2

(@)

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Crave

Internet: www.crave.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./-

Besonderheiten: 2 CDs

sehr gut gut

sehr gut




stimmungsvolle Kamerafahrten mdglich.

L=

[ Durch die in Echtzeit berechneten Hintergriinde sind

—r

mit meinem

Levels.

% Ihr fiihrt Jack Morton durch insgesamt 14 aufregende

Ich werde den Botschafter
Leben bewachen.

[ Die Charaktere wurden mit sehr viele Liebe zum Detail

digitalisiert, so dass ihr sogar die Mimik des Helden erkennt.

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhdltlich | Entwickler: Sugar & Rocket Inc. | Schwierigkeitsgrad: niedrig |

Chase

Ganz im Stile der Syphon~-
Filter-Serie entwickelte die
japanische Softwareschmiede
Sugar & Rocket Inc. einen
Agenten=Thriller.

¥ Im Mittelpunkt des Agenten-
Thrillers steht der NATO-Agent
Jack Morton, der einen Zug
infiltrieren soll, der sich in den
Handen von fanatischen Terro-
risten befindet. Dummerweise
sitzt auch der franzdésische
Botschafter an Bord des Reise-
zuges. Die Aggressoren, die sich
"Knights of the Apocalypse”

1 Ihr kinnt durch Fenster in die \
Gange schauen.

" d

1
|

nennen, wussten naturlich von
diesem Fakt und erpressen nun
die franzésische Regierung. 20
Millionen Dollar verlangen sie
von den Franzosen fiir die Frei-
lassung des Botschafters. Jack
Morton wird mitsamt einiger
weiterer Anti-Terror-Spezialisten
zum Ort des Schreckens, dem
Zug Blue Harvest, geflogen. Die
Terroristen erkennen jedoch den
Rettungsversuch friihzeitig und
erledigen bis auf Jack die ge-
samte Einheit auf grausame
Art und Weise.

B Gameplay: Rein spiele-
risch erinnert Chase

the Express ex-

trem an Syphon

Filter. Aus der
Third-Person-
Perspektive

steuert ihr

Jack durch

die Abteile

des
Zuges.

Dabei /

>

the Express

stoft ihr natlrlich auf bewaff-
nete Gegner. Diese werden vom
Helden automatisch angepeilt,
wenn sich Jack in Blickrichtung
zu einem der Terroristen befin-
det. Die Schusswaffe muss nicht
wie bei Resident Evil vom Spie-
ler aktiviert werden. Jack zieht
die Wumme automatisch aus
dem Halter und ein Zielkreuz
zeigt die aktuelle Treffer-
genauigkeit an. Eine weitere
Besonderheit ist das eigens fir
Chase the Express entwickelte
Digital-Pan-System, das es euch
ermdglicht, die Raumlichkeiten
des Zuges unauf-
fallig zu

s

= ) Was gibt's

sonst noch?

Im April dieses Jahres erschien der
Nachfolger von Syphon Filter. Im Ver-
gleich zum hier getesteten Chase the
Express féllt auf, dass euch das Produkt
der 989 Studios wesentlich mehr Ab-
wechslung bietet. Zum einen gestalten
sich die unterschiedlichen Auftrage
Kkurzweiliger, zum anderen integrierte
man in Syphon Filter 2 einen genialen
Zweispieler-Modus. Einziger Pluspunkt
von Chase the Express sind die fiinf ver-
schiedenen Abspanne, die eventuell zum
nochmaligen Durchspielen motivieren.

1 Das Digital-Pan-System ermdglicht euch das Einblicken in
Génge, ohne dabei entdeckt zu werden.

befindet sich in der

Gewalt von fanatischen
Iro en




B2 Im Tiefkiihlraum des Zuges miisst ihr das Aggregat ausschalten, um im spateren Ver-

lauf des Abenteuers zusatzliche Munition zu erhalten.

mustern. Durch Betétigen des
Dreieck-Buttons schwenkt die
Kamera ndmlich vom Riicken
des Spielers weq. Jetzt 1dsst
sich die Perspektive stufenlos

mit dem Steuerkreuz verandern.

Somit wird auch ein Blick in ei-
nen hinter euch liegenden Gang
maglich, ohne dass der Held
diesen Uiberhaupt betritt. Neben
der Action-Sequenzen finden
sich bei Chase the Express auch
leichte Ratselpassagen. So gilt
es beispielsweise, in den Ab-
teilen gefundene Gegenstédnde
geschickt in den Locations zu
verwenden.

[ Das Abenteuer beginnt auf den Dachern
der Wagons.

& Technik: Die Hintergriinde
wurden im Gegensatz zur RE-
Serie nicht vorberechnet, son-
dern bestehen komplett aus Po-
lygonen. Somit erlebt der Spie-
ler einige cineastische Kamera-
fahrten, die euch aus Games wie
Silent Hill bestens bekannt sein
diirften. Die Charaktere wurden
sehr detailliert digitalisiert und
auch die Bewegungsabldufe der

-

W Beim Auftauchen eines Gegners zieht der Protagonist automatisch seine Waffe. Auch
das Anpeilen des Gegners iibernimmt er gréptenteils fiir euch.

Action i

Lebensenergie Auskunft.

Recken entsprechen der
Realitat. Unterlegt wird die
beklemmende Atmosphdére
von einem kinoreifen Sound-
track, der fast schon fir Metal-
Gear-Solid-Feeling sorgt. Die
Rendersequenzen (insgesamt
etwa 50 Minuten), die die Story
fortsetzen, kénnen jedoch gquali-
tativ nicht mit denen der RE-
Abenteuer mithalten. (Udo L.)

Geschick
Strategle Simulation
Abentever Atmosphare

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter
Metal Gear Solid 3/99
95% :

+ packende Story und Atmosphare
+ bahnbrechende Technik
+ ein absoluter PlayStation-All-Time-Classic

87% Fear Effect 4/00
+ tolle Grafik
+ atmosphdrische Storyline
- zu viele Try-&-Error-Passagen
8/00

76% Chase the Express

+ interessante Story
+ deutsche Sprachausgabe

i Alles in bester Ordnung: Am oberen rechten Bildschirmrand gibt eine Leiste {iber eure

“Spielerische wie technische

Sprung in die 80er-Regionen”

Insgesamt leider nur

o 1

Mange! verhindern den

Mittelmap

Positiv: Chase the Ex-
press ist ein sehr gerad-
liniges Abenteuer, das v ™
dem Genre-Einsteiger aufgrund der
simplen Rétselkost und des relativ
niedrigen Schwierigkeitsgrades emp-
fohlen werden kann. Zudem entwickel-
ten die Coder eine recht ansehnliche
Grafik-Engine und die Locations wur-
den mit sehr vielen authentischen
Details ausstaffiert. Nett ist auch die
interessante Story, die von vielen
Rendersequenzen fortgefiihrt wird.
Negativ: Das grofite Problem fiir den
Spieler ist, dass die Kamera-
perspektive nicht immer den optima-
len Uberblick iiber die Location bietet.
Somit miissen hdufig Treffer von
Gegnern kassiert werden, die ihr im
aktuellen Bildausschnitt gar nicht
seht. Dadurch wird auch das An-
visieren des Bosewichts enorm er-
schwert und so manche Kugel ver-
schwendet. Zudem wurde von den
Codern eine Unterstiitzung des
Analog-Pads (heutiger Standard)
vollkommen verschlafen.

Ca. Preis: DM 89.-

Vertrieb: SCED

Internet: www.playstation.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: 2 CDs

- keine Analog-Unterstiitzung

gut gut
entfallt gut

76%

67 |

Aug 2000



In ferner Zukunft werden die
Gladiatoren-Kampfe der
Antike wieder zu neuem Leben
erweckt.

¥ Als Gefangener einer Straf-
kolonie gibt es zwei Méglich-
keiten: Entweder du verreckst
jammerlich in den Stahlbunkern

; oder du erkdampfst dir als
/ Gladiator Anerkennung
und vielleicht sogar die

[ Gameplay: Das Setting
des ersten
Spieles der
britischen

Firma Lost
: Toys ist
Auf einer Kugel simpel,
g velagert, kidmpfen die ebenso wie
Space-Gladiatoren das Game-
um ihre Freiheit. play selbst.

Wer Klassiker

wie Spindizzy oder

Marble Madness kennt, weif
ungefdhr, was auf ihn

\‘--\i

schnell heraus kommt, geht zu Grunde.

PSG

[ Wasserldgcher kosten den Robo-Gladiatoren nicht nur
Geschwindigkeit, sondern auch Energie. Wer hier nicht

e LU ] Er AT

A

zukommt. Der Spieler Uber-
nimmt die Steuerung eines von
fiinf Space-Gladiatoren, die sich
zwar in grundlegenden Eigen-
schaften, wie Geschwindigkeit,
Starke oder Wendigkeit, vonein-
ander unterscheiden, allerdings
eines gemeinsam haben: Sie al-
le bewegen sich mit Hilfe einer
Kugel (quasi als Beinersatz) rol-
lend fort. MoHo ist eine Mi-
schung aus Beat 'em Up und
Geschicklichkeit, da die meisten

i Beim Powerball muss ein Metallball an eine magnetische Stange gebracht werden.

1 Bevor es losgeht, lassen sich die Kdmpfer noch einmal
richtig vom Publikum feiern.

der 74 Levels mit fiesen Fallen,
engen Wegen und natirlich je-
der Menge anderer Gladiatoren
aufwarten. Um keine
Langeweile aufkommen zu las-
sen, bietet MoHo sieben grund-
legende Ziele an, die jeweils vor
Level-Beginn ausgegeben wer-
den. So geht es beim Rennen
schlichtweg darum, als Erster
das Ziel zu erreichen. Wie ihr
das anstellt, bleibt euch liber-
lassen, denn ein echter Gladia-

1 Feuerfallen verursachen ordentlichen Schaden. Stellt

Roboter-Gladiatoren mit ausreichend
Energie versorgt.

&

% Um bei den Rennparcours gewinnen zu
kdnnen, ist viel Fingerspitzengefiihl im Um-
gang mit der Analog-Steuerung gefragt.

I
|

‘ Viele abwechslungs-

| reiche Levels

Positiv: MoHo ist ein an-
genehmer Vertreter der
Sparte Remakes im neuen :
Look. Die 74 unterschiedlichen Levels
sorgen fiir geniigend Abwechslung und
gerade mit dem Zweispieler-Modus
kann dieser anspruchsvolle Geschick-
lichkeitstest tiberzeugen. Toll sind auch
die grafischen Spielereien, wie der
Wabbel-Explosionseffekt der Roboter,
und die passende Prasentation.
Negativ: Irgendwie werde ich das Gefiihl
nicht los, dass aus MoHo wesentlich
mehr herauszuholen gewesen ware.
Mehr Charaktere, trickreichere Steue-

rung oder ein paar mehr Sub-Games
hdtten dieses Spiel sicher attraktiver
gemacht. Auf lange Sicht nicht
motivierend genug.

tor pfeift auf Fairness im Wett-
streit. King of the Hill ist hin-
gegen eine wahre Schlacht. Hier
geht es darum, eine hoch gele-
gene Plattform gegen andere
Gladiatoren auf bestimmte Zeit
zu verteidigen. Schnelligkeit ist
auch beim Powerball gefragt.
Aufgabenstellung: Bringe den
Spielball an den Verteidigern
vorbei zur Stange. Dieses Prin-
zip erinnert ein bisschen an
American Football. Wer einen

man es geschickt an, laufen die Computer-Gegner selbst

hinein.



bestimmten Prozentsatz an Dis-
ziplinen bewaéltigen konnte, wird
zum ndchsten Gefangnis ge-
bracht und darf dort sein Gliick
in einem schwereren Wettstreit

i Aufgabe: Sammle, so schnell es geht, al-
le gelben Miinzen ein!

verteidigen.

1% Bei King of the Hill miisst ihr die héchste Plattform gegen andere Gladiatoren

versuchen. Nach der zehn-
ten Strafvollzugsanstalt
winkt nicht nur die Frei-
heit, sondern auch zwei
vollkommen neue Bonus-
Spiele. Fur lustige Stun-
den zu zweit bietet MoHo einen
Zweispieler-Splitscreen-Modus,
der den Spielpap erheblich stei-
gert.

¥ Technik: Man kann MoHo
technisch nur als gelungen
bezeichnen. Die Licht-, Feuer-
und Transparenz-Effekte sind
hervorragend. Besonders der
geniale Druckwelleneffekt bei

““MoHo ist ein llassischer

Geschicklichkeitstest, dessen

grafische Finessen dem

Ganzen Moderne verleihen"”

Explosionen sieht gut aus und
wirkt sich zudem direkt auf das
Gameplay aus. Schlieplich sind
umherrollende Gladiatoren
sehr anféllig, was die Boden-
verhéltnisse anbelangt. Eben-
falls ohne Fehl und Tadel ist die
fiir ein-Geschicklichkeitsspiel
unerladssliche feinflhlige

t

Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphéire

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

8 40/0 Kula World 5/98
+ trickreiche Denkaufgaben
+ hohe Motivation
- teilweise zu schwer
8/00

7 4% MoHo

+ saubere Steuerung
+ gewinnt im Zweispieler-Modus an Reiz
- auf Dauer zu eintdnig

B Als Bonus ist eine Art Golf-Spiel freizu-
schalten. Natiirlich miissen auch in dieser
Variante Hindernisse iiberwunden werden.

Steuerung, die keinen Frust
aufkommen [&sst.
(Markus H.)

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Take 2

Internet: www.losttoys.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

mittel

super

super

sehr gut’
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Schafelgesichert!

M Geschafft: Der Hund hat alle Schafe
eingetrieben.

[ Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1|

Evo's Space Adventure

M Dan Danger hat den Auftrag erhalten,
das Silicon Valley vor einer Katastrophe
zu bewahren. Zusammen mit seinem
Roboter Evo soll er den Absturz einer
Raumstation auf die Erde verhindern.
Auf der riesigen Station leben zu Ver-
suchszwecken allerlei Tiere, denen es
natiirlich gar nicht klar ist, in welcher
Gefahr sie sich befinden. Evo nutzt nun
seine besondere Fahigkeit, mit seinem
Hauptprozessor in fremde Organismen
einzudringen und sie zu kontrollieren.
Um den Schrotthaufen im All zu retten,
muss der Spieler also in zahlreiche Tier-
haute schiiipfen und so Aufgaben [dsen.
Mit Hilfe der flinken Maus konnen z.B.
schnell Distanzen liberbriickt werden,
wahrend der Gorilla schwere Lasten
hebt. Leider fehlt es diesem Titel an
einer schonen technischen Umsetzung.
Fiir Denkspiel-Freunde mag es jedoch
eine Uberlequng wert sein. (Tom S.)

SPIELSPASS: 67%

T 12
BONUS

W Harte Jungs: Im Kampf um den Puck geht
es schwer zur Sache.

[ Genre: American Sports | Spieleranzahl: 1-4 |

NHL Rock the Rink

M Im Gegensatz zu den sonstigen EA-
Eishockey-Titeln ist Rock the Rink keine
Simulation, sondern ein reinrassiges
Fun-Game. Dank der NHL-Lizenz kom-
men auch die echten Namen der ameri-
kanischen Cracks vor, wobei die Figuren
im eigentlichen Spiel dann nicht mehr
viel mit der Realitat gemein haben.
Gespielt wird nicht auf Zeit, sondern auf
Tore. Wer zuerst fiinf erzielt hat, ge-
winnt. Nach einem Turniersieg gibt es
als Belohnung Goodies, wie schnellere
Schiittschuhe oder prézisere Schldger.
Auf dem Eis befinden sich jeweils drei
Feldspieler. Ihr einziger Unterschied
liegt darin, dass sie entweder klein und
wendig sind oder grof und stark. Um
dem Ganzen eine witzige Note zu ver-
leihen, hat jeder Spieler Spezialschldge.
Auf lange Sicht ist Rock the Rink nicht
motivierend genug, da man schon nach
wenigen Spielen alles gesehen hat,
zumal die Technik, bis auf die fetzige
Rockmusik, nur mager ist. (Tom S.)
SPIELSPASS: 52%

Willkomment
Ich habe heute
iel anzubieten.

euch mit niitzlichen Items versorgt.

1 Immer wieder diirft ihr den freundlichen Handler aufsuchen, der

1 Die einfachen Auseinandersetzungen sind mit netten Effekten

versehen, die dem Kampf eine gewisse Dramatik verleihen.

Dragon Valor

Dass Namco auch andere Spiele
als Renn~ und Kampf-Titel pro-
grammieren kann, wollen die
Coder mit ihrem neuen Werk
Dragon Valor beweisen. Mit
einem relativ altbackenen
Spielprinzip versuchen sie,

sich im Hack&Slay-Genre zu
behaupten.

[ In Zeiten von selbstlenkenden
Raketen, Laser-Projektilen und
Restlichtverstarkern ist es fir
einen Helden schwer, ohne diesen
technischen Schnickschnack
auszukommen. Doch gerade in
letzter Zeit schaffen es Games,
deren Schauplatz im Mittelalter
angesiedelt ist, immer wieder,
Aufmerksamkeit zu erregen, sei

es nun Squaresofts Vagrant Story

oder Sonys Alundra 2, welche mit
viel Fantasie und Magie immer
weiter in den Vordergrund
rlicken. Auch Namco présentiert
uns mit Dragon Valor ein Spiel
aus einer fernen Fantasie-Welt.
Nachdem ein finsterer

[ In einem umfangreichen Inventar-Menil
{iberpriift ihr Items und eure erlernten
Zauberspriiche.

I Nur ein Spurt iiber diese Fallen rettet
euch vor dem sicheren Energieverlust.
Lasst die Items besser liegen, wo sie sind.

Action |

Drache euer Heimatdorf und eure
Familie vernichtet hat, schwort
ihr bittere Rache und macht euch
fortan auf die Suche nach dem
schuppigen Untier. Dabei unter-
stiitzt euch ein magisches
Schwert, mit dessen Hilfe ihr
samtliche Monster bekdampft.
Dragon Valor weicht deutlich vom
Mainstream ab und niitzt keine
Tomb-Raider-Perspektive. Ihr
steuert eure Figur aus der Seiten-
ansicht tber dreidimensionale
Felder, die euch nur wenig Bewe-
gungsfreiraum bieten. Trefft ihr
dort feindlich gesonnene We-
sen, beférdert ihr diese mit ei-
nigen Schwerthieben ins Jen-
seits. Diese hinterlassen
anschliefend niitzliche Items,
mit denen ihr die Lebensener-
gie oder den Geldbeutel auffiil-
len diirft. Ebenso erscheinen
ab und zu Zauberbiicher mit
magischen Tricks. Nach jedem
Uberstandenen Level diirft ihr
euer hart erkampftes Geld bei

“Leider kein neuer Hit
aus dem Hause Namco”

Geschick ]
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre =

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

850/0 Nightmare Creatures 2 6/00

+ ansprechendes Design
+ guter technischer Rahmen
+ liberarbeitetes Kampfsystem

Dragon Valor 8/00
63%
- + motivierende Story
- eingeschrénkte Bewegungsfreiheit
- angestaubtes Gameplay
12/98

54% "

+ Zweispieler-Modus
+ gute Grafik
- hoher Schwierigkeitsgrad

I¥ Dieser stdhlerne Ritter stellt einen der
leichteren Endgegner dar. Mit ein paar
kraftigen Schwerthieben ist er Geschichte.

einem Handler in neue Hilfsge-
genstdnde investieren.
(Markus H.)

Diirftiges Hack & Slay
mit akzeptabler Story
Positiv: Dragon Valor kom-
biniert klassisches Game- :
play mit neuer Polygon- oA
Grafik und erzeugt dadurch eine gut
gelungene Retro-Atmosphadre. Im Verlauf

der Story kommt es immer wieder zu
relativ aufwandig in Szene gesetzten
Endgegner-Kampfen, die euch motivie-
ren, das Ende des Levels zu erreichen.

Negativ: Zu Zeiten von Tomb Raider, Soul
Reaver oder Final Fantasy VIII scheint
das Spielprinzip von Dragon Valor doch
schon sehr angestaubt. Wahrend uns
andere Games in eine faszinierende und

komplexe Spielewelt entfiihren, kann

dieses Game trotz seiner recht gelunge-
nen Story mit seinen pseudo-dreidimen-
sionalen Levels einfach nicht mithalten.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCEI

Internet: www.playstation-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: keine

mittel gut

entfallt gut




( Neviien 1im Frrness-sTudio...

T

! Jetzt noch rasanter!
| Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
fAr wehr Konfolengpaf3!



with the Job

[ Die hiibsche Emma ist eine amerikanische Agentin, die
auf der Suche nach verschwundenem Material ist.

[ Keine Gnade gegeniiber feindlichen Piloten. Wer nicht
schnell in seinen Panzer steigt, wird unerbittlich gehetzt.

| Genre: Strategie | Spieler: 1] Erscheint: 5. Juli 2000 | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Final Fantasy Tactics mit Mechs

Front Mission 3

Die hier eher unbekannte
Rollenspiel-Strategie-Serie soll
mit dem dritten Teil nun auch in
Deutschland die Squaresoft-
Fan-Gemeinde erobern.

B Weit in der Zukunft, genauer
gesagt im Jahr 2112, spielt die
Geschichte des typisch japani-
schen Squaresoft-Abenteuers.
Hauptheld ist der junge Kazuki.
Zusammen mit seinem Freund
Ryogo und der amerikanischen
Agentin Emma spioniert er das
japanische Militdr aus. Sie
stellen fest, dass die Generdle
eine gemeingefahrliche Waffe
entwickelt haben und dabei
sind, den dritten Weltkrieg
anzuzetteln.

# Im Nahkampf diirfen die Fauste zu
Hilfe genommen werden, die oft starkere
Angriffswaffen sind als Raketen oder
Kanonen.

# Gameplay: Wie bei anderen
Squaresoft-Geschichten wurde
die eigentlich recht geradlinige
Story in ein grofes Paket von
Hintergrund-Informationen
gestopft, die im Laufe des
Spiels erkundet werden kénnen.
Hauptquelle ist neben den
vielen Dialogen vor allem das so
genannte Netzwerk. Das ist eine
Art Internet, bei dem ihr jedoch
erst die Adressen herausfinden
musst. Das eigentliche Spiel-
prinzip erinnert stark an Final
Fantasy Tactics, gemixt mit
einer Hand voll BattleMech.
Statt Ublicher Waffensysteme
werden hauptsachlich Mechs
verwendet, die Wanzer genannt
werden. Sie kénnt ihr mit diver-
sen Waffen updaten sowie deren
Arme, Beine und Kérper nach
Belieben austauschen und ab-
andern. Mit den Kampfkolossen
wehrt ihr euch gegen die An-
griffe des auf Geheimhaltung
bedachten Militérs. In den
rundenweisen Kdmpfen zerlegt
ihr eure meist zahlenmapig
Uberlegenen Feinde mit allen
Mitteln, sprich Faustangriffen,
Shotguns oder Raketen. Er-
wischt es bei einer Attacke den
Piloten des Mechs, wird der

8 Wahrend Fauste und Raketen immer nur einen Teil des Wanzers in Mitleidenschaft
ziehen, verteilt sich der Schaden eines MGs gleichmapig auf alle Kdrperpartien.

™ Das Netzwerk enthdlt genauso viel
unniitze Informationen wie das echte
Internet, was der Story viel Charme gibt.

Koloss, falls er noch funktions-
tlichtig ist, von euch erobert
und kann dann ausgeschlachtet
werden. Wie in anderen Mech-
Spielen durfen die Arme und
Beine des Feindes zerstort wer-
den, was dessen Piloten ziem-
lich frustriert und woraufhin er
die weife Flagge hisst. Zerstoért
ihr den Kérper, ist der Mech
sowohl fiir den Gegner als auch
fir euch unbrauchbar.

M Technik: Squaresoft hat wie-
der ganz tief in die Trickkiste
gegriffen. Rendergrafiken vom
Feinsten und eine simple, meni-
gefiihrte Steuerung lassen kein
Auge trocken. Einzig bei den
Polygon-Figuren im Kampf sind

. Fur Mech-L

kann Front Mlssion 3
zum Nonplusu

—— n
Itra werden

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Front Mission 3 8/00
87%

+ ausgefeilte Story
+ sehr gute Grafik und einfache Steuerung
+/- nur fiir Mech-Freaks

870/0 Final Fantasy Tactics 10/98

+ schone Story und Prasentation
+ clevere Gegner
- leider nur als US-Version erhaltlich

810/0 Vandal Hearts 2

+ vielfaltige taktische Maglichkeiten
+ starker CPU-Gegner

5/00

- technisches Mittelmap

i Die Reichweite von Waffen und der Bewegungsradius wer-
den mit blau und orange eingefarbten Feldern dargestellt.

1 Die Gegner des Trios brechen ein unge-

schriebenes Gesetz: Sie beginnen einen
Kampf in einem von Zivilisten bewohnten
Stadtviertel.

hin und wieder ein paar Flitter
festzustellen. Unser verwdhntes
Auge schreit da seinen Protest
heraus. (Markus H.)

Das Mech-Fieber hat
uns wieder

Positiv: Was an Front
Mission 3 auffallt, ist die
gute Mischung aus tief-
gehender Story und mlttelschweren
Kémpfen. Immerhin 85 Schlachten gilt
es in 150 Stunden Spielspaf zu schia-
gen. Zudem miissen diverse Secrets
und ein riesiges Informationsnetz er-
kundet werden. Natiirlich gibt es in
diesem Squaresoft-Game wieder be-
rauschende Grafiken und klangvolle
Musikstiicke zu bewundern.

Negativ: Die Thematik Mech ist sicher-
lich nicht jedermanns Sache. Daher
solltet ihr etwas mit den Kampfkolossen
anfangen konnen, bevor ihr zu diesem

Titel greift. Echte Schwachen gab es
eigentlich nur in der Kampf-Grafik, wo
hin und wieder ein leichtes Flittern
zwischen den Polygonen auffiel.

Ca. Preis: DM 89,
Vertrieb: Crave
Internet: www.squaresoft.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: *
dt./-

Besonderheiten: keine

sehr gut sehr gut

ent!allt sehr gut




Vib-Ribbon

Nach dem beachtlichen Erfolg des Musik-
Geschicklichkeitsspielchens mdchte Sony
auch in Europa damit fiir Oberraschung
sorgen.

i Wahrscheinlich hat sich Spiele-Ent-
wickler Masaya Matsura, Erfinder der
Musik-Titel Parappa the Rapper und Um
Jammer Lammy, an alte Atari-Tage er-
innert, als die Spielautomaten Ende der
T0er nur Strichgrafiken darsteliten. Sein
neuster Streich Vib-Ribbon ist ndmlich

etwas ganz Besonderes, zumindest was
den Look des musikalischen Geschick-
lichkeitstests betrifft. Star von Vib-
Ribbon ist der Strich-Hase Vibri, der in
seiner Schwarzweip-Welt durch unzéhlige
Hinternis-Parcours hiipfen muss. Dabei
stellen sich ihm diverse Objekte nach
dem Takt der Musik in den Weg, die sich
nur durch Druck auf die entsprechende
Taste iiberwinden lassen. Eine eckige
Mauer beispielsweise wird durch Betéti-
gen des D-Pads nach oben iibersprungen,
ein Looping dagegen mit L2 durchquert.
Insgesamt gibt es vier Tasten, die im Takt
der Musik zum Einsatz kommen. Wie ihr
bereits erkannt habt, steht die Musik im

B Mit L2 springt Vibri iiber die eckigen Bldcke hinweg. Dabei ist richtiges Timing gefragt.

Vordergrund. Sony fahrt sechs extra-
vagante, teils sehr schrage Titel auf. Das
ware sicher viel zu wenig, wenn es nicht
die Moglichkeit gabe, seine eigenen CDs
einzulegen. Dadurch ergeben sich voll-
kommen neue Levels, da Vib-Ribbon ent-
sprechend des Sounds die Hindernisse
auswdhlt. Bleibt Vibri ofters an einem
Objekt hdngen, wird er als Lebensform
degradiert. Zundchst wird er zum Frosch,
dann zum Wurm, bis er schlieflich das
Zeitliche segnet. Je weniger Fehler Vibri
macht, desto mehr Punkte gibt es.

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter

== 0/0 Parappa the Rapper Ty

+ abgefahrenes Spielprinzip
+ witzige Charaktere
- geringer Anspruch

5"% Beatmania

+ genialer Soundtrack
+simple Steuerung
- sefir japanisch

1 0% Vib-Ribbon 8/00

+ extravaganter, spartanischer Grafikstil
+ giinstiger Preis
- keine Motivation

4/00

¥ Je langer man die hdchste Evolutions-
Stufe innehat, desto mehr Punkte gibt es.

M Fazit: Hier wurde eine einfache Idee
noch einfacher umgesetzt. Mutig, aber
unterm Strich viel zu wenig, um wirklich
auf langere Sicht zu motivieren. (Tom S.)

Ca. Preis: DM 29,-

Vertrieb: SCED

Internet: -
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: es kinnen eigene CDs
eingelegt werden

|  schlecht gut

entfallt

( Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1] Erscheint: September 2000 | Entwickler: Virgin | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel |

Wer hat schon das Geld fiir einen Trip
ins Zocker-Paradies Las Vegas zum
legendéren Caesars-Palace-Kasino?
Deshalb bringt uns Interplay das

originale Kasino-Feeling in einem
PlayStation-Spiel nach Hause.

M Fiir Automatensiichtige gibt es zwar
kein Heilmittel gegen ihre teure Leiden-
schaft, doch zumindest miissen sie dafiir
jetzt nicht mehr aus dem Haus gehen. So
werft ihr einfach die CD in die PlayStation

ie einarmigen Banditen unterscheiden sich nur optisch, spielen lassen sie sich identisch.

und schon stehen euch samtliche Gliicks-
spielvarianten zur Verfiigung. Und dabei
verspielt ihr nicht mal reales Geld! Ihr
startet in der Lobby des Caesars Palace
und entscheidet euch fiir eine Gliicks-
spielart. Neben Kartenspielen, einarmigen
Banditen, Tischspielen a la Roulette und
Wiirfeln stehen euch auch Videospiele zur
Auswahl. Doch handelt es sich hierbei le-
diglich um Automaten-Poker und Konsor-
ten. Ihr startet mit virtuellen 2000 Dollar
in der Tasche. Je nach gewiinschtem Limit

Money: $1,999.50

kostet euch dann ein Spiel zwischen 0,5 $
und stolzen 1000 $. Je nach Einsatz staf-
felt sich auch der mégliche Gewinn. Tech-
nisch wurden die Spiele solide umgesetzt.
Wer allerdings mit einem grafischen Uber-
flieger rechnet, der wird enttduscht. Der
Sound hingegen ist typisch fiir ein Kasino
und vermittelt das richtige Flair.

W Fazit: Caesars Palace ist ein nettes
Gliicksspiel fiir bis zu vier Spieler, das
kurzfristig, nicht aber langerfristig Spaj
macht. Wer ein ausgesprochener Freund

davon ist und ferner zu faul ist, aus dem
" 2 ¥

Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre =

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter

55% Caesars Palace Il 1/99
+ Bonus-Games
- durchschnittliche Grafik
- kaum motivierend
3/98

510/0 Caesars Palace

+ solide Umsetzung
- auf Dauer langweilig
- schwache Grafik

480/0 Caesars Palace 2000 8/00

+ Kasino-Feeling
- keine Langzeitmotivation
- mittelmapige Prasentation

i Vor dem Spielen miissen zuerst die
Einsdtze gemacht werden.

Haus zu gehen, fiir den ist dieses Spiel
der Titel schlechthin. Samtliche Gliicks-
spiele und eine einfache Handhabung
machen Caesars Palace 2000 zu einem
soliden Spiel fiir zwischendurch.

(Tom S.)

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Virgin Interactive

Internet: www.vid.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Multitap, Maus

mittel mittel

gut mittel
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t |Gauntlet Legends | Silent Bomber

[ Genre: Beat 'em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhdltlich | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

Gauntlet Legends

Konnt ihr euch noch an Thyra, Thor,
Questor und Merlin erinnern? Die
Helden aus dem ersten Gauntlet kehren
jetzt auf die PlayStation zuriick.

% Midways Automaten-Erfolg Gauntlet
beruht auf einem einfachen Hack'nSlay-
Prinzip. Die Aufgabe des Spielers besteht
darin, mit einem Fantasy-Charakter durch
dutzende Levels zu ziehen und dabei Hor-

[ Der Magier sorgt mit dem Einsatz eines Zaubertrankes zundchst einmal fiir Ruhe unter

den Monstern.

den von Monstern zu platten. Grund dieses
Blutmarsches ist Erzddmon Skorne, der
nur durch das Auffinden der 13 magischen
Runensteine wieder zuriick in die Nieder-
hdllen geschickt werden kann. Je nach-
dem fiir welchen der zwolf Helden ihr
euch entschieden habt, dndern sich eure
Kampfattribute. Der Krieger drischt
ordentlich drauf, wahrend der Magier
Zaubertranke am effektivsten einsetzt.

N |

Action o

Neben Kraft und Magie gibt es noch die
Eigenschaften Riistung und Schnelligkeit,
die mit Power-ups aus dem Shop gestei-
gert werden kGnnen. Das ist auch bitter
nétig, um fiir die jeweiligen Endgegner der
acht Welten geriistet zu sein. Nach der
ersten Welt (umfasst fiinf Levels) erwartet
euch etwa ein riesiger Drache, dessen
Hort ein wichtiges Artefakt umfasst. Lei-
der besitzt Gauntlet Legends ,,nur" einen
Zweispieler-Modus im Gegensatz zum
Automaten-Vorbild, bei dem immerhin vier
Spieler gleichzeitig mitmischen durften.

Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Dragon Valor 8/00
63%

+ motivierende Story
- eingeschrankte Bewegungsfreiheit
- angestaubtes Gameplay

55% Gauntlet Legends

+ einfache Steuerung
- technische Umsetzung unzureichend
- kein Vierspieler-Modus

Legend
54%

+ Zweispieler-Modus

+ gute Grafik

- hoher Schwierigkeitsgrad

8/00

12/98

Kol o 2

“ Mit dem passenden Power-up maht ihr
die Monsterhorden nieder.

Fazit: Schade, aber Gauntlet hat
meine Erwartungen nicht erfillt. Zwar
verbindet es einfache Action mit simpler
Steuerung, aber der technische Rahmen
wurde zu sehr vernachldssigt. (Tom S.)

~ Gauntlet Legends

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Konami

Internet: www.midway.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

mittel mittel
sehr quf sehl; gut
- SPIELSPASS

| Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Studio 3 | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Silent Bomber

In Silent Bomber setzt ihr mehr
Bomben ab, als die US-Luftwaffe im
gesamten Golfkrieg abgeworfen hat.

0 Juta, futuristischer Freiheits-
kampfer, kommt in die zweifelhafte
Lage, gegen Feinde der Menschheit ins
Feld zu ziehen. In ferner Zukunft
haben Wissenschaftler es endlich
geschafft, kiinstliche Intelligenz zu
erschaffen. Jedoch lehnt sich diese
a L J ‘I -

PSG

I

1 Jede Menge Action erfordert gute Reaktionen. Dieser Zwischengegner ist besiegt.

gegen ihre Schopfer auf und unter-
jocht sie. Die Menschheit steht am
Rande der totalen Vernichtung und
hier kommt ihr in Form eines Bomben-
legers ins Spiel, allerdings nicht im
klassischen Sinne, sondern als leben-
de Quelle des befreienden Materials.
In 14 detailliert erstellten Levels be-
ginnt ihr euren Befreiungsfeldzug in
Fabrikhallen, den Geburtsstétten des

Feindes. Geschickt und mit viel Finger-

,“_,‘.n".,a'

Pacin - m

spitzengefiihl platziert ihr den Blech-
kisten eure explosive Ladung frecher-
weise gezielt am metallenen Bauch,
um der Menschheit eine neue Chance
zu bieten. Nach jedem erfolgreich be-
standenen Abschnitt stellt sich euch
der obligatorische Zwischengegner in
den Weg. Habt ihr diese bezwungen,
stehen sie euch spater beim Zwei-
Mann-Beat'emUp-Bonusspiel, das frei
wahlbar ist, zur Verfiigung.

W Fazit: Silent Bomber ist gewal-
tige, actionreiche, aber simple Kost.

Geschick | |
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Asteroids 1/99
76%

+ klassisches Spielprinzip
+ Kultfaktor
- geringer Anspruch

690 o Silent Bomber

+ actionreich
+ gute Steuerung
= Zu eintdnig

59% Steel Harbinger

+interessante Geschichte
- Zu eintonig
- keine Motivation

8/00

1/97

(Gunther H.)

% Vorbildlich: Das Spiel erkldrt jeden
Schritt und hilft dem Spieler somit.

Strategie kann man gleich vergessen,
muss dafiir jedoch sehr gute Reflexe
und Reaktionen zeigen.

~ Silent Bomber
Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Virgin Interactive
Internet: -

: Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Besonderheiten: keine

gut gﬁt ,

mittel

gut

___ SPIELSPASS
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BAUKENL (STRASSE

i Unter das Stichwort optische Verbesserungen fallt
natiirlich auch das hiibsche Renderintro, das euch die
Entstehung einer Siedlung naher bringt.

1 Wem reiner Stédtebau nicht mehr zum Sieg verhelfen kann,
der muss auf Extra-Punkte etwa durch den Bau der léngsten
HandelsstraPe oder der starksten Rittermacht setzen.

\ Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Similis | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer [Yqiss

Die Umsetzt

Catan: Die erste InSéI

Das preisgekronte
Gesellschaftsspiel Siedler von
Catan findet nach einer Um-
setzung fiir den PC seinen Weg
auf Sonys CD-Schleuder.

nun Zockerherzen im Sturm
erobert werden.

! Gameplay: Der Spielablauf
sollte eigentlich jedem ein Begriff
sein. Auf dem aus Sechsecken
bestehenden Spielfeld entstehen
Siedlungen und Stédte, die dem
Spieler per Zufallsgenerator dann
neue Rohstoffe einbringen. Ge-
wonnen hat derjenige, der eine
Mindestanzahl von Siegpunkten
einheimst, die sich wiederum aus
Siedlungsanzahl, langster Han-
delsstrape oder starkster Ritter-
macht zusammensetzt. Durch
den Handel der finf
Rohstoffarten unter-
einander und mit
der Rohstoffbank
entwickelt sich ein
simples, aber unter-

B Als Klaus Teuber anno 1995 fiir
die Firma Ravensburger dieses
Brettspiel entwarf, konnte er wohl
kaum ahnen, welche Erfolgs-
geschichte er damit
einleiten wiirde.
Nach zahlreichen
!l Erweiterungssets
/A sollen

B Als Konterfei fiir bis zu
vier Spieler dienen diese
putzigen Figiirchen.

1 Im Handelsmodus diirfen Rohstoffe
getauscht werden.

¥ Dank der Seefahrer-Erweiterung diirfen Inseln besiedelt werden, wodurch sich neue
taktische Maqlichkeiten ergeben. ‘

&1 psG

BAVRENY RGRTeE

I Alia iacta est. Zu Beginn jedes Zuges
bestimmt das Wiirfelpaar die Verteilung
der Rohstoffe.

haltsames taktisches Geflige, bei
dem Vor- und Nachteile des
Warentausches bedacht sein
wollen.

B Technik: Es ldsst sich an der
technischen Seite eigentlich
nichts beanstanden, jedoch
brennt die Brettspiel-Umsetzung
natirlich auch kein Feuerwerk ab.
(Markus H.)

“Der Preisvorteil der
PlayStation-Variante
ist nicht von der Hand
Zu weisen"”

Strategie
Abenteuer

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter
0/, Catan: Die erste Insel 8/00
80%

+ einwandfreie Steuerung
+ einfache Meniifiihrung
+ gutes Preis-/Leistungsverhaltnis

65% Risiko

+ kultiger Brettspiel-Klassiker
- technisch veraltet
- dann doch lieber das Original

=l Simulation

2/98

VERLOREN

DIE NEUEN INSELN

SPIELERNAME  SIEGPUNKTE

MKO
MARKLS
DRRITA

£ Och, wer wird denn gleich weinen! Die recht cleveren
Computergegner werden des Ofteren diesen Screen auf
den Bildschirm zaubern.

Im Multiplayer Modus
ein Party-Spiel
Positiv: Similis hat bei der |!
Umsetzung des Brettspiel-
Klassikers ganze Arbeit ge-| _j |
leistet. Besonders die Steuerunq geht
nach kurzer Eingewdhnungszeit gut von
der Hand. Ferner sehen die Meniis gut
aus, die Sounduntermalung stort den
Spielspap nicht und die niedlichen
Spielcharaktere geben stets den einen
oder anderen Spruch zum Besten. Was
will man sonst schon erwarten?
Negativ: Ich persdnlich frage mich, wa-
rum ich Zocken vor dem Fernseher einer
geselligen Runde am Kiichentisch vor-
ziehen soll. Da Catan die Seefahrer-
Erweiterung beinhaltet, spart man na-
tiirlich etliche Marker, jedoch quatschen
meine menschlichen Gaste nicht so
dummes Zeug wie die Computergegner.

Ca. Preis: DM 50,
Vertrieb: Ravensburger
Internet: www.ravensburger.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

L]

mittel mittel

sehr gut

sehr gut
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H Pro Pinb.:Big Race USA 49,99 | South Park 79,99 1120 Slot ukomp.
PSX SOFTWARE Playstatlon 2 Pro Pinb. Fairashc 89,99 | dto. Chef's Luv Shack 84,99N 360 Slot 3
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Army Men-Sarges Her. 89,99 | Final Fantasy 7 49,99 |[Resident Evil Plat. 43,99 | Syphon Filter 2 89,99 |A Bugs Life
Asterix 7,99 i Al Stgar Baseball 2000
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Bust a Mow

Der Versand erfolgt mit dsterreichischer
Post und wird in Schilling bezahit
Versandkosten haben die gleiche Hhe

wie fir Deutschland.

@ E-mail:
® X

Bust a Mova 3 49.99
Bust a Move 4 7,99
Caesars Palace 2000 84,99
Carmageddon dt. .99

Castrol Honda Superbike 84,99
Catan - Die erste Insel 49,99
Centipede 79,99
Champ. Motocross 89,99
Chessmaster Millennium 79,99
Civilisation 2 87,

&C I Platmlum
C & c2 49,99
C&C Gegensch\ag 82,99
Colin McRae Ra”Y 9.9
Colin Mc Rae Rally 2* 79,99
Colony Wars 3: Red Sun 59,99
Cool Boarder Plat. 2 9,99

Cool Boarders 4 89,99

Crash Bandicoot 2 49,99
Crash Bandicoot 3 Plat* 49,99
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C"SES Beat* .99
C 2 89,99
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Demolition Racer 89,99
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Euro 2000* 84,99N
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Extreme 500 9,99

Ladenpreise konnen abweichen!
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info@gameit.com
Game It!- D-87488 Betzigau

Techno Mage*
Tekken 3 Platin.
Tenchu
The Nsxl‘ Tetris
Theme Park World

Tnger_rwouds 2000*

Point*

Victory Boxing 3*
Vigilante 8

dio, Die 2.0ffensive
xlrus

s.
Wacky Races®

War of the Worlds
Warhammer 2 (Dark 0.)
Warznne 2100

))gana Warrior Princess
X Gafrée Pro Boarder

Vidis

Evol. Control Pad
Evol. Contr. System
Dual Force Wheel
Adapter Gameboy

Arcadeshock Pro Joyst.
Avenger Pro Gun

Overblood 2
Parasite Eve 2*

Shadow Madness

harao
Plane Crazy*
Plasma Sword*
Player Manager 2000
Pon, Silicon Valley*
Point Blank 2 Sled Storm
Pool Academy* Snow-X*
Populous Soul Blade

Sie jeclerzelt

30 Slot unkomp.
60 Slot unkomp

dern

Hybrid Heaven

Hydro Thunder*

Int. Sy é]ersl Socc.2000 *

Int. T&F Summer Games*®

Jet Force Gemini

Lego Racers

Magical Tetris

Mario Golf

Mario Party

Mission \mpussrble

Monster Truck Mad.
éshcai Ninja 2

NBA i.t. Zone 2000

NBA Jam 2000

NBA Live 2000

NBA Pro 99

Nuclear Strike
Operation WinbacK*
Paperboy 3D*

Perfect Dark®
P | Playmobil Hype
P | Pokemon Stadium

12

Regdy 2 Rumble Boxing*
Ridge Race 64*

P | Road Rash 64

Super Cross 2000
Super Smash Bros
Revolt
Starcraft*
Tarzan*
Taz Express*
The New Tetris
Tonic Trouble
Tony Hawk's Skateb.
Top Gear Hyper Bike
Top Gear Rally 2

Story 2

Vigilante 8 -2-

World Driver Champ.
World League Soccer
Worms Armageddon
;Vresl\emama 2000

N64 Colour Ed.
Controller

Controller Stingray
Expansion Pak
Ferrari Shogk2 Wheel
Mem Card 1IMB unk.
RGB Kabel

Transfer Pak
Verlangerungskabel

DREAMCAST

HARDWARE

Dreamcast
il Dreamblaster Gun
i Controller Sega
il Arcade Stick

DREAMCAST
SOFTWARE

Agrowings
Arcatera
Armada*

Billard Nights
Blue Stinger
Bugfy Heat
Bust'a Move 4*
Ceasar's Palace*
Chu Chu Rocket*
Crazy Taxi

Dead or Alive 2*
Deadlg Skies
Deep Fighter*
Dragons Blood*

Dynamwts Cop

Ecco the Dclph n*
ECW Hardcore Rev.
Evolution®

F1 Racin, Champmnshlp' 8
Fighting Force 2
Formula 1

Furballs*

Fur Fightres

Get Bass unc! Angel

Giga Wing* ah
Gta 2* 89,99
Heroes of M&M 3* 89,99
Hidden & Dangerous‘ 89,99
Hot Road City* 89,99
Hydro Thun({v. 99,99
Incomin| 109,99
Jeremy McGrath® 84,99
Jojo's Bizzare Adv." 99,99

Killer Loop 2* a.A.
Le%‘OI Kain: Soul Reaver 84,99
aken X* 9,99
MDK 2* 4,99
Millenium Soldier 89,99
MS-R* 109,99
NBA 2K 89,99
NBA Showtime 04,99
NFL Blitz 2000 104,99
NFL Quaterback 84,99
Penpen 94,99
Plasma Sword* 94,99
Powerstone 84,99
Psychic Force 84,99
Racing Simulation 2 59,99

Rainbow Six* a.A.
Rayman 2* 89,99
to Rumble 2 99,99
0 9,99
Renegade Racing* 9,99
Resident:Code Veronica 39.99

PSX Racing Simulation 2
29,

solange Vorrat reicht

99

Roadsters®

Sega GT*

Sega Rally 2

Shadowman

Shenmue*

Silver*

Snow Surfer

Slave Zero*

Sonic Adventures

Soul Calibur

Soul F\gmer

South Park

South Park Rally*

Sneed Devils
Spirit of Speed”

Star Wars:Racer®

Sireel Flgh Alpha 3

Super \1agneuc Neo*
Super Run About*
Suzuki Alstare Racer
Tech Romancer*

Tee Off

The Nomad Soul*
Time Stalkers*

Tokyo Highway Chall.
Tomb Raider

Tony Hawk's Skateboard.
Toy Commander

Toy Story 2*

Trick Style

UEFA Sfriker

V Rally 2*

Vigilante 8-2. Her,
Virtua Fighter

Virtua Striker 2
Wack

Worms Armageddon
(ARG*

Zombie Revenge®

Crash Bandicoot je 29,99
Metal Gear Solid je 24,99
Resident Evil je 29,99
Spawn je 24,99
Tekken 3 je 29,99
Wing Covrmander e 19,99

PSX Galerians

84,99

PSX Alundra 2*

99,99

84,99

PSX Ronaldo V-Football*

N64 Perfect Dark*

104,99

www.gameit.com
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Sle suchen ein Splel‘? Wir haben wele' - PC Playstation, Dreamcast, N64

Versandkosten
Nachnahme: 9,99 + 3,-
Vorkasse/Scheck: 4,99
Versandkostenfrei:ab 180,-
P = Preisanderung N = Neu!
Preise Stand 04.05.2000
* = noch nicht verfugbar am 30.05.
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Strategie m
DUNE 2000 FIFA 2000
Westwood Studios 3/00 5. 64 .......... Fun 92% ElectronicArts 12/99 S, 84, 1o vavnnns Fun 90%
. . - . . . WARCRAFT 2 FIFA ‘99
EA/BIzzard 2/98 5. 55 v v v aunnnnn Fun 92% Electronic Arts 1/99 8§, 564« ¢ e vueriaes Fun 90%
- S - . - = = B Warzone 2100 Frankreich '98: Die Fupball-WM
g Fidos6/99 5. 44, .. 0uviannnnnnnnnns Fun 90% Electronic Arfs 6/98 8,52 «vuuuivasias Fun 89%
E C&C 2: Alarmstufe Rot 1SS Pro ‘98
_ Westwood/Virgin 2/98 5. 55+ vuvusess Fun 89% Konami10/98 §. TA. .. vuuvrnnannsnn Fun 89%
Populous - The Beginning FIFA ‘98 - Die WM-Qualifikation
Electronic Arts 3/99.5. 44 ..vvvavinnns Fun 89% Electronic Arts 2/98 5,60+ ivvveansns Fun 88%
C&C 2: Gegenschlag Bundesliga Stars 2000
Westwood/Virgin10/98 5.82 ....uveets Fun 87% Electronic Arts 9/99.5.83 L. .vvarienns Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt ISS Pro Evolution
Westwood/Virgin 2/98 5. 55+ v veessans Fun 83% Konami3/00 5,70 ..ovvvvneraranss Fun 86%
Frontschweine Fupball Live!
Infogrames 700 5. T2. . ccvvunvinssns Fun 82% SCEE/SCED12/995.83 .. .vuvvues.... Fun86%
I -~ 5 i FrontschweineCivilization Il Ronaldo V-Football
Hier erhaltet ihr eine differenzierte Ubersicht iiber Microprase/Activision 4/99 5.100........ Fun 82% Inloqrame:iTM ST e e Fun 85%
s 8 Worms UEFA Striker
die Referenzen der PlayStation Games. Was zahlt TeamiT6/98 .72 cuuvvasiannannss Fun 82% Rage/infogrames 11/99 S. 86 +..vueuvsn Fun 85%
zum Besten der Besten der PlayStation-Szene?

In dieser Rubrik gibt es die Antworten.

Snowboard
BUST A MOVE 3 DX PHAT AIR - EXTREME SNOWBOARDING
Taifo/Acclaim 3/98 5. 8.uvvevinnrnens Fun 86% Pony Canyon Inc./funsoft 6/98 5. 4T ... Fun 87% < [
Spin Jam - Cool Boarders 3 Action-Adventure Jump & Run
Codemasters 7/00 5. 86, . v vvvvavnrans Fun 84% 989 Studios/SCED 12/98 5. 58. 00 v v vnes Fun 85% = .
Kula World Cool Boarders 4 METAL GEAR SOLID ODDWORLD ABE'S EXODDUS
Game Design/SCED 5/98 5.102......... Fun 84% 989 Studios/SCED 2/00 5,44 ... ...\ -0t Fun 80% KONaMi3/995.52 v vvuvevnnnnrnnnss Fun 95% O Interactive 11/98 5. 324 v v vuvvennns Fun 89%
Swing Snow Racer 98 Soul Reaver: Legacy of Kain GEX: DEEP COVER GECKO
Software 2000 4/998.98 ... eviee Fun 80% L3guna5/98 8. 102, . ovvvvernennns Fun 79% Crystal Dynamics/Eidos 7/99 5. 92.. ... . Fun 92% Crystal Dynamics/Eidos 5/99 5.84 ... Fun 89%
Bust A Move 2 MTV Snowboarding .| Parasite Eve 2 Gex 3D: Enter the Gecko
Taito/Acclaim6/98 8. T3 .. oovvvuunnan Fun 80% THOT00)S: 9075 255 hs v satsrvimanTs, Fun75% |2 U]Squaresoft 8/00 5. 46 vuennennsanss Fun 90% Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 S, 48 ..., . Fun 88%
Tomb Raider: The Last Revelation Abe's Oddysee
Core Design/Eidos 1/00 5. 48 .......... Fun 90% G7 Interactive 8/98 5. 53 . .oovveviinns Fun 88%
W Tomb Raider 3 Crash Bandicoot 3
Core Design/Eidos 1/99°5.50 ....ocuee Fun 90% SCEE/SCED12/98S.50 ...oovvvnrnnns Fun 88%
SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2000 Silent Hill MediEvil
Codemasters 8/98 8. 76. .. ovuvvnunians Fun 86% Electronic Arts 11/995.88. . .......... Fun 87% KonamiB/99 8. 42 .....cuvuuniannas Fun 89% Millennium/SCED10/98 8. 58 .......... Fun 88%
Anna Kournikova Smash Court Tennis NHL Championship 2000 Resident Evil: Nemesis Toy Story 2
Namco/SCED 6/99 5.88. .. cvvanusnnnis Fun 79% Redical Ent./Activision 12/99 5. 78....... Fun 85% Capcom3/00 8. 68 .uvvianraninnes Fun 87% Activision1/005.78 . .. cvvvvunnnanss Fun 87%
Tennis Arena NHL ‘99 Grand Theft Auto: London 1969 Spyro 2
UbiSOft8/9BS. 76 . vunerurivannensss Fun 78% Flectronic Arts1/98 5. 39 . . vvuvuevans Fun 85% Take26/99°5.84 1 1ovinraniieninns Fun 87% Insomniac Games/SCED11/995.90 ...... Fun 87%
Davis Cup Tennis NHL ‘98 Fear Effect Spyro the Dragon
Telstar 8/98 5. T6 e v v vnvrvavannnnnns Fun 73% Electronic Arts 8/98 5. 76 .. vvuvvnusen Fun 83% Eid0s 4/00 5.864 00000 veenraaneans Fun 87% Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48 ....... Fun 86%
All Star Tennis ‘99 NHL Breakaway Tomb Raider 2 Heart of Darkness
Smart Dog/Ubi Soft 10/98 5.68.......... Fun T1% AcclaimB8/98S. 76 v vvvvrnenrnranens Fun 78% Core Design/Eidos 8/98 8. 61, . ..oovv v Fun 87% Amazing Studios/Laguna 8/98 8. 52 ..... Fun 86%
Beat ‘em Up - Rennspiele g
TEKKEN 3 GRAN TURISMO 2 COLONY WARS: RED SUN GRAN TURISMO
Namco/SCED 9/985.53 v.vvevvrnnnnns Fun 91% Polyphony Digital/SCED2/00 5. 34 ...... Fun 94% SCENM00:5:48 s o ies it via oinlatoale Fun 91% Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48 ...... Fun 94%
Bloody Roar V-Rally 2 Forsaken Final Fantasy Vil
Hudson/Virgin 2/98 S, 68. ... uvvvseens Fun 87% Eden Studios/Infogrames 7/99.S. 112 ..... Fun 93% Aclaim5/98 8. T2 ¢ vovvevinesinnnne Fun 90% Squaresoft/SCED 3/995.49 .. uvvuunns Fun 92%
Ehrgeiz Gran Turismo Colony Wars: Vengeance Tekken 3
Squaresoft 2/00 8. 72 o cvveiianian Fun 86% Polyphony Digital/SCED 6/98 S. 48. .. . . ... Fun 93% Psygnosis12/98 5. 84 ... ..oueeiinns Fun 89% Namco/SCED9/98 8. 83 «.vvvvvnnnnnns Fun 91%
Dead or Alive Formel Eins 99 R-Types Indiziertes Spiel 2
Tecmo/SCED 7/985.68 ... .cuvvvianan Fun 86% Studio 33/Psygnosis 11/99 5. 46 ........ Fun 92% Irem/Virgin12/98 8.93 ... vvaviannn Fun 86% Capcom5/98S8.T4 . .o.vvuvvnnniannn Fun 89%
Soul Blade Ridge Racer Type 4 Omega Boost C&C 2: Alarmstufe Rot
Namco/SCED 3/99 Classic Nr. 1.........Fun 85% Namco/SCED 4/998.54 ... .cvviuns Fun 91% SCENB/995.94. . o vueiavianiinns Fun 85% Westwood/Virgin2/98 5. 55, . s vavuvass Fun 89%
Tekken 2 WipEout 3 Special Edition One Oddworld Abe's Oddysee
Namco/SCED 4/9B 5. TTu v v vuvrannrans Fun 85% Psygnosis 7/00 5. 80. .. .uvvvueees .. FUN 90% ASC/Visual C./BMG Int. 2/98 5. 64 ... .... Fun 85% 6T Interactive 11/98 8. 32, v vavvannn Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 Crash Team Racing ; Soviet Strike FIFA 98 - Die WM-Qualifikation
Capcom/Virgin 5/99. 5100 .. v vvvnsnas Fun 82% Naughty Dog/SCED 12/99 5,54 ... vu. v s Fun 90% Electronic Arts 6/98 5. 75 o vvevvnsns Fun 83% Electronic Arts 2/98 5,60 v vvavvenss Fun 88%
Star Gladiator Need for Speed - Brennender Asphalt Treasures of the Deep Grand Theft Auto
Capcom/Virgin 3/99 ClassicNr.1....... Fun 82% Electronic Arts 5/995.90 1. .vveniinie Fun 89% Black Ops Ent/SCED 6/98 5. 60......... Fun 83% Take26/995.84 .....cocvvuuiens. . FUNBT%
Rival Schools C3 Racing Alien Trilogy WipEout 2097
Capcom/Virgin 1/99.5.60........vuuns Fun 80% Eutechnyx/Infogrames 12/98 S. 70 ....... . Fun 89% ACClIM /985 T4 v v v nevavosarannea Fun 82% Psygnosis 2/98 5. 68. ... uviiinnnn Fun 87%
Bloody Roar 2 Driver 2 Crime Killer WWF Warzone
Hudson Soft/Virgin5/99 896 .......... Fun 78% 6T Interactive 7/995.106 ............Fun 88% Interplay/Acclaim 7/98 5. T4......oc00t Fun 82% Acclaim9/98S.64 ....cciiiiieiinns Fun 87%
Basketball | Wrestling | Rollenspiele m
NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY VIl EVERYBODY'S GOLF 2
Electronic Arts 1/00 5. 5B, ..o evviens Fun 89% Acclaim9/99 8.88...ovevivriinnnns Fun 90% Squaresoft/SCED10/995.36 ..........Fun 97% Camelot/SCEES/00 5. 88, ceuvarianes Fun 88%
NBA Live ‘99 WWF Warzone Final Fantasy Vil Everybody's Golf
Electronic Arts 1/99 5. 62. ... c0 v v 0. . Fun 88% Acclaim9/98 5,64 .. .veiieniaiianns Fun 87% Squaresoft/SCED 3/995.49........... Fun 92% Camelot/SCEE6/98 S.66.....cuununs Fun 87%
NBA Fastbreak ‘98 WWF SmackDown! Vagrant Story Tiger Woods ‘99
Visual Concepts/GT Int. 3/98 5. T1 ....... Fun 86% THOA00:S: 99. - oo st e e sens Fun 86% STELCR /[ & P Fun 90% Electronic Arts 3/995. 76 vvvvavaanees Fun T9%
NBA Basketball 2000 ECW Hardcore Revolution Grandia Actua Golf 3
Radical Ent/Activision 12/99 5. 78....... Fun 85% Acclaim4/005.98. v vuereriannnnes Fun 85% Ubi S0ft 4/00 5,90 00 v v vuvanennnese Fun 89% GremlinfAcclaim1/99.5. 59+ v v v veeeanns Fun 76%
NBA Pro '98 WCW Nitro Legend of Legaia PGA Tour ‘98
Konami4/985.52 ...vuvviniiannias Fun 85% THOTOBS. T6 . vivsinannavansnns Fun 75% SCEDRO0S. 84 5.0, ovivinnnnannan Fun 88% Electronic Arts 8/98 S. 75 .+ vievvavvnnnn Fun 75%
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o« HeiB oder ScheiB? i
.. + - PC Action deckt streng und unbarmherzig .

alle Schwachen aktueller PC-Spiele auf.
Und zeigt, worauf man sich freuen kann.
Verlasslich, monatlich, unbestechlich.

Ab 18. Juli neu am Kiosk.
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: Komplettlosunq
| Titel Art Sammel-Nr.
Vagrant Story Komplettldsung #570

{ Kleinzeug
§ Titel Art Sammel-Nr.
| Battletanx: Global Assault Cheats #568
& Chase the Express Einstiegshilfe #569
- Colin McRae Rally 2.0 Cheats #568
. Grind Session Cheat #568
N-Gen Racing Cheats i #568
Silent Bomber Trix #568

_ R TR ol Y e
Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passworter, Komplett-
lgsungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir
jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je

" nach Umfang bis zu 500,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettiﬁsung ist uns alles
willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version
des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch sein
und notiert bitte eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auf
dem Schreiben.

Schickt eure Beitrdge an:

Redaktion: PSG

Stichwort: Codes
Franz-Ludwig-Str. ©

97072 Wiirzburg

E=-Mail: cod‘es@plavstaﬂonqames.de

' Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmaglich alle Briefe und E-Mails
beantworten kénnen!

pPSG ¥
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& | Kleinzeug
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&‘ Chea;s
Colin McRae Rally 2.0

Einige nette Codes konnten wir fiir euch in Erfahrung bringen.
Bitte beachtet, dass das entsprechende Resultat nicht in
allen Modi aktiviert werden kann. Zu Deutsch: Nicht jeder

Cheat funktioniert mit jedem Modus!

Alle Strecken:

Benutzt folgendes Schliisselwort als
neues Fahrerprofil:
HELLOCLEVELAND

Alle Fahrzeuge:

Benutzt folgendes Schilisselwort als
neues Fahrerprofil:
ONECAREFULOWNER

Lancer-Road:

Benutzt folgendes Schiiisselwort als
neues Fahrerprofil:

OFFROAD

Sierra Cosworth:

Benutzt folgendes Schliisselwort als
neues Fahrerprofil:

JIMMYSCAR

Ford Puma:

Benutzt folgendes Schllsselwort als
neues Fahrerprofil:

COOLESTCAR

Mini-Cooper:

Benutzt folgendes Schliisselwort als
neues Fahrerprofil:

JOBINITALY

Mirrored Tracks:

Benutzt folgendes Schliisselwort im
Cheat-Options-Screen:
RORRIMSKCART

Feuerbdlle schiefen:

Benutzt folgendes Schiiisselwort im
Cheat-Options-Screen:
GREATBALLSOF

Benutzt die Handbremse zum Schiefen.

Bouncing Collisions:

Sploler 1| Neusn Falver aratolien | Elgabs das Namans.

hkvoexofzzgeddupletoftimyoud

abcdefag
k Il mnopaqg

Uuvwixyz

Zolt 000012

ojwvewyltygoecoy

Wi
rigt

o 0 enrenae

Auswibleq: %-Tasta dricken. -Abbeachon: /-Tasta dricken.

splmrlgun|wwmlwml

Benutzt folgendes Schitisselwort im Cheat-Options-Screen:

RUBBERTREES

Monster-Truck-Wheels:

Benutzt folgendes Schllisselwort im Cheat-Options-Screen:

EASYROLLER

Low Gravity:

Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-Options-Screen:

MOONLANDER

Aggressive CPU-Cars:

Benutzt folgendes Schlisselwort im Cheat-Options-Screen:

NEURALNIGHTMARE

Turbo-Mode:

Benutzt folgendes Schllisselwort im Cheat-Options-Screen:

ROCKETFUEL

Faster Game:

Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-

Options-Screen:
PRUNEJUICE

Cat-Silhouette:

Benutzt folgendes Schliisselwort im Cheat-

Options-Screen:
HELLO RAZU AND FLEA

eIt 200318
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Trix

Silent Bomber

M Benoit Manderubrot im VR-Mode:

Beendet das Spiel, wobei ihr alle As (oder
hoher) verdienen miisst.

Mercury im VR-Mode:

Beendet das Spiel, wobei ihr alle Bs (oder
héher) verdienen miisst.

Neko Tank im VR-Mode:

Beendet das Spiel, wobei ihr alle Ss (oder
hoher) verdienen miisst.

Advanced Mode: :

Spielt das Spiel einmal komplett durch. Hier-
durch wird der Advanced Mode freigeschalten.
Dieser ermdglicht es, in vorherige Missionen
zuriickzugelangen, um Dinge, die iibersehen
wurden, einzusammeln.

Cheat

Grind Session

M Pausiert ein Spiel im Tournament-Mode und
gebt Folgendes ein, um die ganzen Tricks frei-
zuschalten: .

L, 124

Cheats

Battletanx:
Global Assault

M Level-Select: BCKDR
Munition: BLTFD

Waffen: SRTHMB

Panzer: THRTN

Kohle: DPPCKTS

Nix: NICHTS

Mehr Gegner im Multiplayer:
NSTYGRL / SMSLGNG

Cheats ;

N-Gen Racing

I Schon gewonnen: Gebt Folgendes vor ei-
nem Rennen ein: R1, L1, R1, R2, L2, R2, L2, L1.

Geld: Gebt den folgenden Code im Hauptmenii
ein: R2, L2, R2, L1, R2, R1, R2, L1.

Versteckte Flieger: Gebt folgenden Code ein:
R1, R2, L1, L2, L2, L1, R2, R1.
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Einstiegshilfe

Chase the Express

Chase the Express sollte eigentlich fiir
Kenner des Action-Adventure-Genres
keine grofien Hiirden bergen. Anfénger
soliten jedoch gemeinsam mit uns die
Gefahren der ersten Passage nach St.
Petersburg durchieben, um das Spiel-
prinzip kennen zu lernen.

B Zu Beginn startet ihr auf dem Dach
des Abteils mit der Nummer 13. Lauft
nach vorne und erledigt die drei Gegner,
die euch hier auflauern (Bild 1). Einige
Meter weiter (Wagon 11) findet ihr eine
Einstiegsluke, die euch in das Innere des

Zuges fihrt. Untersucht den Toten, der
am Boden liegt (Bild 2), und geht durch
die Tiir, die euch in den Wagon 10 bringt.
Toétet den Terroristen und geht in die bei-
den Rdume. Nehmt das Memo und die

Sicherung (Bild 3) und geht zurlick in
den Wagon 11. Lauft den Gang entlang
und untersucht die Toten am Boden.
Geht in den Waschraum und nehmt die
Munition des erschossenen Kollegen an
euch. Geht nun in die Bar und ergreift
das Memo an der Theke. Setzt die Siche-
rung am Fahrstuhlschacht ein (Bild 4).
Nun betreten zwei Terroristen den Raum,
die von euch beseitigt werden miissen.
Totet sie und nutzt den Aufzug, der euch
in die Klche fiihrt. Schaltet das Licht ein
und &6ffnet die Tlren auf beiden Wagon-
Seiten. Nehmt das Memo des Kochs auf

und geht in den Kiihiraum. Sammelt die
goldene Schlisselkarte am Boden auf
(Bild 5) und schaltet das Kiihlaggregat
(Schalter links neben der Tir) aus, um im
spdteren Verlauf an Munition zu gelan-
gen, die jetzt noch versteckt im Eis liegt.

net nun die Tir in der Mitte des Ganges,
indem ihr den Code eingebt, der auf dem
Notizzettel steht (Bild 7). Tétet den Sol-

Tétet den Soldaten in der Kliche und
lauft zurilick in den 10. Wagon. Geht nun
ein Stockwerk nach oben und nutzt die
goldene Schilisselkarte an der Tur (Bild
6). Geht in den Raum nach links und

daten in dem Raum, sammelt die Gegen-
stdnde ein und geht in den nichsten
Raum... (Bild 8)

greift nach der Memo.
Geht in den Raum, der ]
sich am anderen En-
de des Ganges be-

findet, und lest euch
eine weitere Memo
genau durch, Off-
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\' Von Monstern, Schatzen und Geheimnissen in der Stadt LeMonde

Vagrant Story

Folgt uns auf den Spuren Ashley
Lionets durch die verwinkelten Ecken
der Ruinen der untergegangenen
Stadt LeMonde.

Waffen und Riistung

B Welche Grundlagen gelten im
Kampf?

Die Kampfstrategien sind fiir jeden
Gegnertyp anders. Die wichtigste
Regel ist, sowohl die Schwachpunkte
als auch die Fahigkeiten und Spriiche
der Kontrahenten herauszufinden und
im Laufe des Spiels die eigenen Waffen
entsprechend weiterzuentwickeln.

B Wie funktioniert das Waffen-
system?

Immer wenn ihr eine Waffe gegen
einen Gegnertyp einsetzt, erhalt die
Waffe Erfahrungspunkte. Je éfter ihr
den gleichen Gegnertyp mit einer
Waffe bekampft, umso starker und
effektiver wird seine Waffe.

M Was muss ich bei der Waffenwahl
beachten?

Setzt euch sehr intensiv mit den
Waffenwerten in den ersten beiden
Kategorien Class und Affinity ausein-
ander. Je hoher die jeweilige Zahl ist,
umso besser wirkt die Waffe. Ein Bei-
spiel: Wenn ihr ein Schwert mit hohen
Werten bei Drache und Feuer benutzt,
verbessern sich genau diese beiden
Attribute, wenn die Waffe gegen einen
Feuerdrachen eingesetzt wird.

BODY HP 47/88%
TARGET: Single PRC/LIT/Beast

M Wie verbessere ich meine Waffen?
Verwendet ihr diese Waffe gegen einen
anderen Gegnertyp, zum Beispiel Un-
tote, verliert die Waffe an Wirkung
gegen Feuer speiende Drachen. Dafiir
steigt die Kampfkraft gegen Untote. Es
gibt keine Allround-Waffe im Spiel.

Achtet im Kampf auf die Bezeichnung
der Gegner und wahlt dann die beste
Waffe gegen diesen Typ aus. Tragt im-
mer unterschiedlich wirkende Waffen
bei euch, damit ihr in der Lage seid,
sinnvolle Waffenwechsel durchzu-
flhren. Ihr kénnt jedoch eine bestimm-
te Waffe gegen jeweils zwei Monster-
klassen verwenden. Seht euch dazu die
Liste im Waffenmenii an. Nicht negativ
beeinflussen sich die Klassen Mensch,
Bestie, Untote/Phantom und
Drache/Bése. Es wird dennoch vor-
kommen, dass eine Waffe trotz hoher
Werte keinen Schaden verursacht. In
so einem Fall empfiehlt es sich, un-
geachtet der Werte einfach einen
anderen Waffentyp auszuprobieren.

B Was ist bei der Riistung zu be-
achten?

Die Attribute der Riistungen funk-
tionieren nach demselben Prinzip wie
bei den Waffen. Jeder Angriff eines
Monstertyps erhéht die Widerstands-
kraft in der entsprechenden Kategorie.
So kdnnt ihr Spezialriistungen er-
halten, die hdchsten Schutz bieten.
Dies erfordert ein haufiges Hin- und
Herwechseln im Inventar, zahlt sich
aber spatestens bei den Endgegnern
aus.

Kampffihigkeiten

B Was hat es mit Chain und Defence
auf sich?

Ihr erhaltet recht friih im Spiel die
Kampffahigkeiten Chain fiir den An-
griff und Defence fiir die Verteidigung.
Die Angriffsfahigkeit erlaubt euch,
durch Driicken eines zugewiesenen
Knopfes Mehrfach- oder Spezial-
attacken durchzufiihren. Das Gleiche
gilt fur die Verteidigungsfahigkeiten,
durch die ihr Schaden reflektieren
oder umwandeln kénnt. Ihr konnt die
entsprechenden Kndpfe aber nur
innerhalb eines kurzen Zeitfensters
driicken (wird durch ein rotes Ausrufe-
zeichen angezeigt).

B Welche Rolle spielen die Angriffs-
fdhigkeiten?

Die Angriffsféahigkeiten sind extrem
wichtig, da sie oft der einzige Weg

sind, um mit einem Endgegner fertig
zu werden. Ubt fleifig, um euch das
richtige Timing anzueignen. Wenn ihr
zu langsam oder zu schnell seid, erhalt
der Gegner die Chance, einen Hieb
auszufihren.

B Gibt es eine begrenzte Anzahl von
Chains?

Es gibt keine Begrenzung fiir die
Anzahl aufeinander folgender Chain-
Attacken. Wenn ihr das Timing perfekt
beherrscht, kénnt ihr immer wieder
eure Angriffsfahigkeit benutzen, ohne
dass der Gegner zum Zuge kommt.
Allerdings unterscheidet sich die
Grope des Zeitfensters in Bezug auf
eure jeweilige Waffe. Bis ihr das Timing
mit den verschiedenen Waffentypen
perfekt beherrscht, miisst ihr viel
Trainingszeit einplanen.

B Wie nutze ich am besten all die
Fahigkeiten?

Im weiteren Spielverlauf lernt ihr im-
mer neue Angriffs- und Verteidigungs-
fahigkeiten kennen. Gewdhnt es euch
daher nicht an, immer nur dieselben
Fahigkeiten einzusetzen. Die richtige
Wahl kann oftmals das entscheidende
Zinglein an der Waage sein, um einen
Kampf erfolgreich zu beenden. Wenn
ihr die nétigen Informationen ber
euren Gegner herausgefunden habt,
belegt ihr die Knépfe mit den Féhig-
keiten, die fiir diesen Kampf am sinn-
vollsten sind. Wenn ihr zum Beispiel
gegen ein zauberndes Feuerphantom
kampft, ist die Verteidigungsfahigkeit
Feuerfest sehr hilfreich. Windschutz
hingegen ware véllig nutzlos. Eine
Angriffsfahigkeit, die MP entzieht
(WeiPBe Magie), macht in diesem Fall
ebenfalls Sinn.

O
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pro Kampf gezaubert werden kénnen. l

M Ist es sinnvoll, neue Waffen zu
schmieden?

Unterschatzt nicht die Moglichkeit,
eigene Waffen herzustellen oder durch
Kombinieren zu verbessern. Merkt euch
die Standorte der Faktoreien, denn nur
dort kénnt ihr diese Arbeiten durch-
flihren. In diesen Schmieden kénnt ihr
auch eure Ausriistung reparieren.

H Was hat es mit den verschiedenen
Metallen auf sich?

In jeder Faktorei kénnt ihr bestimmte
Metallarten verarbeiten. Je weiter ihr im
Spiel vorankommt, desto wertvollere und
bessere Legierungen kénnt ihr her-
stellen. Die folgende Aufzéhlung geht
vom schwéchsten zum stérksten Metall:
Bronze, Eisen, Stahl, Silber und Damas-
kus. Kombiniert schwéachere Metallarten,
um das nachststarkere Metall herzu-
stellen. Bronze und Eisen ergibt zum Bei-
spiel Stahl. Experimentiert also ruhig ein
wenig herum.

B Kann ich einfach mit dem Werkeln
beginnen?

Bevor ihr mit den Werkarbeiten beginnt,
solltet ihr unter allen Umsténden erst
einmal speichern. Wenn ihr dann mit eu-
rer Schmiedekunst nicht zufrieden seid,
ladet ihr einfach den alten Spielstand
neu und macht einen weiteren Versuch.

HP 254=267 .MP i

RISK

B Was ist beim Waffenbau zu be-
achten?

Richtig knifflig wird es bei der Her-
stellung neuer Waffen. Bevor ihr einfach
planlos drauflos kombiniert, misst ihr
euch erst einmal die Werte eurer Uten-
silien ansehen. Die Kategorie Affinity ist
dabei besonders wichtig. Kombiniert nur
Waffen, die ihre Stérken in derselben
Klasse haben. Beispiel: Wenn ihr ein
Schwert mit hohem Feuerwert und eine
Klinge mit hohem Wasserwert mitein-
ander verbindet, werdet ihr mit dem
Ergebnis keine Freude haben, weil sich
Feuer und Wasser negativ beeinflussen.

Zauberspriiche
B Wie wird gezaubert?

Gezaubert wird mit Hilfe der so genann-
ten Grimoire. Diese Spruchrollen findet

ihr in Truhen oder bei besiegten Gegnern.

Sobald ihr ein solches Grimoire einmal
als Inventargegenstand benutzt habt,
habt ihr den entsprechenden Zauber-
effekt dauerhaft gelernt.

B Was muss ich iiber die Zauber-
spriiche wissen?

Versucht, méglichst viele Zauberspriiche
zu lernen. Nehmt euch die Zeit, jede neu
in Besitz genommene Grimoire genau zu
studieren, damit ihr im Kampf wisst,
wann ihr den Spruch am sinnvollsten
einsetzt. Dies ist umso wichtiger, als die
mdchtigeren Spriiche jede Menge Magie-
punkte kosten und nur ein- bis zweimal

Wenn ihr an einer geschiitzten Stelle
steht, kénnt ihr den Kampfmodus de-
aktivieren, um schneller Magiepunkte zu
regenerieren.

Gegensténde

B Wie wichtig sind die Gegenstinde?
Inspiziert jeden Gegenstand, den ihr
findet. Es gibt viele Fundstlicke, die eure
Lebens- (HP) oder Magiepunkte (MP)
verbessern oder eure Attribute ver-
andern.

B Wozu dienen die Container?

Nutzt die Container, um Uberflissige
Waffen und sonstiges Gerat darin aufzu-
bewahren. Wenn ihr spéter einen ande-
ren Container findet, kénnt ihr zuvor
abgelegte Gegenstéande wieder auf-
nehmen.

B Wann sollte ich speichern?

Wenn ihr gerade einen Endgegner be-
zwungen und nur noch wenig Lebens-
punkte habt, ist es durchaus sinnvoll,
einige R&ume zum nachsten Speicher-
punkt zurilickzugehen. Wartet vor dem
Speichern eine Weile, bis ihr euch
regeneriert habt.

' Speicherpunkt
Sy Tuhe
SR Falle
3. Heilungsfeld
'\C;‘? Endgegner
a verschlossene Tiir
¢

wichtiger Gegenstand
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Raume, Gegner und Fallen

A
o
c
3

Raum-Name

Portal der Ddmmerung

Rastplatz

Gang der Verhdrmten

Treppe der Trauben

Weinlagerstatte

Vertragsraum der Kenner
~ Lagerraum fiir Auslesen

- Raum der Gruselschauder

Auktionsplatz der Leben

Ort der trockenen Kehle

Zechgelage der Dauphin
rt der verrotteten Trauben

sﬂawé%ﬂd\mhwm—‘

&3

Lagerraui'n fiir Rotwein
um fiir Weifwein

- keine

iiﬁl‘rﬁi‘eﬁsc:hen Helden

Gegner und Fallen

keine

1 Fledermaus

keine

2 Wachen

1 Fledermaus/1 Silberwolf
2 Wachen

2 Flederm&use/1 Silberwolf
1 Fledermaus/2 Silberwdlfe
1 Fledermaus/1 sllberwolf
keine

2 Fledermduse
keine 3 "
Endgegner: Minotaurtg
untoter Soldat

1 Zombie/1 Zombie-Kdmpfer/1 Ghoul
2 Silberwdlfe

Endgegner: Durahan

Diesem korperlosen Ritter steht ihr
gegentiber, kurz bevor ihr den Wein-
keller verlasst. Eure physischen
Attacken richten nicht viel aus, da es
sich um eine neue Gegnerklasse han-
delt. Ihr miisst daher méglichst viele
Chain-Attacken landen, um den Kerl zu
besiegen. Lasst eure Lebenspunkte
nicht zu weit absinken, da Durahans
Treffer zum Teil sehr grofen Schaden
verursachen.

H Rastplatz
Waffen
Tovarisch: eine Bronze-Axt,
einhandig geflhrt
Waffentyp: Edged
Ristung
Holzschild
Lederhandschuh
Gegenstédnde

5x Aloeknolle

5x Heilknolle

B Auktionsplatz der Leben
Waffen

7. Himmel: eine Armbrust,
zweihdndig geflihrt
Waffentyp: Piercing
Riistung

Kettenhandschuh
Gegenstdnde

3x Aloewurzel

3x Heilwurzel

Il Woher bekomme ich das
Chysantheme-Siegel?
Um die verschlossene Tiir bei der Treppe

= o

Diese riesige Kreatur sieht zwar be-
drohlich aus, ist aber noch relativ leicht
zu besiegen. Die Armbrust 7. Himmel
eignet sich zum Beispiel sehr gut gegen
dieses Monster. Zielt vorwiegend auf
den Kopf oder die Arme des Gegners.
Sollten eure Lebenspunkte dennoch un-
ter 80 HP fallen, frischt ihr euer Konto
durch die Einnahme von Heilpflanzen
wieder auf. So Uberlebt ihr auch starke-
re Hiebe des Gegners. Wenn ihr den
Minotaurus geschlagen habt, erhaltet
ihr unter anderem das wichtige
Chrysantheme-Siegel.

der Trauben &ffnen zu kdnnen, bendtigt
ihr das Chrysantheme-Siegel. Ihr gelangt
in dessen Besitz, nachdem ihr den Mino-
taurus-Endgegner im Raum Exekutions-
platz der Liebe besiegt habt (siehe Kas-
ten).

B Weinmarkt
Gegensténde
1x Heilelixier
5x Heilknolle
Riistung
Holzschild

M Exekutionsplatz der Liebe
Gegenstadnde

3x Aloeknolle

15x Tréne der Urd

M Lagerraum fiir Rotwein

In diesem Raum stoft ihr auf einen ster-
benden Soldaten. Nachdem er sein Leben
ausgehaucht hat, erhebt er sich wieder
und beginnt euch anzugreifen. Zielt am
besten auf den Kopf. Ihr bekommt es ab
jetzt vermehrt mit Untoten zu tun.

[ Raum der verfluchten Ratte
Waffen

Rosa Spirale: eine eiserne Axt,
einhandig gefiihrt

Waffentyp: Blunt

Griff

Kreuzgriff: geeignet fiir Dolche,
Schwerter und Gropschwerter
Ristung

Kirass: eine Lederriistung
Wildlederstiefel

Edelsteine

Gottesgestein: erhoht die Angriffsstarke
gegen Untote

Gegenstdnde

3x Wurzel der Mana

3x Heilknolle

PSG

B Wie 6ffne ich die versperrte Tiir?
Die versperrte Tiir in der Grabstéatte der
Martyrer kénnt ihr nicht ohne weiteres
offnen. Ihr misst zuerst den Geist im
Gang der seligen Kinder besiegen.
Danach ist die Tir offen.

M Gang der seligen Kinder

Waffen

Mixerspief: em Brmtschwert zweihdndig
gefihrt

Waffentyp: Edged

Riistung

Quarzhandschuh

Gegenstédnde

Arznei des Konigs

B Versteck der Rduber
Waffen
Seelenkuss: ein silberner Dolch, ein-

handig gefiihrt

Waffentyp: Piercing

sehr gut gegen Untote
Riistung

Targetschild: aus Bronze
Quarzhandschuh: aus Bronze
Barmaske: Lederhelm
Edelsteine

Heldensaphir: erhoht Kampfkraft gegen
Menschen

Gegenstdnde

3x Segen der Geister

3x Stein der Weissage

B Wo kann ich noch Gegenstinde
finden?

Betretet die verschiedenen Katakomben-
rdume mehrmals. Einige dec.zufallig
generierten Gegner lassen nach ihrem
Ableben immer wieder Gegenstande
zuriick.
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B Wo befindet sich
das Siegel der Lilie?
Begebt euch zum Ort
schlafender Bestien
und bekdmpft die bei-
den Eidechsenmaénner,
die zur Monsterklasse
der Drachen gehoren.
Sie sind beide nicht
sonderlich schwer zu
besiegen, wenn ihr
euch beim Angriff auf
die Arme konzen-
triert. Sind beide
besiegt, erhaltet ihr
nicht nur das gesuch-
te Siegel, sondern
auch noch einige Aus-
riistungsgegenstande,
wie zwei Lanzen, ein
Grimoire der Antidot,
ein Wundermittel,
einen Quarzhand-
schuh und eine Leder-
riistung (Kirass).

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

Ort der Rache

Flur der letzten Hoffnung

Klageflur der Toten

Saal der Verfolgten

Raum der verfluchten Ratte

Grabstatte der Méartyrer

Gang der seligen Kinder

Gesangssaal der Hoffnung

Versteck der R3uber

Flur des Platscherblutes

Ort des siegenden Glaubens

Totenquelle

‘Faktorei (Kraftwerk)

Raum der biiBenden Siinder
Bannkrels des Todes

7 1 vergeblicher Kdmpfe

R2gVvm~NauAWN=

{afender Bestien

Gegner und Fallen

Heilfeld
1 Fledermaus/1 Héllenhund

1 Skelett/1 Schieim

2 Skelette

2 Skelette

1 Fledermaus/1 Héllenhund

1 Geist

1 Schleim/1 Zombie-K&mpfer

1 Fledermaus/1 Héllenhund/1 Geist
keine

1 Skelett/1 Zomble-K&mpfer

1 zomhle-Kampferh Skelett
keine
1 Fledermaus/1 Mu‘
1 Fledermaus/1 Zombie-Kampfer
2 Skelette

1 Zombie-Ka&mpfer

2 Echsenmdnner

Vagrant Story Losung | ’b °

Achtet auf die Anzeige am unteren
Bildschirm: Ihr habt nur eine Minute
Zeit, um dieses Monster aus der Klasse
Phantom zu besiegen. Prégt euch die
Teleport-Orte des Geistes ein und lau-
ert ihm auf, anstatt ihm stdndig nach-
zulaufen. Normale Attacken sind in der
Regel wirkungslos gegen diesen Geg-
ner. Ihr misst schon eine Waffe ein-
setzen, die Uiber so genannte Break-
Angriffe verfligt. Der Pandemonium-
Pfeil der Armbrust 7. Himmel wirkt zum
Beispiel sehr gut gegen dieses Phan-
tom. Achtet auch auf eure Lebens-
punkte, da der Geist leicht 100 Punkte
Schaden verursacht.

H Wie entkomme ich aus dem Verlies
der Gesetzlosen?

1. Postiert die tragbare Holzkiste auf die
Kiste links.

2. Zerstort die schwere Kiste rechts.

3. Schiebt die ndchste schwere Kiste an
die beiden anderen Kisten heran.

4, Postiert nun eine tragbare Kiste auf
der rechten Seite der Kistenreihe.

5. Stellt euch auf die mittlere Kiste und
verfrachtet eine leichte Kiste auf die
andere Seite.

6. Jetzt konnt ihr hinaufklettern und
weitergehen.

M Labor der Alchimisten
Waffen

Kleeve: eine Hammerwaffe,
einhandig geflhrt

Waffentyp: Blunt
Edelsteine
Echsenserpen-
tinit
Gegenstdnde
Grimoire der
Starre

M Was geschieht, wenn der Golem
besiegt ist?

Wenn ihr den Golem besiegt habt (siehe
Kasten), seht ihr in einer kurzen
Zwischensequenz, wie sich die Platt-
form bei der Briicke der Entflohenen in
Bewegung setzt.

B Was erwartet mich auf der anderen
Flussseite?

Achtet auf den Eidechsenmann auf der
anderen Seite. Wenn ihr ihn erledigt
habt, speichert euer Spiel in der
Heiligenstétte ab, bevor ihr zum
Drachen geht.

M Der Feuerdrache ist tot, was nun?
Kehrt ihr in die Heiligenstatte zuriick,
wo nun ein weiterer Eidechsenmann auf
euch wartet. Ist auch diese Gefahr be-
seitigt, speichert besser noch einmal
ab. Danach kénnt ihr euch zur Treppe
ins Licht begeben.

PSG 4
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Raume, Gegner und Fallen

m der Priester  1Geist

Raum Raum-Name Gegner und Fallen

1 Verlies der Gesetzlosen ~  1Fledermaus

2 Korridor des Bekehrten 2 Skelette/1 Schleim

3 Kerker der Tempelpriester 5 Fledermduse/Heilfeld
4 Labor der Alchimisten 2 Skelette/1 Schieim
5 Korridor der rechten Wege 2 Skelette
e i

7f

=8 S ] rtyrer 1 Héllenhund/1 Skelett
~ Sakrileg des Gutglaubens
Ort der Befallenheit
Heiligenstéatte

1Schleim/1 Fledermaus
- Endgegner: Golem
1Fledermaus/1 Echsenmann
Briicke der Entflohenen 1Schleim/1 Fledermaus
enstatte 1Echsenmann

keine

eihe Endgegner: Drache

Sucht in eurem Inventar die Waffe mit der
héchsten Effektivitat gegen das Element
Feuer. Wertet eure Riistung durch Benutzen
des Echsenserpentinits etwas auf. Trotzdem
kann ein einzelner Feuerstof des Drachen
euch vernichten. Eilt nahe zu dem Monster
hin und stellt euch unter seinen Kopf. Da-
durch kann er euch nicht mehr mit Feuer
bespucken. Der gefdhrliche Hieb mit dem
Schwanz kdnnte euch jeweils ca. 120 HP -
kosten. Also Vorsicht! Der Schwanz ist zwar verwundbar, allerdings schwer anzu-
visieren. Wahlt Kopf oder Beine als Ziel aus. Dort solltet ihr in der Lage sein, auch mit
einfachen physischen Attacken wenigstens 10 bis 15 Punkte Schaden zu verursachen.
Viel effektiver sind naturlich Chain-Attacken oder Break-Fahigkeiten eurer Waffen.

A

Das grofe Steinmonster hat es in sich.
Egal fiir welche Waffe ihr euch ent-
scheidet, ihr werdet meistens nur unter
10 Punkte Schaden anrichten. lhr miisst
daher voll auf eure Chain-Attacken und
Break-Fahigkeiten eurer Waffen setzen.
Nur so konnt ihr den Riesen bezwingen.
Konzentriert euch bei den Angriffen auf
die Beine, denn da sind sie am ehesten
verwundbar. Jeden erfolgreichen Hieb
des Golems solltet ihr sofort heilen, da
ihr einen zweiten Treffer kaum tberlebt.
Nach dem Kampf ist der Weg (iber den
Fluss frei.

gleichzeitig herumschlagen. Seht euch
den Kasten auf der ndchsten Seite an,
um die richtige Taktik gegen die Ritter
anzuwenden. Nach dem Kampf erhaltet
ihr den Schliissel.

B Wo finde ich den Ordensschliissel?
Um die verschlossene Tiir neben der
Treppe 6ffnen zu kénnen, miisst ihr den
Ordensschliissel finden. Geht dazu
schnurstracks in die Tympanonstrafe.
Ihr miisst euch dort mit drei Gegnern

[l Gibt es noch etwas Interessantes
zu entdecken?

Der unscheinbare Strandweg der Traufe
birgt an seinem Ende ein niitzliches
Heilfeld. Ihr findet es am dufersten
Rand des Weges am Wasser.
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Haltet euch die erste Wache durch Ein-
satz einer Waffe mit hoher Reichweite
vom Leib. |hr erhaltet ein Rapier-
Schwert. Auch die zweite Wache solltet
ihr mit einer Waffe mit hoher Reich-
weite aufer Gefecht setzen. Der dritte
Wachter ist aufgrund seiner Magie-
Féahigkeit am gefahrlichsten. Haltet
eure Lebenspunkte maoglichst oberhalb
von 200 HP. Seine Zauberspriiche sind
etwas ungefahrlicher, wenn ihr ihm
moglichst nahe auf den Pelz riickt.
Setzt ihn mit Hilfe eurer Chain-Attacken
und Break-Fahigkeiten schachmatt und
ihr erhaltet den Ordensschliissel.

+

Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

1 Vermiliongasse

2 Strandweg der Traufe

3 Faktorei (Dampfhammer)
4 Marl-Fardestrape

5 Tympanonstrape

Gegner und Fallen

keine
keine
keine

- keine
Endgegner: Die drei Wache

M Schon wieder Fleder=
maéause!

Die Vampirfledermause sind
nicht ungefahrlich. lhre An-
griffe konnen euch ca. 70
HP abziehen. Sehr gut
dagegen geeignet ist eine
Waffe mit hoher Reichweite,
wie die Armbrust.

M Ich finde nichts
Interessantes in der
Stadtmauer!

Ihr miisst euch nicht lange
in diesem Abschnitt auf-
halten. Geht geradewegs
hindurch und betretet den
nachsten Levelabschnitt.

Raume, Gegner und Fallen

2 Ort der Barbaren
&) Sprosse gesegneter Helden

Gegner und Fallen

keine
2 Zombie-Ritter
3 Vampirflederméuse

PSG =3
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M Was bedeutet das Siegel der Iris?

Ihr bendtigt das Siegel, um im Schacht
des Uberlebens durch die Tiir zu gelan-
gen. lhr findet das gesuchte Siegelstiick in
der Kiste am Lagerplatz fiir Kohle.

M Lagerplatz fiir Kohle

Riistung

Eisenmanschette

Kettenhaube

Edelsteine

Undines Jaspin: Wasserattribute steigen

H Schiafstétte der Gebete
Ihr miisst diese Truhe zuerst magisch
entriegeln.

Raume, Gegner und Fallen

®
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- Raum-Name

Scheideweqg
Schacht der Entscheidung
Gang der Ausschreitung
Ruhestétte der Arbeiter
Stufe der Liisternheit

Eingestiirzter Stollen
‘Schacht der Belagerung
Ort der Verséhnung
Lagerplatz fiir Kohle
Schacht der Liebesopfer
Schacht der Hoffnung
Schacht

Gang der kreisch. Wiinsche
stétte der Gebete

aﬁzﬁ'mqmmaumﬂ

acht der Treffsicheren
es Uberlebens

Minenader der Kooperation

: keine

Gegner und Fallen

1 Héllenhund

2 Goblins/1 Vampirfledermaus
Endgegner: Drache

2 Goblins/1 Truhenkrabbe

2 Goblins

keine

2 Vampirfledermduse

2 Goblins/1 Vampirfledermaus
2 Héllenhunde/1 Goblin

3 Goblins

keine

1 Héllenhund

3 Goblins

2 Goblins/1 Truhenkrabbe
2 Goblins/1 Truhenkrabbe
Endgegner: Feuerelementar
keine

3 Goblins

keine L

3 Vampirfledermause
Endgegner: Oger

3 pSG

Ristung
Silbermanschette
Gegenstande
Salamanderring
Druidenstein

Arznei der Weisen
Grimoire des Meeres

Kurz bevor ihr die Minen verlasst,
steht ihr diesem muskelbepackten
Endgegner gegentiber. Da seine
Attacken physisch sind, solitet ihr eine
entsprechende Waffe aus eurem In-
ventar wahlen. Versucht, moglichst
viele Chain-Attacken zu landen, und
wechselt dabei 6fter das angewadhlite
Zielkorperteil. Die Axthiebe des Ogers
haben eine enorme Wirkung und er
kann sie aus grofer Reichweite ein-
setzen. Haltet eure Lebenspunkte
daher auf einem Niveau oberhalb von
180 HP. Aufgrund seiner Schnelligkeit
ist es flr euch schwierig, mehrere
Chain-Attacken hintereinander zu lan-
den. Wenn ihr (iber den Zauberspruch
Degeneration (reduziert die Starke des
Gegners) verfiigt, solltet ihr ihn gegen
den Oger einsetzen.

HP_ 153270 MP
RISK 95

A

Gegen diesen Gegner miusst ihr den
Zauberspruch Aqua-Fusion beherr-
schen, der die Wasser-Affinitdt eurer
Waffen und damit die Kampfkraft
gegen dieses Feuerwesen erhdéht.
Bleibt dem Gegner dicht auf den
Fersen, damit er nicht in der Lage
ist, seinen Angriffszauber zu spre-
chen, der euch locker iiber 200 HP
abzieht. Benutzt mdéglichst eine
Waffe mit Break-Fahigkeit und setzt
verstarkt eure Chain-Attacken ein.
Es empfiehlt sich, fiir diesen Kampf
die Verteidigungsfahigkeit Feuer-
schutz mit einem Knopf zu belegen.
Heilt euch nach jedem gegnerischen
Treffer.
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M Kann ich das Metalitor in der
Pielebottstrafie 6ffnen?

Wenn ihr versucht, das Metalltor zu
offnen, werdet ihr keinen Erfolg haben. Ihr
miisst einen versteckten Weg finden, um
weiterzukommen. Geht zur Sanderstrafie
zuriick. Dort ist eine Mauer, an der ihr
hochklettern kdnnt. Folgt dem Durchgang,
um auf der anderen Seite des Tores in der
Pielebottstrape zu landen.

B Wofiir ist das Rood-Inverse?

Mit diesem Gegenstand lasst sich die
verschlossene Tiir in der Pielebottstrape
offnen. Es dauert aber noch eine Weile, bis
ihr es besitzt.

&

Raume, Gegner und Fallen

Raum ,,.,.Raum Name
BucketWeq
Tympanonstra[se

Sanderstrape
Pielebottstrape
Schwebebriicke Dynas

QAUTh N

Ehemalige Gracialkirche

Gegner und Fa[len

keine
2 Wachen
keine
2 Wachen
keine
keine

B Was muss ich im Armenviertel
beachten?

Ilhr werdet im Armenviertel mit neuen
Gegnern konfrontiert: Gespenster und
Zombie-Priester. Begegnet ihnen mit
Vorsicht, da sie machtige Zauber be-
sitzen.

Kanal der Aasfresser
Verdammnisstrape

UAWN=

Mlnenweg der anfnunq
Unterirdischer Fischmarkt

Gegner und Fallen

keine

1 Skelett/1 Gespenst
Endgegner: Riesenkrabbe
2 Skelette
keine

1 Skelett/1 Zomble-PrIesterl
1Gespenst

M Die Tiir ldsst sich nicht dffnen!
Um die Tir 6ffnen zu kénnen, bendtigt
ihr einen Titanschliissel. Den erhaltet
ihr erst spater im Spiel. Setzt einfach
euren Wegq in den Schneeinsektenwald
fort.

Fiir den Kampf mit dem Krustentier ist
die Armbrust eine geeignete Waffe.
Bleibt stets an der hinteren Wand und
rennt flr eure Attacke kurz vor. Zielt auf
die Scheren und versucht, mdglichst
viele Chain-Attacken zu landen. Sobald
der Angriff beendet ist, hetzt ihr wieder
zur hinteren Wand zuriick, um der
Krabbe zu entgehen.
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M Warum sind nicht alle Bereiche auf
der Karte nummeriert?

Der Wald ist ein ziemlich verwirrender
Level, in dem ihr schnell die Orientierung
verliert. Benutzt die nummerierten Be-
reiche auf unserer Karte als Markierungs-
punkte. Kontrolliert zwischendurch, ob ihr
noch auf dem rechten Weg seid. Ihr miisst
nicht den kompletten Wald erkunden, da
es aufer einer Menge Monster nicht viel
Wertvolles gibt.

B Quelle des Lebens
Ristung

Kreisschild: aus Stahl
Kettenpanzer: aus Eisen
Griff

Korbgriff: schiitzt die Hand
Gegenstdnde

Mistralring

Stein des Apollon

3x Essenz der Mdnche
Grimoire der Dynamik: steigert die
Beweglichkeit temporar

B Wie komme ich an den Schneefliegen
vorbei?

Die einzige Mdglichkeit, die Idstigen
Schneefliegen im Wald loszuwerden,

Raume, Gegner und Fallen

Anfangspunkt der Jager

Pfad der Raubvégel
Strape der FuPstapfen
: Hoffnunqsweg der Végel
* Halle des Uberlebens
Pfad der Geister
Pfad des heiligen Regens
Quelle des Lebens
Pfad des Mondscheins
Pfad des Wolfsjungen

s Blutreizes

. Kreuzung der Unsicherheit

Gegner und FaIIen

keine

keine

2 Mangopra
2 Killerfische
keine : S
keine :

Endgegner: Erd-Drache
keine

Feuerelementar
‘Mangopra/2 Zomble-RIl:l:e
keine

Feuerelementar
Endgegner:. Grlssgt;gé‘, '
keine .

s PSG

besteht darin, den Erd-Drachen zu be-
siegen. Schaut euch dazu den unten ge-
zeigten Kasten an. Wenn ihr das geschafft
habt, &ndert sich die Windrichtung im
Wald. Dadurch werden die Schneefliegen
weggetrieben und ihr kénnt euren Weg
durch den Forst fortsetzen.

Sydney ist euch in diesem Fall eine
Hilfe. Also macht reichlich von ihm Ge-
brauch. Ihr kénnt ihn als menschlichen
Schutzschild nutzen, wenn ihr euch
hinter ihn stellt. Bekdmpft zunachst
Grissom mit Chain-Attacken und zielt
im Nahkampf auf dessen Kopf. Seine
physischen Attacken sind nicht so
stark, dafiir aber seine Zauberspriiche.
Wenn ihr Grissom aus der N&he be-
kampft, kann er sie jedoch kaum
einsetzen. Gegen den Dark Crusader
setzt ihr am besten eine Waffe des
Typs Piercing mit Break-Fahigkeiten
ein. Zielt auf Arme und Brust. Dort

habt ihr die besten Chancen, viel
Schaden anzurichten.

&

Den Erd-Drachen zu besiegen ist nicht
gerade leicht. Sein gefahrlicher Gift-
atem lasst euch mit einem Schlag dahin-
raffen. Sprintet zu Beginn des Kampfes
sofort unter seinen Hals und schiitzt
euch zum Beispiel mit dem Spruch
Gaiaschutz, der die Erd-Attribute eurer
Ristung erhoht. Die physischen Angriffe
des Drachen kdnnen ca. 160 HP Scha-
den verursachen. Heilt euch rechtzeitig.
Benutzt eine Waffe mit hoher Erd-
Affinitdt und konzentriert euch auf eure
Chain-Attacken. Wenn ihr den Drachen
besiegt habt, erhaltet ihr den Kupfer-
schliissel, ein Aloeelixier und die Gri-
moire der Schwere. Anschliefend kénnt
ihr eure Reise durch den Wald fort-
setzen.

O
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B Was mache ich in diesem

Abschnitt?

Geht einfach bis ans Ende der Mauer
durch und betretet die Festung. Ent-
riegelt auf dem Weg dahin alle Tiiren,
um spater mehr Spielfreiheit zu
haben.

M Worauf muss ich im Ort der
loyalen Ritter achten?

Bevor ihr den Raum Ort der loyalen
Ritter betretet, solltet ihr bei voller
Gesundheit sein und abgespeichert
haben. lIhr habt fiir den Kampf mit
den drei Gegnern nur 30 Sekunden
Zeit. Benutzt die Spriche Degenera-
tion und Ungeschiitzt, um euch den
Kampf zu erleichtern. Setzt gezielt
Chain-Attacken ein, um viel Schaden
zu verursachen. Wenn ihr versagt,
miisst ihr den ganzen Kampf nochmal
von vorne beginnen.

Rédume, Gegner und Fallen

Raum Raum-Name

Ort der kindlichen Trénen
Ort der loyalen Ritter
Uberwachungsturm
Ruhestdtte der Ritter
Drillraum der Kampfkunst

uhwmn=

Gegner und Fallen

1 Echsenmann/1 Echsenkdnig

2 Echsenménner/1 Echsenkdnig
keine |

2 Echsenménner

keine

Rosenkrantz ist ein ehemaliger Risk-
Breaker und beherrscht dieselben
Bewegungen wie ihr. Ihr miisst ihn mit
Chain-Attacken und Break-Fahigkeiten
eurer starksten Waffe bekampfen.
Magische Spriiche richten nicht viel
gegen ihn aus. Konzentriert euch auf
seinen rechten Arm.

B Warum sind so viele Tiiren ver-
schlossen?

Spater im Spiel seid ihr im Besitz des
richtigen Siegels, mit dem ihr die Tiiren
offnen kénnt, um euch einigen Monstern
zu stellen. Die Kémpfe dienen nur dem
Training oder eurer Statistik, sind aber
nicht zwingend notwendig. Auf der néch-
sten Seite findet ihr eine Kampfliste mit
allen Monstern, die euch dort erwarten.

M Rastplatz der Krieger
In diesem Raum befindet sich eine prall

Raume, Gegner und Fallen

Raum

Raum-Name Gegner und Fallen

1 Gaststatte der Soldaten keine

2 Herberge der Gefallenen keine

3 Zimmer der mutigen Gére keine

4 Ort der Kriegsbeute keine

5 Gasthof geképfter Ritter keine
6 »Gefechtsplatz Endgegner: Rosenkrantz
o7 Faktorei (Zindofen) keine
gefiillte Truhe. Den Schilssel dafiir er- Gegensténde

. haltet ihr aber erst spater im Spiel. Merkt

euch diesen Raum gut und kehrt hierher
zurlick, wenn ihr den Schliissel besitzt.

M Gefechtsplatz

Waffen

Siipe Sorge: Francisca,
kombiniert mit Gendarme
Ristung

Turmschild: aus Eisen
Sallet: Stahlhelm
Edelsteine
Death-Queen-Edelstein

3 Zauberreagenzien
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Herberge der Gefallenen

‘Zimmer der mutigen G&
Ort der Kriegsbeute @
Gasthof gekdpfter Ritter

Kampfliste fiir das Verlies - |

bendtigte Siegel Gegner
Kalmia, Carduus
Anemone, Verbena
Scilla, Maranta
Gerbera, Farn

Minotaurus, Drache o !
Erd-Drache, Schnee-Drache
Damaskus-Golem, Damaskus-Krabbe
Todes- und Oger-Zombie, Asura

M Haus der Carzabath
Gegenstdnde

10x Stein der Weissage
Grimoire der Stille

M Wohin gehe ich zuerst?

Kampft euch Uber die Dacher in nérd-
liche Richtung vor, bis ihr die Lugas-
strafe erreicht. Dort konnt ihr bei der
verschlossenen Tiir den Kupfer-
schlissel benutzen. Damit verschafft
ihr euch Zugang in den Abschnitt
Mine 2. UG.

M Wie werde ich mit den Wachen
fertig?

Auch wenn es nur wenige sind, die Wa-
chen sind schwer gepanzert. Benutzt
eine Waffe mit einer hohen Affinitat
gegen die Klasse Mensch und wechselt
zwischen den Kérperteilen hin und her.

B Geheimzimmer des
" Vermdgens
Truhenschliissel nétig!
Waffen
Eviscerator: silberner Dolch
Riistung
Turmschild: aus Eisen
Brustpanzer: aus Eisen
Fupkampf: Stahlleggins
Edelsteine
Gnomemerald

M Ort der einsamen Kutte
Gegenstdnde

Trinity *

3 Heilige Elixiere

Grimoire Mollesse: Spruch der
Wiederherstellung

Rundschild: Stahlgauntlet

M Ort der Widerspriiche

Waffen

Hundeschnauze: ein stéhlerner Grof3-
kolben (Schlag/Zweihander)
Jagdbogen: eine eiserne Armbrust,
(Schlagwaffe/Zweihdnder)

Ristung

Barbutahelm: aus Silber
Gegenstédnde

Noms Armreif

Wundermittel

3x Aloeknolle

I Was geschieht im Gang der verirrten
Kinder?

Wenn ihr den Gang der verirrten Kinder
betretet, miisst ihr in zwei Minuten die
Hdhle der Pliinderer erreichen. Ver-
zweifelt nicht, wenn ihr es nicht beim

Raume, Gegner und Fallen |

Raum Raum-Name Gegner und Fallen
b e Foras-l-lb'he 2 Wachen
2 Walderman-Tor keine i
3 Arnoirstrape keine ;
4 Haus der Carzabath keine |
5 Warnockgasse keine i

346 Forutaweg keine

i T Lugasstrape 2 Wachen

Waffen ersten Mal schafft, da ihr

Affinitat: Stahlarm nur in den Ort des Paktes

Riistung zuriicktransportiert wer-

det. Startet von dort ein-
fach einen neuen Ver-
such. Achtung! Macht
von dem Spruch
Markieren oft
Gebrauch, um die
vielen ver-
steckten Fallen
aufzustébern.
Wenn ihr ver-
sucht, den
Gegnern
auszuweichen,
werdet ihr
ohnehin attackiert. Also
spart Zeit, indem ihr die
Monster gleich angreift.
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Rdume, Gegner und Fallen

Gegner und Fallen

Jiz keine

jonen keine
Gang der Gliicksspiele 2 Orcs :
Raum der Selbsterziehung Endgegner: Luftelementar
Ort des Paktes 2 Schleime
Gang der verirrten Kinder 3 Ores

Geheimz mmer des Vermégens 1 Mimic/1 Irrip

2 Schleime
n Sinne 2 Orcs
2 Orcs
einsamen Kutte 1 Mimlcl‘l Imp :
Gang der Malocher 'keme
Treppe der Todesangste
Gang des Edelsteins

Orl: der Widerspriiche
ng der estapelten Opfer

1Echsenkdnig/2 Imps
Endgegner: Himmels-Dra

Sprecht den Erdfusionszauber auf
euch selber und eine Degeneration auf
den Elementar. Damit erhoht ihr eure
eigene Stdrke gegen diesen Gegner

Stellt euch direkt unter den Hals des
riesigen Monsters. Dadurch ist es
nicht in der Lage, seinen Drachen-
atem einzusetzen. Wenn ihr den

und schwacht ihn gleichzeitig. Solltet
ihr gerade die Magnolia-Waffe im
Gepack haben und sogar noch eine
Break-Fahigkeit dafiir besitzen, werdet
ihr im Handumdrehen mit diesem Geg-
ner fertig. Zur eigenen Verteidigung

Mistralring besitzt, setzt ihn auf.
Bringt den Edelstein Echsenserpen-
tinit an eurer Ausriistung an.
Schiitzt euch mit dem Erdfusions-
zauber und greift vorwiegend den
Kopf des Drachen an.

solltet ihr die Fahigkeit Wmdschutz
verfligbar haben

Vagrant Story Losung | 4%.

HP_ 270-270 MP~57-57
RISK ZERO

Ihr benétigt fiir diesen Gegner eine
Waffe mit hoher Erd-Affinitat und
einem hohen Wert in der Klasse Phan-
tom. Legt vor dem Kampf eure stark-
ste Stahlriistung und das Gnome-
Bracelet an. Dadurch erhaltet ihr
zumindest einen gewissen Schutz.
Sprecht den Gaia-Fusionszauber auf
euch selbst, um die Erd-Attribute der
Waffe zu steigern, und eine Degenera-
tion auf den Gegner, um ihn zu schwé-
chen. Haltet eure Lebenspunkte den-
noch auf einem Niveau oberhalb von
200 HP, um die Angriffe des Elemen-
tars zu lberleben. Setzt reichlich die
Break-Fahigkeiten eurer Waffe ein und
macht viele Chain-Attacken.

"PSG
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Rdume, Gegner und Fallen
. 2

Name

strape

Arme Einkaufsstr
Kanal der Leidmiitigen

Gegner und Fallen

Dullahan
1 Dunkel-Skelett

B Wohin muss ich gehen?

# Geht nach Osten zur Armen Einkaufs-

strape. Die Tiir, fiir die ihr den Gold-
schliissel benétigt, ignoriert ihr zu-
ndchst. Marschiert zum Ostlichen
Stadtteil.

B Wie gehe ich mit Dullahan um?
Ihr misst den Gegner schnell los-
werden. Schwacht ihn mit Unge-
schiitzt und metzelt ihn dann mit
Chain-Attacken nieder.

3 MIP.990: 539

- |

B Wohin muss ich?

Kampft euch bis zum Shasras Park vor
und benutzt den Kupferschliissel an der
Tiir. So gelangt ihr in den Stadtteil
Armenviertel (0).

B Was bringt die Faktorei hier?
In dieser Schmiede seid ihr endlich
in der Lage, wertvollere Metalle
(z.B. Silber) zu kombinieren,
um starke Waffen herzu-
stellen.

M Die Wachen schei=
nen unbesiegbar zu
sein!

Diese Wachen sind am
schwersten zu be-

O
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siegen, da jede gegen einen anderen

Waffentyp anfallig ist. lhr solltet daher R" G d F “

Waffen aus allen drei Kategorien im \ ;

Gepéck haben, um zu variieren. i : aume' eqner un da en !
Raum Raum-Name Gegner und Fallen

M Wie gelange ich iiber das Wasser? T :

Im Stadtabschnitt Kescher Briicke gibt 1 Bauernweg keine

es keine Briicke. Um dennoch iiber das 2 Kescher Briicke 2 Wachen

Wasser zu gelangen, miisst ihr {iber die 3 Grimmnardstrafe 2 Wachen

kleinen Steins&ulen hiipfen, die aus dem 4 Faktorei (Schmelzhiitte) keine

Wasser ragen. Leider werdet ihr bei der 5 Fizranoweg 1Wache

Uberguerung von einigen Wachen be- 6 Shasras Park 2 Wachen

hindert. Mit Hilfe der Armbrust kénnt ihr
diese Bedrohung schnell ausschalten.

HR 27 =274 757

B Was muss ich iiber Harpien
wissen?

Harpien greifen euch erst an, wenn
sie sich provoziert fiihlen. |hr
konnt die Kdmpfe also ver-
meiden. Wenn euch der Kampf
zu sehr reizt, konzentriert ihr
euch beim Zielen auf den
Bauchbereich.

B Wo ist der Titanschliissel? g
lhr findet ihn in der Truhe in
der leeren Waffenkammer.
Weiterhin kénnt ihr euch die
Gegenstédnde Mojito, Stein- |
bolzen, Ring des
Titans und
Grimoire
der
Mirage
an-
eignen.

Der Lich ist ein méchtiger Magier und
kann euch mit wenigen Spriichen ins
Jenseits beférdern, wenn ihr nicht vor-
: : Sty sichtig seid. Sprecht ein Entkraften, um
4. S _ e, e ihn zu schwéachen. Der Lich ist gegen

/ : / i physische Attacken anfallig, seine
Schwachpunkte sind die Arme und der
Kopf. Heilt euch nach jedem Treffer und
benutzt eure Chain-Attacken. Nach dem
Sieg erhaltet ihr den Spruch Teleport.

- d Ex : Bei dieser aufgebohrten Variante des
Raumel’ Geqner und Fa“en : Dullahan misst ihr mit einigen machti-
1 gen Zauberspriichen rechnen. Begeg-
-Name Gegner und Fallen net ihm eurerseits mit den Spriichen
R e L Stérken und Herakles. Versucht, den
1 Weg in die neue Welt 2 Poltergeister empfindlichen Bauchbereich (Abdo-

2 Ort der freien Unterhaltung 1Harpie men) zu treffen, und setzt wieder auf

3 Marktplatz der Fremden Endgegner: Todesengel eure Chain-Attacken. Degeneration und
4 Leere Waffenkammer 1Todesengel/2 Poltergeister Ungeschiitzt helfen euch ebenfalls wei-
5
6

" Raum Raur

Umschlagplatz der Zierwaffe Endgegner: Anarazel Wl ter. Als Gewinn winkt das Siegel der
Marktplatz der Schwerter 1Todesengel/2 Poltergeister Melissa. 3

i

+
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Riaume, Gegner und Fallen

tspuren
Ort der Reinkarnation
Ort des jungen Helden

Gegner und Fallen

Schwefelelementar
Schwefelelementar
3 Echsenmdnner

Gemap ihrer Affinitat scheuen diese
Wesen natlrlich das Licht. Der Zauber
Seelenspaltung wirkt daher sehr gut.
Hitet euch vor dem Meteoritimpakt-
spruch des Gegners. Degeneration
sollte helfen, den Schaden solcher
Spriiche zu reduzieren.

M Wo ist das Clematis-Siegel?

Ihr misst in den westlichen Stadt-
teil zum Speicherpunkt auf der
Kescher Briicke zurlick. Telepor-
tiert euch von hier aus zur Strafie
der Verdammnis im Armenviertel
(W) und geht dann zum Weg sehn-
slichtiger Greise. Hinter der Tir (Titan-
schlissel) befindet sich das Siegel, das
von einem Todesengel und zwei
Skeletten bewacht wird.

B Was mache ich in der Eisernen aber wert, untersucht zu werden, wenn
Jungfrau? ihr eure Kampfstatistik verbessern
Diese Gegend miisst ihr nicht unbedingt ~ wollt.

erkunden. Ihr misst euch nur das
Dracaena-Siegel aus dem zweiten
Raum besorgen, um im Spiel weiterzu-
kommen. Die Rdume dahinter sind es

B Wohin muss ich mit dem Siegel?
Das ist vollig euch iiberlassen. Es gibt
noch einige niitzliche Gegensténde tie-

L1 PSG

fer in der Eisernen Jungfrau. Wenn ihr
es euch zutraut, dann solltet ihr etwas
Zeit damit verbringen, euch durchzu-

kampfen. Wenn ihr das nicht méchtet,
kénnt ihr jederzeit hierher zurlickkeh-
ren. Geht zum Armenviertel (0), wenn
ihr diesen Bereich verlassen wollt.




O

Sammel-Nr. 587

- Raum-Name

1 Der Kessel
2 Der Hungertod
3 Die Brustschraube
4 Das Rad
5 Wiege Judas
6 Spanischer Tickler
7/ ‘Die Leichenbestattung
Das Lodern
Entenstuhl
Die Metzelkiiche
Die Birne
Stigmata

Raume, Gegner und Fallen

Geqner und Fallen

1 Spukgespenst/2 Gargoyles
1 Spukgespenst/2 Mumien
keine

1Schatten/1 Skelett .
1Schatten/1 Skelett
Endgegner: Kaiser-Wyvern
Endgegner: Eisen-Golem
keine

1 Schatten/1 Skelett
keine :

keine

keine

keine

Vagrant Story Losung | %.

 Spakgespenst

Um an das Dracaena-Siegel zu kommen,
miisst ihr in den Kesselraum. Sobald ihr
diesen Raum betretet, falit jedoch die
Tir hinter euch zu und ihr steht einem
Spukgespenst und zwei Gargoyles
gegeniiber. Spukgespenster sind den
Geistern sehr dhnlich, doch sie sind we-
sentlich gefahrlicher, weil sie aufgrund
ihrer Fahigkeiten gefahrlichere Zauber-
spriiche anwenden kénnen. Konzentriert
euch zu Beginn des Kampfes auf das
Spukgespenst und benutzt eure Chain-
Attacken, um ihm Schritt fiir Schritt
Trefferpunkte abzuziehen. Wenn ihr es
schafft, jeweils 15 Schadenspunkte pro
Treffer zu landen, ist das Spukgespenst
schnell erledigt. Wenn ihr jetzt noch die
beiden Gargoyles erledigt, werdet ihr mit
dem Dracaena-Siegel und dem Grimoir
der Damonen belohnt.

B Wo ist das Siegel der Aster?

Das ist das letzte Siegel, das ihr
bendtigt, bevor ihr in die letzten Ab-
schnitte vorstofen kénnt. Das Siegel
findet ihr in der Truhe beim Verkaufsort
fiir Diebesqut.

B Was gibt es sonst noch in der Tru-
he?

Ristung

Rundschild: Riistung/Stahl

Edelsteine

Siegel der Aster: 6ffnet Tlren im
Transportschacht
Zauberspriiche
Grimoire der Taub-
heit: betdubt einen
Gegner kurzzeitig

B Wie geht es
jetzt weiter?
Wenn ihr ver-
sucht, diesen
Bereich zu verlas-
sen, werdet ihr von
Tieger und Niech aufgehal-
ten. Sie sind nicht gerade eure
gropten Fans und jagen euch
deshalb zuriick in den
vorherigen Abschnitt.
Die Beiden suchen
verzweifelt nach ei-
nem Kampf, und
genau das ist

es, was sie be-
kommen. Schaut
euch den Kasten
an. Dort findet

ihr Tipps, wie ihr
das Duo erledigen
kénnt.

M ich habe Tieger und Niech besiegt!
Teleportiert euch zur Strafe der Ver-
dammnis im Armenviertel (W). Dort
angekommen, benutzt ihr den Titan-
schliissel an der Tiir im Siiden. Ihr be-
findet euch jetzt im Transportschacht.

Diese Beiden arbeiten im Team! Ver-
sucht euch immer den Riicken frei-
zuhalten. Wenn ihr einen der beiden
attackiert, greift der andere schnell
von hinten an. Aufgepasst: Ihr kénnt
Niech austricksen, so dass sie Tie-
ger Schaden zufligt. Rennt um Tie-
ger herum, weg von der Mitte. Wenn
ihr etwas Gliick habt, benutzt Niech
einen eurer starksten Angriffe. Weil
ihr aber im ,Windschatten” von Tie-
ger steht, bekommt er den meisten
Schaden ab. Konzentriert euch im
Kampf auf Niech, denn sie ist die
Schnellste. Bringt etwas Abstand
zwischen euch und Tieger und greift
Niechs Arme mit einer Waffe mit ho-
her Mensch-Affinitdt an. Jetzt kénnt
ihr euch auf Tieger konzentrieren.
Sobald er paralysiert ist, konnt ihr
ihn auf dieselbe Weise ausschalten.

Raume, Gegner und Fallen

Raum Raum-Name
1 Verkaufsort fiir Diebesgut
2 Treppe der edlen Ernte

Gegner und Fallen

1 Todesengel/2 Poltergeister
Endgegner: Tieger und Niech

| PSG ¥
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B Was finde ich im Zimmer der
Briiderlichkeit?

Waffen

Matador

Cranequin

Ristung

Brigandine: Eisenbrustpanzer
Rondanche: Eisenhandschuh
Gegenstande

Léwenkette

5x Insektenwein

Zauber

Grimoire der Segnung: Segnen

M Was ist im Raum des Schotter?
Waffen

Lochaberaxt: Grof3axt, aus Bronze
White Lady: Axt und Kolben
Spangengriff: Griff flr
Dolch/Schwert/Langschwert
Ristung

Dracheschild: aus Stahl
Gegenstdnde

Feldspat Taros'

3x Essenz der Ménche
Zauber

Grimoire der Geister:
Entseelung

B Was gibt's im
aufgegrabenen
Schacht?

Waffen
Engelsgesicht:
Grofaxt, aus Stahl
Ristung
Dragonerschild: aus
Stahl
Schienenpanzer: aus Eisen
Mellenkamps FuBkette
Gegenstédnde
Wundermittel

Zauber

Grimoire der Taufe: Flammentaufe

HE_999= 999 AP
RISK ZERO "™

X

Am gefahrlichsten ist der Frostatem
des Drachen. Verwendet euren
Aquaschutz, um einige Schadens-
punkte zu reflektieren. Postiert euch
unter den Hals des Drachen und
greift mit Flammentaufe an. Auch
Break-Fahigkeiten, wie der Feuer-
schlund des Mixerspiefes, wirken
hier sehr gut. Die empfindlichsten
Kérperteile sind der Kopf und der
Schwanz des riesigen Monsters.

S ZVONOUAWN=

um Raum-Name

Halle des gelobten Landes
Transportschacht
Ort des hauchenden Windes
Zimmer der Briiderlichkeit
Saal der Verwundeten
Ort der trdumenden Arbeiter
- Gang des Flammenzyklus
Raum des Schotter
- Folterraum der Kameraden
Aufgegrabener Schacht
Stollen des Staubes :
Saal der Entlohnung
len der Seelenlosen

Rdume, Gegner und Fallen

Wasserelementar

- Endgegn
Kelne

Gegner und Fallen

Endgegner: Wasserelementar
keine

3 Gremlins
Luftelementar
2 Ritter

keine

keine
Endgegner: Erdelementar
Endgegner: Kénig-Oger

keine
End

Wie man die Elementare besiegt, soll-
tet ihr bereits wissen. Feuer-Fusion ist
ein guter Spruch, wenn ihr weiter weg
steht. Benutzt danach Entkraften und
Degeneration und gebt ihm dann mit
der Flammentaufe oder Explosion den
Rest. Vergesst nicht, Aquaschutz zu
verwenden, um seine Attacken abzu-
blocken.

Zaubert mit Entkraften, um euch vor
den Spriichen des Kénig-Ogers zu
schiitzen. Benutzt Degeneration,
damit ihr nicht so viele Lebenspunkte
verliert. Bleibt in Bewegung und ver-
sucht viele Chain-Attacken zu landen.
Seine Ristung hdlt enorm viel aus. lhr
miisst euch also auf einen langeren
Kampf einstellen.
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B Was muss ich hier tun?

Eure Aufgabe ist es, den Titanschliissel
zu holen. Mit ihm kénnt ihr nicht nur die
Tiir zum letzten Abschnitt 6ffnen, son-
dern auch viele andere Tiren. Wenn ihr
nicht mehr wisst, welche das sind, dann
blattert ihr einfach eine Seite weiter. Es
lohnt sich, im Spiel zurlickzugehen,
denn es gibt einige recht niitzliche
Gegenstande, die ihr im letzten Ab-
schnitt sehr gut gebrauchen kannt.

M Wo finde ich den Silberschliissel?
Besiegt den Kénig-Minotaur, um an den
Schliissel zu kommen. Ihr findet ihn in
der Kapelle der Verzweiflung. Wir
haben einige Kampftipps im Ka-
sten auf der ndchsten Seite :
zusammengestellt.

M Was finde ich in der
Kapelle?

Waffen

Eiserner Zwinger:
Stahl, Grop-
kolben
Gegenstédnde
2x Heilelixier
2x Manaelixier

Raume, Gegner und Fallen

+

Raum Raum-Name

Wiege des Dunklen
Gebetssaal der Vilker
Ort der dunklen Gestalten
Kapelle der Verzweiflung

Awn—

Gegner und Fallen

keine

Endgegner: Astaroth

keine

Endgegner: Kénig-Minotaur

PP _0945-993 MP 999-999
RISK ZERO

Wahit eine Waffe mit méglichst ho-
her Affinitdt in der Klasse B&se aus.
Schiitzt euch vor den magischen
Attacken mit Spriichen wie Unge-
schiitzt, Gegenspruch oder auch
Herakles. Konzentriert eure Chain-
Attacken auf den Bauch (Abdomen)
des Gegners. Astaroth besitzt ca.
400 HP. Wenn ihr eine lange Serie
von Chain-Attacken landen kénnt, ist
er aber schnell besiegt.

P 6502999 MP_ 999999
ng!)(‘ZEROV—

Zaubert Ungeschiitzt und schiitzt
euch dann selbst mit Starken und
Herakles. Wenn ihr diesen Endgeg-
ner besiegen wollt, misst ihr mit ei-
ner Reihe von Chain-Attacken den
Kopf des Kdnig-Minotaur angreifen.
Versucht mindestens 20 Chain-
Attacken in Folge zu erreichen. Dann
habt ihr leichtes Spiel. Achtet auf
eure Lebenspunkte und setzt zur
Verteidigung die Fahigkeit Deflektor
ein, um erhaltenen Schaden zu min-
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M Wo kann ich den Silberschliissel noch

benutzen?

Mit dem Silberschliissel konnt ihr eine
Reihe von Tiren 6ffnen. Zwei flihren zu
niitzlichen Gegensténden, die anderen
Tiiren erhdhen lediglich euren Prozent-
wert.

I Wo kann ich den Silberschliissel in der
Mine benutzen?

Mine UG 1

Teleportiert euch (siehe Kar-
te rechts) in den Schacht in
der Mine UG 1und geht nach
Norden zum Gang der krei-
schenden Wiinsche. Wenn ihr
dort angekommen seid,
konnt ihr die TUr zum Stollen
der Reue offnen.

Waffen

Weife Waffe
Edelsteine
Polarstein
Gegensténde
3 Manaknollen

HP 999-999 MP 999335 Silberschliissel benutzen
RISK ZERO

Silberschlussel benutzen

~

M Wie bekomme ich im Transport-
schacht den Silberschliissel?

Transportschacht

Teleportiert euch (siehe Karte) in
die Seelengasse des Transport-
schachtes und benutzt dort den
Schitissel, um die Tir zur Treppe
des Aufstiegs zu &ffnen. Kémpft
euch durch bis zum Zimmer der
kurzen Lust.

M Was finde ich im Zimmer der
kurzen Lust?

Griff

Falchrion-Griff

Riistung

Metallhandschuh: aus Eisen
Gegenstdnde

1 Elixir of Mages

5 Manaknollen

B Welche Tiiren kann ich im Armen-~
viertel finden?

Armenviertel (W)

Die Tiir zwischen dem Weg der Schwérze
und dem Weg der trockenen Wasche, im
Kanal der Aasfresser, zwischen dem Weg
der Elternliebe und der Straenecke der
Alltaglichkeiten.
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Karte 9: Eingang Stock 1

21}

Karte 10: Stock 2
ke
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Raume, Gegner und Fallen

Raum-Name

Eingang zum heiligen Krieg (Stockwerk 1)

Ort der irrenden Seelen (1. Untergeschoss)
Ordnung und Chaos (1. Untergeschoss)
Wahrheiten und Liigen (1. Untergeschoss)
Vernunft und Irrsinn (1. Untergeschoss)

Ort des glorreichen Sieges (1. Untergeschoss)
Raum der versagten Willen (Stockwerk 1)

Ort der Erinnerungen (Stockwerk 1)

Ort der gehduteten Ketzer (Stockwerk 1)

Flur demiitiger Apostel (Stockwerk 2)

Saal des falschen Paktes (Stockwerk 2)

Flur gefolterter Ketzer (Stockwerk 2)
Zimmer der bésen Geister (Stockwerk 2)
Raum der heidnischen Pilgerer (Stockwerk 2)
Raum der argen Mdnche (Stockwerk 1)

Stufe der verkauften Seele (1. Untergeschoss)
Ort der Siinde und Strafe (Stockwerk 1)

Ort der Vergiftung (Stockwerk 1)

Raum des Heiligenlichtes (Stockwerk 1)
Kampfplatz des Zwiespalts (Stockwerk 2)
Ort der hysterischen Schiitzen (Stockwerk 2)
Ort der ewigen Finsternis (Stockwerk 1)
Raum der Fleischlustigen (Stockwerk 3)
Archiv der Ketzer (Stockwerk 3)

Raum der wahren Hoffnung (Stockwerk 3)
Musikraum des Irrsinns (Stockwerk 2)

aum des schwarzen Todes (Stockwerk 2)
‘erwegenen (Stockwerk 3)

Gegner und Fallen

keine

keine

Endgegner: Undine
Endgegner: Ifrit
Endgegner: Titankrabbe
keine

keine

keine

Endgegner: Jinn

keine

Endgegner: Feuer-Drache
keine

keine

keine

keine

keine

keine

keine

Endgegner: Erz-Drache

keine
keine
keine
keine

keine I

Endgegner: Kanayamahiko
keine

Endgegner: Cambion

keine i

letzter Endgegner
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M Wie soll ich in der Kathedrale vor=
gehen?

Die Kathedrale besteht aus sechs Le-
vels. Haltet euch an die Karten, um den
Weg von Punkt 1 bis 29 zu finden.

M Was erwartet mich dort?

In der Kathedrale stof3t ihr auf eine
Mischung aus Ratseln und Endgegnern,
und das wird bestimmt kein Spap! Die
Endgegner sind die schwierigsten, auf
die ihr bisher getroffen seid. Geht auf
keinen Fall unvorbereitet in einen

Karte 11: Stock 3 _

Zu Stgck_4 e

Dieser Endgegner ist gegen Wasser
anfallig. Daher ist Feuerschutz ein
Muss, wenn ihr gegen Ifrit bestehen
wollt. Sprecht diesen Spruch am
besten, bevor ihr in seine Reichweite
kommt! Nehmt Feuerschutz als
Verteidigungs-Ability, um euch vor den
Flammentaufen zu schiitzen. Mit Hilfe
der Aquakaskade l|asst sich dieser
Kampf schnell beenden. Heilt euch,
immer rechtzeitig.

Jinn ist gegen Erde anfallig. Stellt
euch darauf ein und zaubert De-
generation, um Jinns Angriffe abzu-
schwéchen. Benutzt Gaia-Fusion. Mit
euren Break-Arts und vielen Chain-
Angriffen habt ihr Jinn im Handum-
drehen besiegt.

Dieser Endgegner ist empfindlich
gegen Feuer. Riistet euch daher mit
allem aus, was eine hohe Wasser-
Affinitat hat. Zaubert Degeneration,
um die Eisenkrabbe zu schwachen.
Wenn ihr Feuerball habt, unbedingt
einsetzen! Heilt euch nach jeder
Attacke and versucht eine oder zwei
Break-Arts auf das Maul zu treffen.

Raum hinein. Die Ratsel hingegen
bestehen, wieder einmal wenig he-
rausfordernd, aus dem (blichen Kisten-
riicken.

Undine ist besonders fiir Feuer an-
féllig. Benutzt daher Waffen und
Riistung mit hoher Feuer-Affinitat.
Regenschirm ist eine wichtige
Verteidigungs-Ability! Undine versucht
im Kampf, Aquakaskade zu zaubern.
Haltet Risk niedrig und zaubert Feuer-
attacken.

Kanayamahiko reagiert stark auf Luft-
Attacken. Wenn ihr einen Jinn-Gegen-
stand habt, dann benutzt ihn, er ist im
Kampf gegen Kanayamahiko recht
effektivl Auf eines misst ihr ganz be-
sonders achten: Dao erhebt sich ab
und zu in die Luft. Fallt nicht darauf
rein. Sobald ihr ihm dabei zu nahe
kommt, spricht er einen machtigen
Vulkanzauber, der euch von den Fiifen
fegt. AnschlieBend benutzt ihr Aero-
Fusion!

Bei diesem Gegner mtisst ihr wieder
auf Ausristung mit hoher Wasser-
Affinitat setzen. Benutzt einen Schild
mit Echsenserpentinit. Die wunden
Punkte befinden sich bei dieser Krea-
tur am Kopf und am Nacken. Benutzt
dort so viele Chain-Attacken und
Break-Fahigkeiten, wie ihr nur kénnt.
Die méachtigen Schwanzschlédge kénnt
ihr mit der Fahigkeit Deflektor mildern.

Karte 12: Stock 4

_zu'Sfock'fii_ :

Benutzt am besten eine Waffe mit
hoher Licht-Affinitat. Achtet darauf,
standig Entkraften zu zaubern, denn
sonst verliert ihr diesen Kampf in
kiirzester Zeit. Benutzt Degeneration,
um Cambion zu schwachen, und macht
ihn dann mit Lichtzauber fertig.

Ristet euch mit dem Shadow-Guard
aus, denn der Atemangriff des Dra-
chen zieht euch eine Menge Treffer-
punkte ab. An dieser Stelle wiirdet ihr
euch eine Waffe mit hoher Licht-
Affinitat wiinschen, doch ihr habt
wahrscheinlich keine, weil es im
ganzen Spiel kaum Licht-Gegner gibt.
Daher wird dieser Kampf zu einer rei-
nen Gliickssache. Wenn ihr jedoch eine
glinstige Position einnehmen kdnnt,
habt ihr gewonnen.
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B Wie bereite ich mich vor?

Der Kampf gegen die letzten Endgegner
wird mit Sicherheit nicht einfach. Unten
seht ihr eine Checkliste mit allem, was
ihr benétigt, bevor ihr den Endgegnern
gegeniibertreten solltet.

: 1. Ihr braucht eine Stahl-Waffe mit drei
oder vier Slots flir Edelsteine. Dort
steckt ihr dann Demoinia, die Engels-
perle und den Titanmalachit hinein.

2. lhr braucht eine Waffen-Affinitat zu
Bdse von 45 oder mehr.

/
~

3. |hr solltet einen Damaskus-Schild
besitzen.

4. Starke Riistung ist eine Voraus-
setzung. :

5. |hr miisst ausreichend Knollen und
Elixiere bei euch haben, um Mana und
HP aufzufrischen.

6. Schlieflich braucht ihr noch die
Defensiv-Ability, um Magieangriffe zu
reflektieren.

Typ: Bose
HP: 500
MP: 200

Spezial-Attacken: Betdubungsgas,
Degeneration, Ungeschitzt,
Héllenfahrt

Edged-Weapons-Zauberspriiche
flihren euch bei diesem Endgegner
zum Sieg. Passt jedoch auf, wenn
Gildenstern keine Magie mehr
hat. Dann greift er mit sei-
nem verwiistenden Héllen-
% fahrt-Zauber an. Diesen zu
J Uberleben, ist kein Zucker-
schlecken. Zaubert Ent-
kraften und bleib so nahe
wie méglich bei ihm, denn
dadurch kann er Hollen-

fahrt-Zauber nicht ein-
" setzen. Wenn ihr sei-

nen Arm mit dem
Kamikaze-Chain
= und dem Voll-
treffer-Chain
angreift, habt
a’ ihr gute Chan-
cen, den Boss
nach ein paar Attacken
umzunieten.

Typ: Bose
HP: 750
MP: 50

Spezial-Attacken: Degeneration,
Psychotrauma, Jiingstes Gericht,
Apokalypse, Sdureregen

Das ist es. Ihr steht vor dem letzten
Endgegner. Dass dieser Kampf nicht
einfach wird, konnt ihr euch denken. lhr
miisst euch so schnell wie méglich voll-
standig heilen, denn nach dem vor-
herigen Kampf wird euch keine Ruhe-
pause gegonnt. Heilt euch mit euren
Tranken und fiillt euer Mana wieder auf.
Achtet darauf, dass Entkraften immer
noch aktiv ist, und wartet darauf, dass
der Endgegner naher kommt. Rennt
dann auf ihn zu und greift ihn schnell
an. Der Schlissel zum Siegq ist es, sehr
viele Chain-Attacken zu erhalten. Um
Gildenstern mdglichst viel HPs abzu-
ziehen, benutzt ihr Kamikaze, Voll-
treffer und Phantomplage. Der Kopf ist
Gildensterns wunder Punkt. Wenn ihr
den Kampf erdffnet, stellt ihr fest, dass
die Chance, dort einen Treffer zu lan-
den, nahezu bei Null liegt. Ignoriert das
einfach und schlagt drauf. hr miisst
schon um die 20 Schadenspunkte ma-
chen, um nicht irgendwann von seinen
fatalen Zauberspriichen niedergemaht
zu werden. Der Kreis in der Mitte ist ein
sicherer Ort aufBerhalb seiner Zauber-
Reichweite. Ladet dort eure MP auf und
senkt euren Risk-Wert. Wenn ihr Gilden-
stern viele Trefferpunkte abgezogen
habt, greift er mit seinem Jiingsten
Gericht an. Dieser Angriff kann euch
toten. Deshalb misst ihr ihn unbedingt
reflektieren. Wartet, bis die Kamera zu
eurem Gesicht zoomt. Sobald der
Spruch wirkt, reflektiert ihr ihn mit
eurer Defensiv-Ability und macht euren
Gegner damit fertig.

Vagrant Story Losung | ,b,.
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M Das war's schon?

Wenn ihr den letzten Gegner besiegt
habt, folgt der Abspann. Danach diirft
ihr speichern. Wenn ihr diesen Spiel-
stand ladet, konnt ihr Vagrant Story neu
starten, jedoch mit euren verbesserten
Ristungen und einem besonderen Sie-
gel: Es 6ffnet alle Tiren, die ihr bisher
nicht 6ffnen konntet. Das Spiel ist noch
nicht vorbei, aber wenigstens habt ihr
es bereits einmal geschafft. Eine 100%-
Wertung verlangt euch aber mehr ab.

Ihr habt Vagrant Story durchgespielt
und wollt unbedingt die 100 % er-
reichen? lhr wollt noch ausfiihrlichere
Informationen zu allen Waffen und
Zauberspriichen? Wenn ihr wirklich alle
Fassetten des herausragenden Vagrant
Story ergriinden wollt, empfehlen wir
euch die Lektiire des sehr gelungenen
offiziellen Losungsbuches zum Spiel,
das ihr fiir DM 24,95 im Fachhandel
und in gut sortierten Kauf- und Waren-
hausern erwerben kénnt.

Aug 2000
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PS-0One sorgt fiir
Gesprachsstoff

“Mit Aufmerksambkeit habe ich den Acti-
kel ibber die PS-One in eurer letzten Aus-
gabe verfolgt. Dass Sony diese verbesser-
te Konsole auf den Markt bringt, recihne
ich dem Medien-Giganten lhoch an. Aller-
dings frage ich mich, ob dieses Gerét den
erforderlichen Anklang finden wird.”
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® PS-One auch fiir
Deutschland?

Ich habe ein paar Fragen zur
PS-One, lber die ihr in der
letzten Ausgabe berichtet
habt. Wann wird die tragbare
Mini-PlayStation bei uns in
Deutschland erscheinen?
Auperdem wiirde mich noch
interessieren, ob der kleine

_Solid 2

LAYSTATION-2
|REvOLUTIOHARE S irEw ENTROLLT

LCD-Monitor im Preis von ca.
220 DM schon enthalten ist.
Ebenso wichtig wére natlirlich
die Frage nach den notwendi-
gen Batterien und der Leis-
tungsaufnahme des Gerates.
Robert Weinrich aus Bockau

Mit Aufmerksamkeit habe ich
den Artikel (iber die PS-One in

% eurer letzten Ausgabe ver-

folgt. Dass Sony diese ver-
besserte Konsole auf den
Markt bringt, rechne ich dem
Medien-Giganten hoch an.
Allerdings frage ich mich, ob
dieses Gerat den erforder-
lichen Anklang finden wird.
Jetzt, da eine abwartskom-
patible PlayStation 2 schon
fast zum Greifen nahe ist,
sollte man doch versuchen,
diese so glinstig wie méglich
an den Kunden weiterzugeben,
anstatt erneut Entwicklungs-
kosten in eine eigentliche
Totgeburt zu investieren.
Stefan Sommer aus Berlin

Endlich! Es wurde ja auch
langsam Zeit, dass Sony etwas
in Sachen online unternimmt.

Mit dem bei der PS-One ver-
offentlichten Mobiltelefon-
Modem diirfte es ja eigentlich
ohne weiteres méglich sein,
auch mit einer normalen Play-
Station im Internet zu surfen.
Hoffentlich erscheinen dann
noch online-fahige Spiele, die
man gegeneinander spielen
kann.

Andreas Bischoff aus

Dortmund

Wir haben uns genauso {iber
die Nachricht gefreut, dass es
eine Pocket-Version der Play-
Station geben wird, wie ihr.
Allerdings ist weder ent-
schieden, ob das Teil bei uns
erscheint, noch steht ein ge-
nauer Termin fiir den USA-
Release fest. Dass sich der
LCD-Monitor mit im Liefer-
umfang befindet, ist sehr un-
wahrscheinlich, da hierfiir der
Preis das Gerédtes einfach zu
giinstig ware. Schatzungs-
weise dirft ihr fiir dieses Dis-
play mindestens noch einmal
um die 300 DM hinbl&ttern.

Stefan Sommer aus Berlin

Leider haben wir noch keine
genauen Spezifikationen liber
die Batterien und einen even-
tuellen Akku, aber sobald wir
neue Informationen haben,
teilen wir euch diese um-
gehend mit. Uber Sinn und
Nutzen dieser neuen Baureihe
kann man bestimmt streiten,
aber im Gegensatz zu anderen
Firmen zeigt Sony wenigstens
noch Interesse an seinen
Gerdten, obwohl schon ein
neueres Modell im Anmarsch
ist. Wie umfangreich die Még-
lichkeiten des Mobiltelefon-
Adapters ausfallen werden,
dariiber kann man zur jetzi-
gen Stunde nur spekulieren.
Allerdings diirfte dieses
Bauteil auch fiir PlayStation-
1-Spieler in Zukunft sehr
niitzlich werden.

m Allerlei

Euer Heft hat mich dazu be-
wogen, das erste Mal einen
Brief an ein Magazin zu
schreiben. Auperdem finde
ich, dass euch auch einmal ein

ENTE'S
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Schreiben aus der Schweiz
erreichen sollte. Ich fande es
sehr gut, wenn ihr einige
Seiten mehr fiur die Leserpost
und flir PS2-Artikel einplanen
wiirdet. Da ihr in ndchster Zeit
besonders Uber PlayStation-2-
Spiele berichten werdet,
dréngt sich mir die Frage auf,
wie ihr euch in Zukunft nennt.
Um mal auf die Mail von Tobi
in Ausgabe 6/00 zuriickzu-
kommen: Ich kann euch nur
zustimmen. Es ist auch meine
Meinung, dass der Dreamcast
keine Konkurrenz fiir die Play-
Station 2 darstellt. Allerdings
wiirde es mich brennend inte-
ressieren, wie ihr Uber die X-
Box von Microsoft denkt. Da
diese PC-Konsole liber
modernste Computertechnik
verfligt, wird sie bestimmt ein
Oberhammer. Aber soviel ich
weip, hat Bill Gates Firma nur
sehr wenig Erfahrung mit
Computergames.

Michael Stalder aus Gersau

Danke fiir deine Anregungen,
Michael. Aber es wére sehr
nachteilig flir unsere Leser,
wenn wir unsere Game Mail
ausbauen wiirden. Da gerade
momentan sehr viele neue
Spielerscheinungen auf uns
zukommen, wiirde uns der
Platz einfach fehlen. Das
Ergebnis wére, dass wir nicht
liber bestimmte Titel berich-
ten kénnten, die vielleicht
doch ganz interessant wéren.
Selbstverstdndlich werden wir
euch in Zukunft sehr viel mehr
iber die PlayStation-2-Spiele
informieren. Wenn das Gerat
in Deutschland erst einmal er-
héltlich ist, kommt eine wahre
Flut von Spiele-Tests auf die
Leser zu. Unser Name bleibt
dabei allerdings der gleiche,
da wir nach wie vor auch Play-
Station-1-Spiele testen, vor-
stellen und kritisieren werden.
Das Thema X-Box ist sehr
aktuell. Wir sehen die Konsole
von Microsoft aber nicht als
direkte Gefahr fiir Sonys neue
Hardware, da diese erst Ende
2001 erscheinen wird. Bis da-
hin sollte sich die PlayStation
2 mit etlichen Spielen auf dem
Markt etabliert haben.

H Kontakt-Anzeige
Ich bin grofer Play-
Station-

M Fiir Oddworld: Munch's Oddysee ist es
noch nicht beschlossene Sache, dass es
auf der PlayStation 2 erscheinen wird.

(Games)-Fan und suche Gleich-
gesinnte. Leider kenne ich in
meinem Bekanntenkreis nie-
manden, der dieses Hobby mit
mir teilt. Also hoffe ich, dass
ihr mir da weiterhelfen konnt.
Ich wiirde mich freuen, jeman-
den zu haben, mit dem ich
meine virtuellen Erlebnisse
und Kenntnisse austauschen
kdnnte, ohne ihm dabei mit ir-
gendwelchen nervigen Fragen
zu PSX-Games auf den Geist
zu gehen. Ich hoffe, es gibt
andere PSG-Leser, die ebenso
denken und Lust hatten, mir
zu schreiben. In diesem Fall
meine Bitte an euch: Kénnt ihr
meine Adresse in eurem Ma-
gazin abdrucken? |hr wiirdet
ein einsames PlayStation-
Herz gliicklich machen.
Stefanie Brunn aus Berlin

Wer sich mit Stefanie in
Verbindung setzen méchte,
schreibt bitte an:

Stefanie Brunn
Thomasiusstr. 11

10557 Berlin

®PS2-Preissturz in
Sicht?
Ich wollte euch etwas zur PS2
fragen. Was denkt ihr, wann
der erste Preissturz kommt?
Meine PS-Handler meinen alle,
dass es mindestens 1- 2 Jahre
dauern wiirde. Die
Nachfrage sei
zwar hoch,
_ aber da die
% ps2 abwirts-
kompatibel
St e sei, wirde sich
~__/ Sony wohl tief
ey ins eigene

Bony

e s
-

I Mit dieser neuen PlayStation 1 versucht Sony frischen Wind in den Konsolenmarkt

zu bringen.
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9 Mit der X-Box diirfte Microsoft einen starken Konkurrenten zur PS 2 in petto haben.

Fleisch schneiden, wenn man
sie schnell glinstiger anbieten
wirde. Was meint ihr, wird es
wirklich so lange dauern, bis
ein Preissturz kommt?
Michael Rapp

Wie lange der Preis der Play-
Station 2 stabil bleiben wird,
ist momentan sehr schwer
abzuschédtzen. Jedoch hat
Sony gegen einen schnellen
Preisverfall etwas vorgesorgt.
Damit es der PlayStation 2
nicht geht wie dem Sega
Dreamcast, liefert Sony seine
Hardware zuerst nur an spezi-
elle Computerspiel-H&ndler
aus. Dadurch soll vermieden
werden, dass die PS 2 schon
zu Anfang von den umsatz-
hungrigen Grofmarkten
“verramscht"” wird. Sicherlich
wird die PlayStation irgend-
wann einmal billiger zu haben
sein, aber das hangt vor allem
von den Verkaufszahlen und
der Politik, die Sony betreiben
wird, ab.

;727 BUNDIG

m PlayStation 2 nicht
aliméachtig?
Euer E3-Bericht in der letzten
Ausgabe hat mich richtig ge-
schockt. Square, Namco und
Capcom wollen vielleicht nur
noch fiir die X-Box entwickein,
da die PS 2 zu schwer zu hand-
haben ist und nur 4MB-V-RAM
zur Verfligung stehen? Lang-
sam fange ich an, an der PS 2
zu zweifeln! Kann Sony nicht,
dhnlich wie bei Nintendos
Expansion-Pak, der Konsole ei-
ne 4MB-Speichererweiterung
beilegen? Zwar mUssten viele
japanische PS2-User die Er-
weiterung nachkaufen, aber
besser Sony reagiert jetzt, als
dass sie noch ein Jahr oder
Idnger warten. Dann sind schon
Millionen Gerate verkauft und
die Entwickler miissen ihre
Spiele fiir die 4MB-V-RAM bzw.
fur die aufgeristete Variante
erst umstandlich anpassen.
Roland Jacoby

Es ist in letzter Zeit wirklich
so, dass immer mehr Software-
Firmen Probleme mit den tech-
nischen Spezifikationen der
PlayStation 2 haben. Gréfter
Knackpunkt scheint der ge-
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() 1. Gran Turismo 2

( ) 2.Fear Effect

( ) 3. Final Fantasy VIl /
() 4. Resident Evil 3 dt. Version \
( )5. Euro 2000

() 6. Grandia

( )7.F12000
) 8. MediEvil 2

(
( ) 9. Alundra 2
( ) 10. Saga Frontier 2

5
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ringe Videospeicher von nur 4
MB zu sein. Allerdings diirfte
diese Schwierigkeit nur kurz
durch die Medien geistern, da
Sony momentan mit grofer
Man-Power an den Software-
Tools arbeitet, die dieses Pro-
blem eliminieren sollen. Sobald
diese Library dann an die Co-
der ausgeliefert ist, diirften
sich erste Ergebnisse bewun-
dern lassen, wie es auch mit
4MB-Videospeicher méglich
ist, hervorragende Spiele zu
programmieren. Mach dir also
keine weiteren Gedanken lber

[ Unser Dank fiir diese schdne Zeichnung
geht an Martin Funk aus Villach.

diesen kleinen Stolperstein. Zu
Beginn hat immer jemand
Schwierigkeiten mit einer
neuen Hardware.

u Keine Link=-Option bei
PlayStation 27
Leider liest man liber die neue
PS 2 nichts davon, ob es link-
fahige Spiele geben wird.
Ebenfalls geht aus euren
Texten nicht hervor, ob die
Hardware dieses Feature Uber-
haupt unterstiitzt. Wollen die
Hersteller so etwas vielleicht
nicht mehr programmieren?
Udo Kaiser

Da die PS 2 {iber zahlreiche
Schnittstellen und Anschliisse
verfiigt, ist wohl anzunehmen,
dass es einmal ein Link-Kabel
oder Ahnliches geben wird. Wir
diirfen wohl annehmen, dass
samtliche Multiplayer-Matches
zukliinftig liber das Internet
laufen werden.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PSG

Kennwort: Game Mail
Franz-Ludwig-Strafe 9

97072 Wiirzburg
gamemail@playstationgames.de

;Wer zeichnet eigentlich euren Padman-
|Comic?

|Unser fleiBiger Zeichner heipt Ente
;(allas Andreas Endres) und hat sogar

| eine eigene Homepage. Unter
|www.enteswelt.de findet ihr alles, was
|ihr Giber ihn wissen misst.

Wird es bei PS2-Spielen Landercodes
geben?

Genau wie bisher bei der PlayStation 1,
werden auch die PS2-Spiele nach
Landercodes unterteilt. Dieser ver-
hindert, dass amerikanische oder japani-
sche Games auf der deutschen Konsole
laufen. Jedoch werden einige Technik-

' Freaks diese Sperre zu umgehen wissen,
§damit man auch die auslandischen

| Spiele zocken kann.

Wird man mit der PlayStation 2 irgend-
wann im ganzen Internet herumsurfen
kdnnen?

Sony hat schon vor l&ngerer Zeit an-
gekiindigt, dass man mit der PlayStation
2 irgendwann im Internet surfen kann. Ob
der Zocker dabei das ganze Netz nutzen
kann, ist noch unklar. Es ware maglich,
dass Sony einen Filter einbaut, der den
Zugang zu XXX-Pages und anderen Ju-
gend gefdhrdenden Schriften verwehrt.

Kann man PSX-Peripherie, zum Beispiel
RGB-Kabel und Controller, bei der PS 2
weiterhin verwenden?

In diesem Punkt gibt sich Sony sehr
groBziigig und gestaltet sein neues Gerat
vollkommen abwartskompatibel zur Peri-
pherie der PlayStation 1.

Weshalb haben die Programmierer bei der
PlayStation 2 Probleme mit dem Anti-
Aliasing?

Genau wie bei jeder neuen Harware-Gene-
ration dauert es eine Weile, bis die Coder
es richtig verstehen, die Harware ge-
blihrend auszureizen. Da die PlayStation-
2-Hardware kein Anti-Aliasing be-
herrscht, muss dieses seitens der Soft-
ware emuliert werden. Diese Emulation
verschlingt im momentanen Stadium der
Programmier-Tools eine Menge an
Prozessor-Power. Deshalb verzichten die
meisten Firmen bei ihren ersten Spielen
fir die PlayStaion 2 noch auf dieses
Feature, um wenigstens eine konstante
Framerate zu gewdhrleisten. Sobald Sony
aber die passenden Tools nachreicht, l6st
sich auch dieses Problem.

PSG |



Allgemeine Regeln: %,

1. Um eure Bestleistung zu dokumentieren, misst ihr uns ein VHS-
Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden) zusenden,
welches den kompletten Spielverlauf prasentiert.

2. Vergesst nicht, ein Passbild von euch beizulegen!

3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels
sowie die erzielte Bestleistung!

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet. Die Benutzung von
Cheats ist natiirlich nicht gestattet!

Einsendeschluss ist der 4. August 2000. Bis zu diesem Datum
muss eure Bestleistung bei uns eingegangen sein, um beriick-
sichtigt zu werden. Die Erstplatzierten erhalten von uns ein
Uberraschungspaket im Wert von 200.- DM. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Bei Fragen oder Anregungen schreibt an:

Redaktion PSG

Stichwort: Highscore

(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. ©

97072 Wiirzburg

F-1 2000

1. 00:57:207 min,
| Pascal Luppa, Moers

1. 01:32:857
.. M. Schmidt-Burgh, Ganting

2. 01:34:242
R. Michel, Kirchheim

© 2.00:57:644 min,
G Alexander Schafer,
" Georgsmarienhiitte
3. 01:36:358
N. Rohrig, Kaufungen 3. 00:58:724 min,
T. Gopwald, Lambrecht

Wir suchen den
schnelisten Piloten
auf der neuen Strecke
in Indianapolis. Wahit
schlicht den Time-Trial-
Mode und gebt Gas!

Wer erzielt die
schneliste Zeit beim
Pike's-Peak-Rennen
auf der unbefestigten
Strape. Einzige Vor-
gabe: Fahrt bergab!

Der schnellste Fahrer
beim Zeitrennen wird
gesucht. Wahit Out-

world, Full Force und
legt los!

1. 1M1:33
T. George, Frauenhain

2.12:06
A. Nicolai, M'Gladbach

3.12:36
Christian Kdrner, Wien

64K RANM SY¥STEN

READY? -
LOAD VOLONTAR,8,1

SEARCHING FOR VOLONTAR
LOADING

READY.

RUN

.3ﬁﬂgﬂkﬂk
'ES FREE
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5. Juli 5th Element - Value Series

5. Juli Speed Freaks - Value Series SCED
=+ 5, Juli Porsche Challenge - Value Series SCED
T 5. Juli Anna Kournikova SC Tennis - Value Series SCED
L 6.Juli Jurassic Park - Classic Electronic Arts
- 6. Juli Sled Storm - Classic Electronic Arts
6. Juli Sports Car GT - Classic Electronic Arts

- 6. Juli C&C 2: Alarmstufe Rot - Classic Electronic Arts

. 6. Juli Populous: The Beginning - Classic -Electronic Arts

- 12 Juli Cold Blood SCED
12 Juli WipEout 3 Special Edition SCED
~+ 13 Juli Bundesliga Stars 2000 - Classic Electronic Arts
14, Juli Tony Hawk's Pro Skater - Platinum Codemasters
T 15, Front Mission 3 Crave
T 25 Juli Suikoden Il Konami
L 28. Juli RC Revenge Acclaim
=+ 30. Juli Martian Gothic: Unification Take 2
T Juli Infestation Ubi Soft
=+ Juli Pool Academy Ubi Soft
- Juli DSF All Star Tennis 2000 Ubi Soft
Lo Juli Army Men: Operation Meltdown Infogrames
T Juli Dave Mirra Freestyle BMX Acclaim
=4 Juli Bishi Bashi Speclal Konam1

| Mit Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot legt Sony
einen weiteren Meilenstein der Strategie-Spiele neu auf.
Speziell fir Neueinsteiger sind die Sonderangebote fiir
. die PlayStation ein Thema,
" gerade bei solchen Spie-
len. Immerhin gehort der
zweite Teil der C&C-Serie
mit 89 % noch immer zur
Créme de la créme des
Strategie-Genres. Da freut
sich das gebeutelte Spar-
" schwein!
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Japano-RPG geht in die
zweite Runde. Suikoden Il
setzt dabei ebenso wie der
- Vorgdnger auf runden-

e basierte Kampfe,
effektvolle Grafik,
eine ausgekliigelte
Story und scho-
ne Musik.

1 Konamis klassisches

Anna Kourmkova SC _

# Passend zur All-England-

zu Anna Kournikova Smash
Court Tennis. Erwartet je-
doch keine sexy Polygon-
Figuren. Die Spielfiguren
sind allesamt in einem lusti-

4 l g § g ﬁ gen Comic-Stil gehalten.

i psg

Championship in Wimbledon |
bringt Sony eine Neuauflage -+

,.

EENE TR

1

3 zulesen in eurer PSG

I nackten Hintern. Mit einer

o

& Falle fiir Fans eine Emp-
T fehlung wert sein.

"I Sonys Grafik-Spektakel wird uns voraussichtlich

T bereits zur néchsten Ausgabe einen ausfiihr-

.Ji._l—Z.-— S

SCED -

" Vib-Ribbon

2. August

10. August Planet of the Apes Electronic Arts
10. August Bundesliga Stars 2001 Electronic Arts
11. August ECW Anarchy Rules Acclaim
15. August Harvest Moon Crave -
15. August Parasite Eve 2 Crave
17. August Bundesliga 2001 - Manager Electronic Arts |
18. August Sydney 2000 Eidos
23. August Terracon SCED |
23. August Grind Session SCED -+
25. August Vanishing Point Acclaim
28. August Moto ATV Acclaim -+
30. August Die Schiiimpfe - Comic Star Collection Infogrames
30. August Asterix: Streit um Gallien - Comic Star Collect. Infogrames .
August Messiah : Virgin
August Nightmare Creatures 2 Konami |
August Sno-Cross Crave ™t

~ August The Flintstones: Bedrock Bowling Ubi Soft |
August Jeremy McGrath Supercross 2000 Acclaim

~ August DSF Surf Rlders Ub: Soft |

12
| .
i

Warum gibt es zwar so
viele Autorennspiele, aber
keine abgefahrenen Racer, |
die andere, wirklich coole” "}
Vehikel als Untersatz
nutzen? Das dachten sich t
. wahrscheinlich auch die 1
Jungs von UDS, die im Auf- i

¥ trag von Crave Sno-Cross
entwickeln, ein Racer, bei
dem rasante Schneemobile zum Einsatz kommen. Bald nach- =}

Der Altmeister des Moto-
Cross-Sports ist zuriick und
zeigt mit seiner 2000-Ver-
sion der Konkurrenz den

fei _...__'.,,;. simpsacay

neuen Grafik-Engine und
Uberarbeiteter Fahrphysik
durfte dieser Titel auf alle

im heifen August begliicken. Daher diirfen wir

lichen Test erwarten. Hoffentlich wird neben den
« beeindruckenden
Wl Effekten noch ein
wenig mehr Augen- |
merk auf die Spiel-
tiefe gelegt, die in
der Preview-Fassung
bislang noch nicht
| 100%igq liberzeugen
konnte.




Coming Up [e

»
September

B 6 September & Ghasetiis EXLIoes : Ducati Racing

. T.September F1 Racing Championship Ubisoft T T i
=+ 8. September Duke Nukem: Planet of the Babes Infogrames ut < Nachdem Acclaim mit ihrem Ferrari-Rennspiel bereits eine ..
"I 1. September Rayman 2 Ubi Soft _- T heife Lizenz an Land ziehen konnte, liberrascht uns der
+ 13.September  Wacky Races Infogrames | | Hersteller mit der italienischen Motorrad-Edelmarke Ducati. |
+ 13, September Team Buddies SCED —+ - Die meist roten oder gelben Flitzer aus Bologna gehéren zu -
| 13.September  Moto Racer SCED | .. den absoluten Kult-Objekten unter den Krad-Fetischisten. 1

~+ 14.September  Spiderman Codemasters —+ -+ Ob Acclaim allerdings mit Ducati Racing an einem poten-
"I 15.September  X-Men Codemasters | tiellen Hit bastelt, gibt es erst in der ndchsten Ausgabe 1
+ 20.September  Beach Volleyball Infogrames =+ = Zum Nachlesen. ; 4
L 20.September  Mr. Driller SCED . 2
+ 21 September Alien - Die Wiedergeburt Electronic Arts -+ 4
22 September  Koudelka : Infogrames | 1
. 27.September  Formula One 2000 SCED 4 |
29. September  HBO Boxing After Dark Acclaim 1
. 30. September  Tenchu 2 Codemasters 1
+ September Ballerburg 3D Infogrames T
_. September Bugs Bunny: Lost in Time - Again Infogrames 1
+  September Frogger: Swampy's Revenge Hasbro - e TR 1
_L September Galaga: Insect Alliance Hasbro I | S D Bl 8 i
~  September Earthworm Jim 3D Virgin -t
| September European Super League Virgin SVdnev Zooo I
.. September Tony Hawk's Skateboarding 2 Codemasters .. .. -+
! September WorldTnannq Cars - Toca 3 Godemasters. =+ - Cocnso gespannt wie auf ca s T
ks o : ; R +  ~+ die Millenniums-Spiele in .
P ' " 77 Australien sind wir auf i
: L .. Sydney 2000 von Eidos. !
T ¥ Nach alter Track-&-Field- T
Namcos Knobelfest ist bereits seit . . Manier geht es in diesem i
wenigen Wochen in Japan fiir Play- -+ -+ Sport-Potpourri darum, die
Station und Dreamcast erhéltlich | [ Tasten unglaublich schnell =
und sorgte dort fiir viele durchge- .. .. und prézise oder beides -+
machte Ndchte. Ein Hauptgrund 7 gleichzeitig zu driicken. Ob ‘
fur den Erfolg ist sicher das -+ .. Sydney 2000 bereits in der ndchsten Ausgabe testfertig sein .
Namco-typische Design des Spie- “f “* wird, stand zu Redaktionsschluss noch offen. Zumindest gibt T
les, dass sich an alte Arcade- "I 1 esdie neusten Infos und Bilder. Bl

Klassiker wie Pac-Man oder
DlgDuq anlehnt. Ob sich der hirn- 2]
zerfetzende Mr. Driller im ..

I | | b o
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~— Westen durchsetzen wird,
« werden wir sicher bald
nach einem ausfihrlichen
Test prognostizieren kon-
nen. Bis dahin schon ein-
mal die Bohrer und grauen —©
Zellen warmlaufen lassen!

Erneut erfiillt Squaresoft die Play-
‘g@ Station mit genialen Traumen
& und fantastischen Aben-

} teuern. Der letzte Teil fir die
}Playstation 1 diirfte samt-
liche Vorgénger in den

Ausgabe

Schatten stellen und ein 9/00
Garant fur Maximalwertungen
& : wercep. erscheint

Die ge-
samte am

e 23. August

tion

fiebert
dem Er-
scheinungs-

L Nach der etwas durchwachsenen N64-

+ Version bringt Rockstar Games nun auch
den PlayStation-Ableger vom drei- &
=+ dimensionalen Earthworm Jim. Leider hat
1 sich Earthworm-Erfinder Dave Perry bereits
-+ lange vor der Produktion dieses Spieles seinen termin ent-
-+ PC-Projekten gewidmet. - ] : gegen wie kaum
1 Hoffentlich merkt man dem P B ; y 1 i einem anderen Titel

i Gameplay diesen schmerz- ? - ! : ~ zuvor. Die komplett

lichen Verlust nicht an. lokalisierte Version wird
Wird es genauso gut wie Ende des Jahres in
das Né64-Modul, dirfen wir Deutschland einschlagen.

L uns zumindest auf ein Wir halten euch iiber alles |
solides Jump & Run rund ums Spiel natirlich -+
freuen. stets auf dem Laufenden!

"
—

R T

iR S S SN B B




2 | Leserbefragung | Impressum

Umfrage

snschr:ft d':r ;!edgl;lslun: .;;lgchrlﬂ des Abo-Service
= 5 omputec Media
Die Leserbefragung erfiillt eine wichti Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg Abo-Betreuung
ge Aufgabe. Wir erhalten durch diesen Fax: 0931/ 7842515 74168 Neckarsulm
: kleinen Fragebogen wertvolle Informa= Abo-Telefon: 0180/5959506 Fax: 0180/5959513
DASUNABHANG NRGRARNIGIR:
P ke tionen, wie man das Heft noch besser
P[BQS!’B fion® A gestalten kdnnte.
Vorstand: Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels | Anzeigenleitung:
1. Welche Konsole/Hardware besitzt du neben der PlayStation? Herrmann, Oliver Menne Thorsten Szameitat (Anzeigenleitung/ V.iS.dP)  -141
O PlayStation 2 (jp) O Dreamcast aPC i = Anzeigenberatung:
O Nintendo 64 O Game Boy O Game Boy Color Redak‘t.on: [Games) Jens Kiiiver -348
i [Hardware, Banking & Insurance] Wolfgang Menne -144
Chefredakteur: Uwe Kraft (V.i.S.d.P.) [Toys, Trade & Entertainment] Michael Wamser -245
2. Welche Genres interessieren dich am meisten? -';ti'{: Chekftfedakteun Udo Lewalter (food, Beverage, Tobacco]  Claudia Rudolph -143
; SERay - extkorrektur: Claudia Brose (Fashion, Care & Technology] Ina Schubert -346
O Beat e.m Up O Action-Adventure O Rennsple.le Redaktion: Uwe Kraft, Udo Lewalter, Gunther (16431)
O Shoot ‘em Up O Jump & Run O Rollenspiele Hruby, Tho_mas Schmitt, Markus Haberlein Anzeigenassistenz: Anja Krauss -345
O Geschicklichkeit O Strategie O Wrestling gi'ﬁmﬁﬂx&hrefﬂumnt Claudia Brose Anzeigendisposition Andreas Klopfer -140
: reie Mitarbeiter: Mario Brkulj Controlling Susanne Szameitat 142
O Fupball O Eishockey O Basketball Layout: Karel Stumpf, Gunther Hruby, Ejérn Anzeigengrafik Sabine Kiier -138
O Golf O Tennis O Snowboard Harhausen, Uwe Kraft, Peta Mensing
Konzeption und Gestaltung: Uwe Kraft COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fir die inhalt-
-2a Titel: Squaresoft / Crave liche Richtigkeit der Anzeigen und iibernimmt keinerlei
3. Wirst du dir eine Pla!statlon 2-Konsole zulegen? Und wo liegt Verantwortung i im Heft dargestellte Produkte und
die Schmerzgrenze fiir den Preis? Manuskripte und Programme: die mi hlich und zu illegalen
O ja, egal was sie kostet O ja, bis DM 700 0 ja, bis DM 500 Mit der Einsendung von Manuskripten jeder lmkner;‘hm::: V{ef,ﬂgp;ﬁn;?;n D'edvefbffef';'nlg:"‘!
. gl e + N " T ibt i i i T ange en
01 ist abhangig von den Spielen I ja, bis DM 600 O nein ﬁ:;"h‘k‘?d;’ V”fa‘s"\f'e AimHing2um Produkte und Service-Leitungen durch COMBUTEC NE-
PUCK Ry evon der Verlagsgriippe tieratts: DIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer
3 gegebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die Anzeigenkunden, seinen Produkten oder Dienstieistun-
4. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)? Richtigkeit der Versffentiichung kann nicht gen haben, mAchten wir Sie bitten, uns dies unverziglich
iibernommen werden. mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Magazins
inkl. der Ausgabe und der Seitennummer, in dem die An-
Urheberrecht: zeige erschienen ist, an:
X Alle in PlayStation Games verdffentlichten Bei- COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Anja KrauP (Anschrift
5. Welche(s) Spiel(e) beabsichtigst du als Ndchstes zu kaufen? trége bzw. Datentrager und Programme sind siehe oben)
O WipEout 3 Special Edition I Dragon Valor O Spiderman urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk- Es gelten die Mediadaten Nr. 13 vom 01.10.1999
S . tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
O Front Mission 3 O Silent Bomber O Rayman 2 driicklichen und schriftlichen Genehmigung des Verlaa:
O Parasite Eve 2 O Catan O Final Fantasy IX Verlages. Die Benutzung und Installation der q‘
[ Gauntlet Legends [ MoHo O Planet der Affen 3a!rn1fﬁbqef erfolcftﬂanEi'lEﬂe Gefahr. Der Computec Media AG
: e erlag {ibernimmt fiir Fehler, die durch die Roonstr. 21
O Chase the Express g Dlnc.) Cf's's 2_ el Te:rracon Benutzung der auf den Datentrégern enthalte- 90429 Niirnberg
a Sydney 2000 O Vanishing Point O Nightmare Creatures 2 nen Programme entstehen, keine Haftung. Die Verlagsleiter: Rainer Kube
O Grind Session O Alien: Die Wiedergeburt O Tony Hawk's SB 2 Programme stellen keine Entwicklung des Produktionsleitung: Martin Closmann
Verlages dar, sondern sind Eigentum des Werbeabteilung: Martin Reimann (Leitung),
Herstellers. Fir den Inhalt der Programme sind Hans Fauth, Sandra Wendorf
6. Welche anderen Magazine liest du noch? die Autoren verantwortlich. Vertrieb: Gong Verlag GmbH
i Vertriebsleitung: Kiaus-Peter Ritter
= g:ay $one ) 0 World of PSX O Manlac 3 Bellagen: Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage s
O Play The F'Iavstf'itlon 0O Mega Fun O Fun Generapon ; des H&S Vita AG bei. Abonnement: PlayStation Games kostet im
O Play Fun Magazin O Bravo Screenfun O Computer Bild Spiele Abonnement DM 63,- ( Ausland DM 87,-).
0O OPM O Video Games Zentrale Service-Nummer: 0911 / 2872-150
Ab thestellu ich
Service-Fax: 0911/ 2872-250 PGV $alzburg GmbH %
7. Du hast... ; Niederalm 300, A-5081 Anif
ﬁntnf;‘*;; ?b;;;';;'ll;zem- Tel.: 06246 / 8820, Fax: 06246 / 8825277
. i . el: Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben: (S 534
O Interesse an Kleinanzeigen O Internetzugang O Importspiele Fax: 0180 / 5959513 P! 9
= Druck: Christian Heckel GmbH, Niirnberg
L
8. Du bist... Anzelgenkontakt' 1SSN/Pressepost
O ménnlich O weiblich __ Jahre alt. COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH PlayStation Games wurden folgende ISSN-
Roonstrafe 21, 90429 Niirnberg und Vertriebskennzeichen zugeteilt:
Telefon: +49 -911/28 72 345 ISSN 1435-8328 VKZ B 45754
9. Wie findest du folgende Rubriken-Eigenschaften der aktuellen Ausgabe? Fax +49 - 9“[23';2 241
E-Mail: info@cms.computec.de
Information ~ Gestaltung  Aktualitét Kritisch Web www.ad-the-best.de
Titelseite ©O® ©O® ©OB 066
Mitglied der Informationsgesellschaft zur Feststellung der Verbreitung
bantresangessiet ©O® OO® ©OB® OO\ von Werbetrdgern e. V. (YW, Bad Godesberg
A Verbreitete Auflage 1. Quartal 2000 61.827 Exemplare
brandneu weltweit © © & DO 0O 0O [ 0as inhaltspapie wid ohne Verwendng van Chia 2u 100 % aus Altpapier hrgestell und entspriht den Anforderungen des Unwelizeichers. |
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Fig. 1)
Die Daumenbeuge.

Zeigefinger und Daumen spreizen. Den
Daumen beugen, der Zeige-

finger bleibt bei dieser Ubung gerade.
Ordentlich Druck austiben. 12-mal pro
Daumen, drei Wiederholungen.

<

Fig. 2)
Der Daumen-Sit-up.

Legen Sie den Handriicken auf eine gerade
Unterfliche. Den Daumen so weit wie mog-

lich von rechts nach links biegen. Die
restlichen Finger leicht spreizen. 12-mal pro
Daumen, drei Wiederholungen.

Fig. 3)
Der Daumenschwung.

Den Daumen so schnell wie méglich krei-
sen, dabei Zeige- und Mittelfinger auf fest-
en Unter-grund pressen. Pro Daumen 120-
mal je Richtung wiederholen.
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